Tâches concurrentes
AnsyncTask permet de réaliser des traitements en tâches de fond de manière asynchrone.
Lors du développement d’une application, il faut bien avoir en tête que toutes les tâches consommatrices de ressources (requêtes http, calculs lourds, …) doivent se faire dans un Thread séparé. En effet, le système affiche un message d’erreur et ferme l’application lorsque le Thread principal (appelé UI Thread) est bloqué trop longtemps.
Pour lancer la tâche, il faut utilisez la méthode execute().
[bookmark: _GoBack]De plus, voici les 4 méthodes importantes d’une tâche :
· doInBackground : Tâche à effectuer en asynchrone
· onPostExecute : Tâche à effectuer une fois la tâche asynchrone achevée
· onPreExecute : Tâche à effectuer avant la tâche asynchrone
· onProgressUpdate : Tâche à effectuer pendant la tâche aynchrone et qui sert à informer l'utilisateur de l'avancement de la tâche
Ces méthodes ne doivent jamais être appelées manuellement!
Dernière info importante : une tâche ne peut être lancée qu'une seule fois. Si vous devez la rappeler une deuxième fois, ré-instancier la classe qui la gère.

