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Bienvenue sur la FAQ Perl. Cette FAQ a pour vocation de vous enseigner ou de vous
fairerevoir les notions élémentaires de ce fantastique langage. Perl est trés utilisé dans
différents domaines depuis la gestion systeme, le réseaux, |'administration de bases de
données, le web (CGl), la bureautique, la conception d'interfaces graphiques ou des
contextes scientifiques telle la bioinformatique. Nous espéront que cette FAQ vous
sera d'une grande utilité.

Vous souhaitez participer al'amélioration de cette FAQ, n'hésitez pas !!

Bonne lecture !
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Sommaire > Introduction générale > Comprendre laFAQ

A qui sadresselaFAQ ?

La FAQ Perl apour but de vous aider dans votre apprentissage du langage Perl. Elle s'adresse en prime au débutant
ainsi qu'atoute personne souhaitant s'initier aun langage de programmation. Maiselle convient aussi au programmeur
averti qui aura besoin detoujoursrevoir quelques notionsimportantes de ce langage.

Comment participer a cette FAQ ?

Cette FAQ est ouverte a toute collaboration. Pour éviter la multiplication des versions, il serait préférable que toute
collabor ation soit transmise aux administrateursdela FAQ.

Plusieur s compétences sont actuellement recher chées pour améiorer cette FAQ :

1 Rédacteur : bien évidemment, toute nouvelle question/r éponse est la bienvenue;;

2 Correcteur : malgré nos efforts, des fautes d'orthographe ou de grammair e peuvent subsister. Merci de
contacter lesadministrateurssi vous en débusquez une... Ildem pour leslienserronés.

Les autres sources d'information

Misapart cette FAQ ainsi quele“forum Perl pour vos questions, les sites discutant de Perl ne manquent pas.
Avant tout, lesitederéférenceest le CPAN. Vousy trouver ez absolument tout sur tout ou presque. L esmodulessont des
outils (globalement) propres et officiels, a utiliser sans crainte. C'est une véritable boite a outils pour tousles domaines
infor matiques professionnels comme pour leloisir.

Dés que vous vous posez une question du type:

. Comment chercher si un module existe pour ce que jeveux faire ?
. Comment faireun truc en Perl ?

. Quelqu'un a-t-il unetoolbox pour faireca ?

. Peut-on envoyer des mailsvia SNMP en Perl ou autrement ?

. Comment analyser facilement un fichier XML en Per| ?

. Puis-je gérer les cookiesdans Firefox en Perl ?

. Comment créer un arbreen Perl ?

Ayez leréflexe !!
A noter aussi des sites de coursdisponiblestels:

ﬂBien débuter en Perl, par Sylvain Lhullier
ﬂL&stutorielset articlesde notrerubrique Perl
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SOUMe pes scriptsa votre disposition

lien : H Recherche CPAN

 Femdews |

Auteurs: Djibril ,

Noustenonsaremercier toutel'équipe de developpez.com (ced, stoyak...) pour larelecture dela FAQ, notamment :
. ClaudelL ELOUP pour satrésgrande patience et son efficacité.

Nous remer cions également tous ceux qui nous font réguliérement des propositions, des corrections ou toutes idées
d'améliorations.
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Sommaire > Introduction générale > Introduction au langage Perl

Dois-je connaitre un langage de programmeation ?

Auteurs: GLDavid ,

Comme expliqué auparavant, la FAQ sadresse aussi bien au débutant qu'au professionnel ou a l'utilisateur expert de
Perl. Aussi, pour le néophyte, il n'est pasindispensable d'avoir des connaissances préalables de quelque langage que ce
soit. Per| peut aussi bien étre votre premier langage de programmation.

Qu'est-ce que Perl ?

Auteurs: Djibril ,

Perl est un langage de programmation de haut niveau écrit par Larry Wall et un bon millier de développeurs avec
un héritage éclectique. |1 dérive de I'omnipr ésent langage C et, dans une moindre mesure, de Sed, Awk, du Shell Unix
et d'au moins une douzaine d'autres langages et outils. Son aisance a manipuler les processus, les fichiers et le texte
le rend particuliérement bien adapté aux taches faisant intervenir le prototypage rapide, les utilitaires systéme, les
outils logiciels, les gestionnaires de taches, |'accés aux bases de données, la programmation graphique, les réseaux et
la programmation web.

Ces points forts en font un langage particuliérement populaire auprés des administrateurs systéme et des auteurs de
scriptsCGl. Maisd'autresaussi I'utilisent : desmathématiciens, des généticiens, desbioinfor maticiens, desjournalistes
et méme des managers. A votretour !!

| Bref historique de Perl |

Auteurs: Djibril ,

Perl a été créé en 1987 par un linguiste du nom de Larry Wall. Perl signifie Practical Extraction and Report Language
. C'est un langage créé pour gérer facilement desfichierset chaines de caractéres.

Petit a petit, Perl a été développé gréace a l'extension du web, notamment avec |'utilisation des news :

B comp.lang.perl.misc. Certains parlent méme de Perl comme d'un langage " Pathologically Eclectic Rubbish Lister",
en grosunelistedetout et n'importe quoi puisque ce langage reprend beaucoup de fonctionnalités utiles. C'est un peu
letout-en-un !

| Avantages/I nconvénients de Perl |

Auteurs: Djibril ,

Avantages

. pour toutes lestachesliées ala manipulation de chaines de caractéres;;

. temps de développement beaucoup pluscourt qu'en JAVA, C ou C++, par exemple;

. robustesse : pas d'allocation mémoire & manipuler, la gestion de mémoire est prise en charge par Perl ;
. pasdelimitation sur lataille desdonnées ou deleur contenu ;

. relativement facile & apprendre, communauté ouverte et dynamique;;

regroupement des modules Perl et deleur documentation sur lesiteen ‘CPAN ;
. documentation trés abondante;

. portabilité;

. gratuité et beaucoup de programmes disponibles sur Internet ;

. der niér es normes infor matiques intégr ées (comme la programmation objet).
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Inconvénients

. il est moins adapté pour le calcul scientifique, maisil est possible de créer des extensions et faire appel a des
fonctionsd'unelibrairie C ou C++;

. sa permissivité peut rendre difficile la portabilité ou laréutilisation du code : elles dépendent delarigueur du
programmeur.

Les outils Perl

Auteurs: Djibril ,

Voici une liste de lignes de commande vous per mettant d'obtenir de la documentation sur Perl, une sorte de manuel
en ligne découpé en sections:

. man perl ou perldoc perl : généralités sur la doc, mots-clefs...

. man perlsyn ou perldoc perlsyn : Syntaxe;

. man perlfunc ou perldoc perlfunc : Fonctionsintégrées;

. man perlvar ou perldoc perlvar : Variables prédéfinies;

. man perlobj ou perldoc perlobj : Objets;

. man perlfaq ou perldoc perlfaq : FAQs (classées par thémes) ;

. man perldebug ou perldoc perldebug : Miseau point ;

. man perlpragma ou perldoc perlpragma : informations sur les pragmas (n'existe que pour perl supérieur ou
égal aperl 5.10;

. man perlregutsou perldoc perlreguts: informations sur lesinternals du moteur desexpressionsréguliéres
(n'existe que pour perl supérieur ou égal aperl 5.10;

. man perlunitut ou perldoc perlunitut : introduction a Unicode dans Perl (n'existe que pour perl supérieur ou
égal a perl 5.10.

Mon premier programme Perl

Auteurs: Djibril ,

#!/ usr/ bi n/ perl
use strict;
use warni ngs;

print "Bi envenue dans | e nonde de Perl\n";

Lapremiérelignedenotreprogrammeindiquelechemin versl'inter préteur dePerl. SousWindows, vous pouvez laisser
ce chemin car Perl sy retrouve de toute maniére!

. use: permet de charger un module Perl ;

. strict et warnings: sont deux modulesinternes a Perl permettant de vérifier la syntaxe de votre code et de vous
alerter ala compilation du programme;

. print : permet d'afficher sur la sortie standard STDOUT (sur la console). \n permet de passer alaligne (retour
alaligne).

Pour ceux disposant d'une version de Per| supérieureou égale a 5.10, vous pouvez utiliser ala placede print le mot say
qui met automatiquement un retour chariot (comme println en JAVA). Maispour pouvoir utiliser cette fonctionnalité,
il faut faire appel a Perl 5.10 dans ses programmes et le code minimal ressemble a:
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#!/ usr/ bi n/ perl
use strict;

use war ni ngs;
use 5.10.0;

say "Bi envenue dans | e nonde de Perl";

ou faire appel au moduleinterne de perl featuredela sorte:

version supérieureou égale a 5.10
#! [ usr/ bi n/ perl
use strict;
use warni ngs;
use feature 'say';

say "Bi envenue dans | e nonde de Perl";

-9-
Les sources présentées sur cette pages sont libres de droits, et vous pouvez les utiliser a votre convenance. Par contre la page de présentation de ces sources
constitue une oeuvre intellectuelle protégée par les droits d'auteurs. Copyright © 2011 Developpez LLC. Tout droits réservés Developpez LLC. Aucune
reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de|'ensembl e de son contenu : textes, documents et images sans|'autorisation expresse de Devel oppez
LLC. Sinon vous encourez selon laloi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E de dommages et intéréts.
http://perl .devel oppez.com/fag/perl/


http://www.developpez.com
http://perl.developpez.com/faq/perl/

DPeveloppez.com

Club der developpeuer

Perl FAQ

Sommaire > Installation de Perl

-10-
Les sources présentées sur cette pages sont libres de droits, et vous pouvez les utiliser a votre convenance. Par contre la page de présentation de ces sources
constitue une oeuvre intellectuelle protégée par les droits d'auteurs. Copyright © 2011 Developpez LLC. Tout droits réservés Developpez LLC. Aucune
reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de|'ensembl e de son contenu : textes, documents et images sans|'autorisation expresse de Devel oppez
LLC. Sinon vous encourez selon laloi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E de dommages et intéréts.
http://perl.devel oppez.com/fag/perl/


http://www.developpez.com
http://perl.developpez.com/faq/perl/

Developpez.com

Club der developpeuer

Perl FAQ

Sommaire > Installation de Perl > Comment savoir si Perl est installé sur ma machine ?

Tout systéme d'exploitation

Quél que soit votre systeme d'exploitation (Linux/Unix, Windows, Macintosh...), il vous suffit d'ouvrir un terminal et
detaper la commande suivante:

perl -v

Si vous avez un message d'erreur spécifiant qu'il nereconnait pas Per| alors ce dernier n'est pasinstallé.

Sous DOS - Perl non installé

C \>perl -v
perl n'est pas reconnu en tant que comnmande interne ou externe, un programe exécutable ou un
fichier de commande

Ou
Sous DOS - Perl installé
C\>perl -v

This is perl, v5.10.1 built for MSWnN32-x86-nulti-thread
(with 4 registered patches, see perl -V for nore detail)

Copyri ght 1987-2009, Larry \Wall

Bi nary build 1008 [294165] provided by ActiveState http://ww.ActiveState.com
Built Dec 9 2010 06:00: 35

Perl nmay be copied only under the terns of either the Artistic License or the
G\U General Public License, which may be found in the Perl 5 source kit.

Conpl et e docunentation for Perl, including FAQ lists, should be found on
this systemusing "man perl" or "perldoc perl". |f you have access to the
I nternet, point your browser at http://ww.perl.org/, the Perl Hone Page.
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Sommaire > Installation de Perl > Comment installer Perl ?

indows

Auteurs: Djibril ,

SousWindows, Perl n'est pasinstallé par défaut. Vousdevez installer le package disponible gratuitement sur Ie- site)
d'ActiveState (ActivePerl), c'est la distribution standard.
A cejour (15/06/2011), il y a deux versionsrécentes de Perl disponible en téléchar gement :

1 ActivePer| 5.14.1.1401 ;
2 ActivePer| 5.12.4.1205.

D'un point devuepersonnel, jerecommanded'installer laversion 5.12 car on aplusdefacilitéspour trouver desmodules
CPAN compatibles (Sous Windows via ppm).

N.B : Il est maintenant impossible de récupérer les anciennes versions de Perl (5.10.1.1008, 5.8.9.829). Activer Perl ne
met a disposition que les deux versions citées ci-dessus.

Vous pouvez débattre de cette politique d'ActiveState sur leforum : .

Sachez qu'il existe également - Strawberry Perl alaplaced'ActivePer|, mais cette FAQ nerepose que sur ActivePer|
pour son installation et celle des modules CPAN.

lien : -ActiveState
lien : -ActivePerI
lien : -Strawberry Per|

Auteurs: GLDavid , Djibril ,

Sur lesprincipalesdistributions Linux, Perl est dg§ainstallé.
Autrement, pour les fervents adeptes de la compilation, vous pourrez aussi installer les sources de Perl a partir du

B site officiel.

Si vous souhaitez installer une version d'ActivePer| sous Linux, c'est également possible. |1 existe des packages zip, des
fichiersrpm ou méme des packages Debian disponibles. Tout setrouveici. L'installation est trés simple. Par exemple
sous Debian :

- téléchar gez le package Debian

- installation

dpkg -i ActivePerl-5.12.4.1205-i 686-1i nux. deb

ActivePer| serainstallé danslerépertoire /opt/ActivePer|-5.12

lien : -Insxaller ActivePer| 5.8 sous Linux
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|Iien : Hlnstaller ActivePer| 5.10 sous L inux |

Sur Macintosh

Auteurs: Stoyak ,

Je suppose que vous disposez d'un ordinateur suffisamment récent, et que vous étes donc sous Mac OS X !! Petite
note spéciale pour tous les développeurs sous Mac, je vous conseille une petite visite sur le projet Omega, la visite est trés
instructive !

1) Installation de Perl par défaut :

Eh bien, bonne nouvelle, Perl est installé par défaut, version 5.6.

Vérifiez par vous-méme:

perl -v

S'il est bien présent, vous verrez la version que vous utilisez !
Vousouvrez alorsune fenétre Terminal, et appelez votre script dela maniére suivante :

perl script.pl

2) Installer Perl, version ActiveState :

Si comme moi, vous venez de I'univers Windows, que vous avez |'habitude d'utiliser ActiveState pour Perl, bonne
nouvelle! Il est aujourd'hui disponible sousMac OS X !!

Quel est I'intérét, medirez-vous, deletélécharger alorsqu'il est présent par défaut ? Eh bien, uneversion plusrécente,
le" Perl Package Manager " (PPM) pour faciliter I'installation des modules (trés pratique), une aide en ligne...
ActivePer| est distribué pour Mac OS X sous la forme d'un disque image (.dmg file), & télécharger. 1l contient I' "
Installer Package" (.pkg bundle), sur lequel il faut double-cliquer pour démarrer I'installation !

ActivePer| est alorsinstallé danslerépertoire /usr/local/ActivePer|-5.12.

Vous devez ensuite ajouter /usr/local/ActivePerl-5.12/bin dans votre variable d'environnement pour pouvoir utiliser
PPM et exécuter vos scripts avec ActivePerl.

Pour connaitre votreinterpréteur de commande, tapez dansvotre Terminal :

echo $SHELL

Par exemple, si vous étes sous Bash, vous obtiendrez :
[usr /| ocal / bi n/ bash

Ainsi, pour un Shell Tcsh, ajoutez dansvotrefichier .cshrc
setenv PATH /usr/local / ActivePerl-5.12/bi n: $PATH

pour un Shell bash, ajoutez dansvotrefichier .profile

export PATH=/usr/local / ActivePerl -5. 12/ bi n: $PATH

-13-
Les sources présentées sur cette pages sont libres de droits, et vous pouvez les utiliser a votre convenance. Par contre la page de présentation de ces sources
constitue une oeuvre intellectuelle protégée par les droits d'auteurs. Copyright © 2011 Developpez LLC. Tout droits réservés Developpez LLC. Aucune
reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et del'ensembl e de son contenu : textes, documents et images sans | ‘autorisation expresse de Devel oppez
LLC. Sinon vous encourez selon laloi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E de dommages et intéréts.
http://perl.devel oppez.com/fag/perl/


http://www.developpez.com
http://perl.developpez.com/faq/perl/
http://docs.activestate.com/activeperl/5.12/install.html
http://www.developpez.net/forums/profile.php?mode=viewprofile&u=77389
http://www.projectomega.org/main.php?lg=fr
http://www.activestate.com/Products/ActivePerl/?mp=1

DPeveloppez.com

Club der developpeuer

Perl FAQ

Sommaire > Siinitier a Perl
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Sommaire > Sinitier a Perl > Les commentaires

Comment commenter une ligne de code ?

Auteurs: Djibril ,

En Perl, comme dans tous les langages de programmation, il est recommandé d'insérer des commentaires pour une
meilleure clarté. Le commentaire commence a partir d'un caractére diése (#) séend jusqu'a la fin dela ligne (retour
chariot). Mais, cette ligne ne commence pas nécessairement par diése comme le montre |'exemple ci-dessous.

#!/ usr/ bi n/ perl
use strict;
use warni ngs;

# Voici une ligne de comentaire.
print "Bonjour\n"; # Affichage du not bonjour (autre comentaire).

Comment commenter des portions de code plus larges ?

Auteurs: 2Eurocents, Philou67430, Djibril ,

Il est vrai que le mécanisme de commentaires commencant par un diése (#) et seterminant alafin delaligne manque
de souplesse, notamment dans le cas ou |'on souhaite commenter de larges blocs de code. Dans ce cas, il est possible
de détourner un mécanisme avance de Perl qui est congu pour permettre d'avoir des scripts contenant leur propre
documentation : POD (Plain Old Documentation - Bonne Vieille Documentation - tres utile par ailleurs).
Lesdirectives POD =for et begin/=end per mettent de créer facilement de larges blocs de texte qui seront ignoréspar le
compilateur et qui ne produiront pas non plus d'effet visible lorsque le fichier seratraité par un formateur POD. Ces
instructions constituent donc un moyen tréspratiqued'insérer des portions dedocumentation inter ne dans vos sour ces.
Ladirective=for est identique a une pair e begin/=end, la seule différence étant quela documentation neconcernequ'un
paragraphe, dont la fin est matérialisée par uneligne vide. |1 est obligatoire d'ajouter la directive =cut pour indiquer
au compilateur que la documentation est terminée et qu'il doit reprendre|'analyse de la sour ce Perl.

Evitez la forme =begin/=end, sauf dans le cas ol les explications sont abondantes et sur plusieurs paragraphes ou bien
lorsque du code est inséré dans ces explications.

$i=5; # ici, ce code est interprété
=for non comentaire:

bl abl abl a

bl abl abl a

bl abl abl a

=cut
# non code
#. ..

=for autre comentaire:
bl abl abl a
bl abl abl a
bl abl abl a

=cut

=begin test:
bl abl abl a
bl abl abl a

bl abl abl a
bl abl abl a

for (1..12) {
say $_; # plus adequate

}
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=end test

=cut

print $i."\n"; # mais |'interprétation reprend ses droits, ici méne.
Pour en savoir plussur POD :
. perldoc pod (sous Windows) ;
L]

ﬂ Documentez vos modules Per| avec Pod.
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Sommaire > Sinitier a Perl > Scalaires

Qu'est-ce qu'un scalaire ?
Auteurs: 2Eurocents,

Une variable ou un scalaire (traduction impropre et systématique de I'anglais 'scalar’ qui signifie "variable" ou
"quantité variable") est le plus petit éément d'information que puisse traiter Perl. En Perl, un scalaire se repére au
premier caractérede son identifiant (de son nom). Ce premier caractér e est obligatoirement lesymbole” dollar” ($). Le
nom d'un scalaire peut étre composé de chiffres, de lettres et de certains caractéres spéciaux (), maisil ne doit jamais
commencer par un chiffre. On a coutume de dire gu'il sagit d'un élément atomique, au sens ou il n'est pas possible
simplement de le diviser en ééments plus petits (du grec atomos qui signifie indivisible - "tomos' pour couper avec
le préfixe privatif "a").

Que peut contenir un scalaire ?

Auteur s : 2Eurocents,

Unevariable scalaire peut contenir a peu présn'importe quoi, Perl éant un langage dit faiblement typé. L eslangages
faiblement typés ne font pas la différence, a priori, entre nombres entiers, nombres a virgule flottante, caractéres et
chaines de caractéres. Cela ne pose cependant pas de probléme en Perl, ainsi qu'on leverraplusloin...

Comment définir une variable scalaire ?

IAuteurs : 2Eurocents,

Il suffit de I'utiliser, c'est-a-dire d'y faire référence en utilisant son identifiant (nom complet, avec le $ initial).
Contrairement a de nombreux autres langages de programmation, Perl n'impose pas de déclaration préalable des
variables. Ainsi, toute utilisation devariable cr ée automatiquement celle-ci. Pour pallier lesnombreux risquesque cette
absence de déclaration des variables peut faire peser sur le développement, il existe des options permettant d'imposer
une syntaxe stricte avec déclaration préalable a tout usage. Ainsi, pour plus de sécurité, il est préférable d'écrire, au
début du script :

use strict;

On parlealorsd'utiliser les" structures' - s quelqu'un s oppose a ce barbarisme, qu'il parle maintenant ou setaise a
jamais!!

Comment déclarer une variable scalaire ?

Auteurs: 2Eurocents,

Les mots-clefs de déclaration de variables sont my et our.

Ces mots-clefs sont valables pour toustypes de variable, et pas uniquement pour lesvariables scalaires. La différence
entremy et our est abordée plusloin dans ce document. Dans|'immédiat, |'usage de my conviendra pour la plupart des
cas. Aing, pour déclarer unevariable $i, on écrira simplement :
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ny $i;

IAuteurs: 2Eurocents,

L'opérateur d'affectation est tout simplement |'opérateur =. Ainsi, il est possibled'écrire:
nmy $i =0;

pour affecter unevaleur initialealavariable, dés son initialisation. Par la suite, on peut écrire:

$i = 5

# voire :

ny $ = $i;

# ou bien :

$i ='a';

$i ='test de chaine';
$i =3. 1415;

A l'issue de cestrois derniéres affectations, $i vaut le caractére" a", pour la premiére, la chaine " test de chaine" pour
ladeuxiéme et 3.1415 (le nombre a virgule flottante) pour latroisiéme.

L esnombres peuvent étre exprimeésen

1 base décimale ($i = 100;) ;

2 octal (il suffit de commencer lavaleur par un zéro: $i = 0144;) ;

3 hexadécimal (en commencant la valeur par un zéro suivi par un x : $i = 0x64;).

IAuteurs: 2Eurocents,

Lesvariables auxquelles aucune valeur n'a été affectée sont initialisées automatiquement par I'inter préteur Perl.
Lavaleur implicite d'initialisation est une valeur spécifique un peu magique nommée " undef" .

. dans des opérations arithmétiques, ellevaut zéro ;
. dansles opérations de chaines de caracteéres, elle équivaut a la chaine vide, mais attention, toutefois car son
usage provoque des affichages de messages d'avertissement si les" warnings' sont actifs (use warnings; ) ;

. il nefaut paslatester de maniére classique avec les opérateurs de comparaison (voir plusloin), maisau moyen
d'unefonction spécifique : defined() qui retournevrai si lavariable est définie et faux si elle vaut undef ;
. il est possible de|'affecter soi-méme & unevariable déa définie, soit par une affectation $variable=undef; soit

par unefonction undef($variable).

uteurs: 2Eurocents, Djibril ,

Lesprincipaux opérateursarithmétiques sont disponibles. Aingi, il est possible d'utiliser :

. + pour |'addition ($a=$b + 75;) ;
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. - pour la soustraction (I'opérateur - existe aussi en version " unaire", pour signifier un nombre négatif) ($a=-75
-$b;) ;

. * pour la multiplication ($a=$b * $c;) ;

. / pour ladivision ($a=83/17;);

. % pour lemodulo (reste de la division entiére) ($b =83 % 17;) ;

. ** pour |'exponentiation (I'élévation a une puissance, comme $a=$b ** 3;) ;

. ++ est un opérateur (unaire) de pré- ou post incrémentation delavariable sur laquelleil porte (++%$a ou $a++) ;

. -- est un opérateur (unaire) de pré- ou post décrémentation delavariable sur laquelleil porte (--$a ou $a--).

Il existe aussi des opérateurs spécifiques aux traitements sur les chaines de caractéres:

. . (le paint) est I'opérateur de concaténation de chaines ($a =" abcd" . " efgh";) ;

. x est I'opérateur derépétition qui répete la chaine le précédant autant de fois qu'indiqué par le nombr e suivant
($a="*" x 40; pour obtenir quarante astérisques) ;

. = est |'opérateur de mise en correspondance avec une expression rationnelle (gros chapitre du langage qui sera
abordé ultérieurement).

Certains opérateurs sont qualifiésde " binaires bit a bit" :

. ~ pour la négation bit a bit ($i =~$;) ;

. << est un opérateur de décalage bit a bit versla gauche ($a=$b << 3;) ;
. >> est un opérateur de décalage bit a bit versladroite ($a=$b >> 3;) ;

. & effectue un ET bit a bit entre ses opérandes ($zero = 0x36 & 0xC9;) ;
. | pour un OU bit & bit ($deux_cent_cinquante_cing = 0x36 | 0XC9;) ;

. " pour un OU EXCLUSIF entredeux valeurs.

Il existeaussi desopérateursdetest, decomparaison, et cesopér ateur sexistent sous deux for mes, selon quel'on souhaite
comparer des nombres entiersou bien des chaines de caractéres:

. == ou eq pour tester |'égalité numérique ou alphabétique ;

. <oult pour l'inférioritéstricte;

. <=ou lepour l'infériorité ou égalité;

. > ou gt pour lasupérioritéstricte;

. => ou ge pour la supériorité ou égalité;

. I= ou ne pour ladifférence;

. <=> ou cmp sont des opér ateur s spéciaux de comparaison, qui retournent -1, O et 1 selon lequel deleurs
opérandes est le plusgrand.

#!/ usr/ bi n/ perl
use war ni ngs;

use strict;

ny $nonbrel = 12;

ny $nonbre2 = 22;

ny $conparai sonl = 12 <=> 21;

ny $conparai son2 = 21 <=> 12;

ny $conparai son3 = 12 <=> 12;

ny $conparai sond4 = 'az' cnp 'zz';
ny $conparai son5 = 'zz' cnp 'az';
ny $conparai son6é = 'zz' cnp 'zz';
print "$conparai sonl\n"; # -1
print "$conparai son2\n"; # 1
print "$conparai son3\n"; # 0
print "$conparai son4\n"; # -1
print "$conparai son5\n"; # 1

-19-
Les sources présentées sur cette pages sont libres de droits, et vous pouvez les utiliser a votre convenance. Par contre la page de présentation de ces sources
constitue une oeuvre intellectuelle protégée par les droits d'auteurs. Copyright © 2011 Developpez LLC. Tout droits réservés Developpez LLC. Aucune
reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et del'ensembl e de son contenu : textes, documents et images sans | ‘autorisation expresse de Devel oppez
LLC. Sinon vous encourez selon laloi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E de dommages et intéréts.
http://perl.devel oppez.com/fag/perl/


http://www.developpez.com
http://perl.developpez.com/faq/perl/

W) Peveloppez.com

Club der developpeuer

Perl FAQ

print "$conparai son6\n"; # 0
if (1<10) {
print "< : 1 est inférieur a 10\n";

}

if (11t 10) {
print "It : 1 est inférieur a 10\n";

}
Et enfin, des opérateur slogiques complétent la panoplie:

. & & ou and permettent deréaliser la conjonction entre deux conditions (le ET logique) ;

. || ou or permettent deréaliser la digonction entre deux conditions (le OU logique) ;
. xor permet deréaliser une disjonction exclusive (le XOR logique) ;
. I ou not permettent deréaliser la négation d'une condition.

Ladifférenceentrelesopérateurslogiquessimilairesvient, entreautres, desdifférencesdepriorité. IIsnesont cependant
pas toujour s utilisés dans le méme contexte. Notamment, |'usage des opérateurslogiques dansle style C (& &, ||) avec
deslistes (sujet abordé plusloin) risque de poser probléme. Dans ce cas, |'usage des opér ateur sen touteslettresest plus
sr. 11 existe encor e d'autres opérateurs, dont les plus utiles sont :

. ?: qui permet deréaliser un choix entre deux valeurs, selon letest d'une condition ($i = ($a == $b)?%$a: $b; $i
vaudra $a si $a et $b ont laméme valeur, $b s'ils sont différents) ;

. , qui procede a l'évaluation de son membre dedroite, puis a celle du membre de gauche, avant de garder le
résultat dela derniére évaluation (ca parait compliqué et inutile, comme ¢a, mais quand on maitrise bien, ¢a
peut réellement étretreés puissant) ($i = ($=100),($k=50); fait que $i et $j valent 100, $k vaut 50).

Et il existe aussi des formes abrégées des principaux opérateurs réfléchis (méme variable présente des deux cotés de
I'affectation). Ces opérateurs posent les mémes difficultés de maintenance ou de compréhension du code qu'en C. On
trouve: +=, -=,*=, /=, .=, <<=, etC.

Opérateur defined-or (depuis Perl 5.10):

Cet opérateur est //, a ne pas confondre avec ||. $x // $y équivaut a (defined $x ? $x : $y).
/I vérifie si la variable $x est définie, si c'est le cas, il retourne $x sinon retour ne $y.

$z //= $x; équivaut aif ( not defined $z) { $z = $x; }

Voici un exemple de code

#!/usr/ bi n/ perl
use war ni ngs;

use strict;
ny $x = 10;
ny $y = 20;
ny $z;

ny $age = $x // Iy;
print "Mn age : $age ans\n";

$age = $z // $y;
print "Mn age : $age ans\n";

$z //= $x; # équivaut a if ( not defined $z ) { $z = $x; }
print "\$z : $z\n";

Mon age : 10 ans
Mon age : 20 ans
$z : 10
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Qu'élleest ladifférence par rapport a || et a quel moment, il est préférabled'utiliser // ?
Prenons|'exemple d'une procédure qui retourne une valeur. L'exemple suffira a la compr éhension de |'opérateur.

#!/ usr/ bin/ perl
use warni ngs;
use strict;

sub doubl er {
ny $valeur = shift || 10;
ny $double = ($val eur * 2);
print "$doubl e\n";

sub doubl er _version2 {
ny $valeur = shift // 10;
ny $double = ($val eur * 2);
print "$doubl e\n";

}

doubl er (17); # inprine 34

doubl er(); # inmprine 20

doubl er(0); # inprime 20 <= Attention, piége
print "============\n";

doubl er _version2(17); # inprine 34

doubl er _versi on2(); # inmprine 20

doubl er _version2(0); # inprine 0 <= c¢'est m eux

IAuteurs: 2Eurocents,

Per| sait trésbien fairela différence tout seul.

En fait, en fonction des opérateurs utilisés, Perl détermine automatiquement la facon dont il faut traiter le contenu des
variables. C'est la notion de™ contexte” . Il existe deux contextes principaux : contexte scalaire et contexte delist.

L e contexte scalaire, lui, possede des nuances : contexte scalaire numérique, contexte scalaire de chaine et contexte
scalaire booléen.

Lorsgue I'on utilise des opérateurs numériques ou des fonctions numériques (que I'on verra plus tard), Perl modifie
automatiquement le contexte pour traiter lesvariablescommedesnombres. Qui plusest, si I'un de cesnombr es contient
un . (le séparateur décimal), par exemple, tous les nombres en jeu dans |'opération sont automatiquement promus
comme nombres flottants.

Attention toutefois, car I'évaluation de chaines de caractéres en contexte numérique peut provoquer des résultats
inattendus. Ains, I'évaluation suivante peut tout a fait donner un résultat, qui s'il est cohérent du point de vue de Per|
n'en est pas moinsfaux :

$i = "2eurocents" + "Code 100 sous 6"; print $i."\n";

produira 2, car " 2eurocents’ est évalué a 2 en contexte numérique et " code 100 sous 6" n'arrive pas a étre évalué (le
premier mot n'est absolument pas numérique).

$i = "2eurocents” + "100sous6"; print $i."\n";

produira 102, " 2eurocents' est toujours évalué a 2 et " 100soust” est évalué a 100, c'est-a-dire a toute la portion
numériqueinitiale dela chaine.

Heureusement, I'interpréteur Perl peut nous aider par des messages d'avertissements lors de telles opérations, si la
directivewarningsa été utilisée (paramétre -w du shebang ou clause use war nings;). Cela peut étre un avantage, comme
un inconvénient. Il importe que le programmeur teste au préalable les cas ou cela peut lui poser des problémes de
cohérence car lelangage nelefera pas pour lui. Ainsi, en Perl, il est possible de faire aussi bien :
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$volume = "10 |" + "5 dn$";
qui est cohérent, que:

$nmel ange = "3 choux" + "18 paires de carottes";
qui n'a absolument aucun sens, pour le plus grand bonheur pédagogique de toute une génération d'instituteurs.
Heureusement, le programmeur sait cequ'il fait, laplupart du temps... levrai danger vient lel'utilisateur, tout lemonde

le sait ! En fait, ces préoccupations valent surtout pour les variables sur lesquelles |'utilisateur peut avoir le controle
(zones saisies, données provenant defichiers, etc.).

Que faire avec les valeurs numériques ?

IAuteurs: 2Eurocents,

Bien que Perl ne soit pas réellement performant dans le domaine du calcul numérique (on verra pourquoi d'ici peu),
il est tout afait possible de mener quelques opérations. L es opérateurs arithmétiques sont disponibles, on I'a vu, mais
il yaauss quelquesfonctions:

. abs() pour lesvaleursabsolues;
. atan2() pour latangenteinverse, ainsi que cos() et sin() pour lesamoureux delatrigonométrie;

. log() et exp() pour lelogarithme népérien et les puissancesdee;
. sgrt() pour lesracines carrées;
. int() pour tirer lespartiesentiéeres;

. hex() ou oct() pour des changements de base numérique;
. rand() et srand() permettent d'utiliser et d'initialiser le générateur de valeurs pseudoaléatoir es.

Et les chaines de caractéres ?

IAuteurs: 2Eurocents,

Quoi, les chaines de caractéres ? En fait, en Perl, les chaines de caractéres sont des scalaires comme les valeurs
numériques. Pour étre parfaitement rigoureux, on devrait méme dire que les valeurs numériques sont des scalaires
comme les chaines de caracteres !

En effet, Perl stocketoutes sesvariables souslaformede chaines, ainsi queles programmeur sexpérimentéspeuvent sen
aper cevoir en manipulant lesfonctions pack/unpack... Perl nefait méme pasla différence entre caractéresimprimables
ou valeursbinaires: tout cela constitue des valeur s scalair es valides.

Comment exprimer une chaine de caractéres ?

IAuteurs: 2Eurocents,

Une chaine de caractéres est un scalaire dont la valeur est exprimée entre quotes. Nos claviers étant généreusement
dotés de simple comme de double quote, nous avons le choix del'expression.

L orsquela chaine de caractéres est exprimée entre doubles quotes, I'interpréteur Perl poursuit son travail al'intérieur
et yinterpretecequ'il y rencontre. Il est ainsi possibled'y insérer des élémentstels que d'autres scalair es (pr éfixés par
un $), des caracteres spéciaux exprimés en notation " back slash" (telsque\n pour le saut deligne, \r pour leretour de
chariot, \t pour latabulation...), etc.

$nonde = "world !'\n";
$politesse = "Hell o $nonde";
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print $politesse;

Dans le cas ou I'on souhaiterait accoler un scalaire et du texte fixe dans une chaine de caractéres, sans espace
intermédiaire, il est nécessaire d'exprimer le scalaire différemment afin d'aider Perl atrouver leslimites de son nom.
On met ainsi lenom du scalair e entre accolades :

$raci ne = "programe";

$_1le_pers_sing "Je ${racine}e";
$_2e_pers_sing "Tu ${racine}es";
$_3e_pers_sing "Il ${racine}e";
$_1le_pers_plur "Nous ${racine}ons";
$_2e_pers_plur "Vous ${racine}ez";
$_3e_pers_plur "lIl's ${racine}lent";

Il est possible de bloquer le travail d'interprétation de Perl en protégeant certains caractéres par une barre oblique
inversée. Ainsi, pour insérer des doubles quotes, un dollar, une arobas ou une barre inversée, il faut exprimer
respectivement \" ,\$, \@ et \\.

De la méme maniére, pour exprimer certains caractéres spéciaux dont on connait le code ASCII, il est possible
d'exprimer ce dernier numériquement, a la suite d'un antislash : \0 (caractére NULL) ou \7 (caractére BELL) par
exemple. Lorsque la chaine est exprimée entre smples quotes, I'inter préteur Perl la prend telle quelle, sans examiner
son contenu. Seulslescaractéres' et \ ont besoin d'y étre protégés (* doit étre écrit \', pour ne pas étre confondu avec la
fin de chaine, et \ doit étre protégéen \\ puisqu'il peut avoir un r6le spécial dansla protection de').

Ainsi, " coll\tcol2\tcol3\n" représente un texte de trois colonnes séparées par des tabulations et terminé par un saut
deligne.

'col1\tcol2\tcol 3\n' repr ésente ce texte tel quel, avec les\, lest qui les suivent et len final.

IAuteurs: 2Eurocents,

Lavraiepuissance de Perl, on le dit souvent, réside dansletraitement des chainesde caractéres. C'est particuliérement
vrai dans|'application des expressionsrationnelles, qui seront vues ultérieurement. Hors ce gros mor ceau du langage,
de nombreux traitements sont possibles, que ce soit par le biais des opérateursou par desfonctions spécifiques:

. I'opérateur de concaténation : " Bonjour "."le monde" ;

. I'opérateur de multiplication : " Bonjour " x 3;

. chop() supprime et renvoiele dernier caractére d'une chaine de caractéres;

. chomp() supprimeledernier caractére d'une chaine, uniquement s'il s'agit d'unefin deligne (maisnerenvoie
pascelui-ci !) ;

. rever se() retour ne une chaine de car actér es (aimez-vous les palindromes ?) ;

. uc(), lc(), ucfirst() et Icfirst() sont desfonctions de changement de casse des chaines passées en parameétre. uc()
passe la chaine en majuscules (upper case) et Ic() en minuscules. Lesvariantes *first netraitent quela premiéere
lettre;

. oct() et hex() font des conver sions de bases numériques. Ah, mais on en a déja parlé quand on évoquait des
fonctions numériques... Oui, mais en Perl, tout est chaine de car acteres, donc en fait, lesfonctions numériques
travaillent sur des chaines qu'elles convertissent pour letraitement ;

. chr() et ord() font des conversions code ASClII/caractére. Ainsi, chr(65)="A" et ord(" A" )=65;

. length(), index(), rindex() et substr () sont desfonctions classiques de traitement de chaines.

Lafonction length() renvoielalongueur dela chaine.

Lesfonctionsindex() et rindex() renvoient la position dela premiére ou dela derniére occurrence d'une sous-
chaine dans une chaine, avec éventuellement une position de début de recherche. substr () retourne une portion
d'une chaine donnée, a partir d'une position fixée et d'une longueur précisée.

Cette derniéerefonction, substr() est intéressante a plusd'un titre car elle peut aussi servir afaireun
remplacement de portion de chaine, éventuellement delongueur variable.
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Elle est utilisée, dans ce cas, comme r éceptacle d'une affectation : my $chaine=" Bonjour tout le monde" ; substr
($chaine, 3,4) =" appétit"; remplace " jour" (position 3, longueur 4 dansla chaine) par " appétit " . La chaine
est agrandie et tout est pour le mieux ;

. pack() et unpack() sont desfonctionstreésavancées qui per mettent toutes sortes de codages et décodages de
valeurs binaires, décimales, hexadécimales, tant sur des nombres que sur des chaines. Elles sont trés utilisées
dés que vous avez a coder/décoder desvaleursbinaires provenant de dialogues directs avec différents matériels,
protocoles, systémes...

. print(), printf() et sprintf() sont, bien sir, desfonctions de dialogue. Elles per mettent de dialoguer aussi bien
avec la console, qu'avec desfichiers. Lafonction print affiche ssimplement ses paramétres, la ou lesfonctions
printf et sprintf permettent des for matages complexes, comme leurs homologues en C dont elles sont issues;

. tr/ll (ou y/I) est une fonction spéciale per mettant de transformer, dans une chaine, tousles caractéresd'un
ensemble en caractéres d'un second ensemble. Elle est appar entée aux expressions rationnelles.

D autres fonctions sont disponibles, pour traiter toutes sortes de scalaires, et lorsque ce n'est pas suffisant, le langage
peut étre étendu par I'usage de modules, ainsi qu'on leverra par la suite.
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Sommaire > Sinitier a Perl > Listes

Jen'ai pas qu'une valeur atraiter, comment fais-je ?
Auteurs: 2Eurocents,

Nous avons vu que Perl gérait des variables scalaires, ¢'est-a-dire atomiques. |1 est aussi capable de gérer destypesde
variablesun peu pluscomplexes, qu'il serapossiblededécomposer en scalaires. Cestypes” agr égés' sont principalement
au nombre de deux :

. leslistes simples, quel'on rapprochera dela notion detable et qui font I'objet de ce chapitre;
. les listes associatives, ou tables associatives, qui feront I'objet du chapitre suivant.

Qu'est-ce qu'une liste simple ?
Auteurs: 2Eurocents, Djibril ,

Uneliste smpleou ordinaire est un type de variable particulier contenant des scalaires.
Uneliste Sexprime par uneou plusieursvaleurs sépar ées par desvirgules et mises entre parenthéses:

ny @ist = (1, $toto, "Hello World', "Hi stoire de $toto", 3.1415);

C'est I'expression d'une liste rassemblant la valeur entiére 1, le contenu du scalaire $toto, la chaine 'Hello World', la
chaine constituée par la jonction entre "Histoirede " et le contenu du scalaire $toto et pour finir, la valeur flottante
3.1415.

L a nature des scalair es contenus dans une liste n'a absolument aucune espéce d'importance pour Perl comme on vient
delevair, maisfonctionnellement le programmeur a peut-&reintérét a veiller ala consistance des données.

Il est possible de constituer leslistes en utilisant quelques opérateur s spécifiques. L'opérateur d'intervalle (quel'on n'a

pasencoreabordé) " .." créeexplicitement uneliste commencant alavaleur qui le précéde et seterminealavaleur qui
le suit (sousréserve d'une certaine cohérence de type).

Opérateur .. ;

. (5..15) créeunelistedetouslesentiersde5a15;

. (-5..5) créeunelistedesentiersde-5a5;

. (‘a'..'f') créeunelistedetouslescaractéresde'a a'f';

. (A'.'F") créeunelistedetouslescaractéresde'A' a'F' (distincte dela précédente - attention ala casse!) ;

. (‘a'..'F') créeunelistedescaractéresde'a’ a'z et (A..f) créeunelistedescaractéresde'A' a'Z'. En effet,
la génération deliste part dela premiérevaleur, et montejusqu'a essayer derencontrer laderniére.
M alheur eusement, elle bute en coursderoute sur lalimite de cohérence del'ensemble (‘z' pour les minuscules et
'Z' pour lesmajuscules) et ellesy arréte;

. (‘aaaa’..'zzzz') crée uneliste de toutes les combinaisons de 4 lettr es minuscules (dé a beaucoup... qui a dit

" attaque brute-force ?).

#!/ usr/ bin/ perl
use war ni ngs;
use strict;

ny @xenpl el
nmy @xenpl e2
nmy @xenpl e3
ny
ny

(6204
i

>0 o

@xenpl e4
@xenpl e5 ..
nmy @xenpl e6 ('aa" .. 'dd" );
print "@xenpl el\n"; #56 7 89 10 11 12 13 14 15
print "@xenpl e2\n"; #-5-4-3-2-1012345
print "@xenple3\n"; #abcdef

B oo db

~—— —

| T T | O A A |
~~—~ e~

D Q@
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print "@xenpl e4\n"; # ABCDEF
print "@xenple5\n"; #abcdef ghij k|l mnopgrstuvwxyz
print "@xenpl eb\n"; #abcdef ghij k|l mnopgrstuvwxyz

# aa ab ac ad ae af ag ah ai aj ak al aman ao ap aq ar as at au av aw ax ay az ba bb bc bd be bf bg b
# bi bj bk bl bmbn bo bp bg br bs bt bu bv bw bx by bz ca cb cc cd ce cf cg ch ci ¢cj ck cl cmcn co ¢
# cr cs ct cu cv cwcex cy cz da db dc dd

L 'opérateur de multiplication x, impose quelques précautions de parenthéses :

. (A'x3,'B'x2,'C") créeuneliste constituée de'AAA', 'BB' et 'C'.

. (A" x 3,('B')x 2,'C'") créeuneliste constituéede'A', ‘A", 'A', 'B', 'B' et 'C'. Les parenthésesintroduites créent
deslistesd'un seul élément ('A' ou 'B') qui sont elless-mémes multipliées ou dupliquées. Leslistes éant des
élémentsentre parenthéses, il est possible d'introduire deslistes dans deslistes. Leslistes qui sont ainsi insérées
sont alors" aplaties’ danslalisteréceptacle. Cela signifiequel'on n'introduit paslaliste en tant quetelle, mais
plutdt son contenu.

#!/ usr/ bin/ perl
use war ni ngs;

use strict;

ny @xenplel = ( "A x 3, 'B x 2, 'C );

my @xenple2 = ( ("A) x 3, ("B) x2, 'C );
print "@xenplel\n"; # AAA BB C

print "@xenple2\n"; # AAABBC

Cette notion d'aplatissement deslisteslesunesdanslesautresest un concept essentiel dansletraitement des ensembles
de valeurs par Perl : (1, 2, (3, 4, (5, 6), 7), 8) est une liste dans laquelle on introduit une sous-liste qui contient elle-
méme une sous-liste. Au final, on obtient uneliste" plate", c'est-a-dire sans niveaux d'imbrication, de 8 éléments. Pour
conserver le caractere'list' d'un ensemble de valeurs introduit dans un autre, il sera nécessaire de faire appel a une
notion avancée (quel'on verra ultérieurement) : lesréférences.

des parenthéses vides pour définir unelistevide:
. () définit uneliste ne contenant aucun éément.

#!/usr/ bi n/ perl
use warni ngs;
use strict;

ny @iste_vide = ();

| Comment conserver des listes ? |

IAuteurs: 2Eurocents,

Leslistes quel'on vient de voir sont un peu volatiles... nous ne les avons pas encor e rangées dans des variables. Elles
ne peuvent pas étre conservées dans une variable scalaire ordinaire. Perl a besoin de types de variables spéciaux pour
gérer leslistes. Pour leslistes simples, letype utilisé est le typetableau, ou vecteur.

Comment définir et utiliser un tableau ?

uteurs: 2Eurocents,

Un tableau est unevariable dont le sigil (le caractére qui précédelenom) est @ :

ny @ableau = (1, 2, 3);
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L'usage de ce tableau sefait de deux maniéres, selon quel'on veut le manipuler dans sa globalité, ou bien accéder a un
élément particulier. L'accés global au tableau sefait avec la notationen @ :

@ abl eau
@ abl eau

0 # pour vider un tableau
(1, 2, 3); # pour affecter une liste a un tabl eau

# pour affecter le contenu d' un tableau a un
# autre tableau (attention, il s'agit d' une duplication du contenu)
@ableau = @i st;

# pour affecter le contenu de trois tableaux dans un autre
@ableau = ( @istel, @iste2, @isteld );

# pour ajouter des listes ou des tableaux a un

# tabl eau, avant et apres les val eurs actuelles
@ableau = ( @iste_avant, @ableau, @iste_apres );

Uneerreur fréquente chez les débutants consiste a affecter un tableau a une valeur scalaire:

$i = @abl eau;
Ce qui ne fonctionne pas comme on pourrait le souhaiter... En contexte scalaire (quand on I'affecte & un scalaire, ou
bien lorsquel'on I'écrit scalar @tableau), un tableau retournelenombred'élémentsqu'il contient. En contexte scalaire
de chaine, le tableau retourne la liste de ses @ éments, sépar és par des blancs. Comment forcer ce contexte de scalaire

de chaine ? Tout simplement en encadrant letableau par des doubles quotes:

$contenu = "@abl eau”;

IAuteur s : 2Eurocents,

Un tableau contient des scalaires. Pour en récupérer un en particulier, il faut indiquer quel'on veut un scalaire, donc
utiliser le sigil $ devant le nom du tableau et indiquer entre crochets lequel en particulier (rang de rangement dansle
tableau, le premier ayant pour rang 0).

$tableau[5] correspond donc au scalaire se trouvant en 6e position du tableau. Les indices de tableau sont donc des
entiers positifs, commencant a 0.

Il est possible d'utiliser des entiers négatifs pour effectuer un parcours a rebours du tableau - donc en commencant
par lafin:

. $tableau[-1] désigne ainsi le dernier dément du tableau ;
. $tableau[-2] I'avant-der nier ;
. $tableau[-3] I'antépénultieme, etc.

| Comment accéder atous les é éments ? |

Auteurs: Djibril ,

Pour obtenir le contenu d'uneliste, il existetroisfonctions nousfacilitant la vie: foreach, for et each.

. foreach : cetteinstruction permet de parcourir uneliste. Son implémentation est optimisée dans|'inter préteur
Perl et est plus efficace qu'un for ;
. for : cetteinstruction permet de parcourir uneliste a partir d'indices;
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. each: utilisable avec les listes depuisla version perl 5.12, elle permet de parcourir uneliste et retournel'indice
del'élément et savaleur (et non la clef et savaleur commec'est le cas dansleslistes associatives).

Voici des exemples simples.

#!/ usr/ bin/ perl
use war ni ngs;
use strict;

nmy @ruits = gw Orange Mangue Frai se Pomme Kiw Ananas Prune/;

print "Uilisation des foreach\n";
foreach ny $fruits (@ruits) {
print "$fruits\n";

}

print "\nUilisation de for\n";

for ((my $i =0; $i < scalar(@ruits); $i++ ) {
print "$fruits[$i]\n";

}

print "\nUtilisation de each (unique depuis perl 5.12)\n";
while ( my ( $indice, $valeur ) = each @ruits ) {
print "$indice : $valeur\n";

}

Utilisation de foreach
Orange

Mangue

Frai se

Ponmmre

Ki wi

Ananas

Prune

Utilisation de for
Orange

Mangue

Frai se

Ponmmre

Ki wi

Ananas

Prune

Utilisation de each (uniquenent depuis perl 5.12)
Orange

Mangue

Frai se

Pormre

Ki wi

Ananas

Prune

OO wWNEO

Comment gérer le nombre d'ééments du tableau ?

Auteurs: 2Eurocents,

C'est tout simple, on nelegére pas, Perl soccupe detout !
Pour connaitrele nombred'éémentson utilise la fonction scalar.

ny $nbr = scal ar @ abl eau;
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Il est aussi possible de connaitre I'indice du dernier éément du tableau, grace a une combinaison spéciale de sigils
devant le nom de tableau.

nmy @ableau = ( 1, 56, 'd audeLELOUP' );
ny $indice de fin = $#tabl eau;
print $indice_de_fin; # 2

$#tableau retournedonc lerang du dernier éément detableau (pour mémoire, c'est un nombre, donc un scalaire, d'ol
le$, et c'est un indice, donc un numéro, d'ou le # qui signifie numéro en notation commer ciale américaine).
Maintenant, accéder a des éléments hors des bornes du tableau ne pose pas de probléme non plus. Perl crée
automatiquement tous les éémentsintermédiaires en leur affectant une valeur indéfinie (undef) :

ny @iste =(1.. 5);
$liste[10] = 1;

créeunelistede 11 ééments (1, 2, 3, 4, 5, undef, undef, undef, undef, undef, 1).

Pour savoir s un élément de tableau existe réellement, c'est-a-dire sil a éé créeé explicitement, et pas par extension
de tableau, Perl met a notre disposition la fonction exists() qui retournevrai s I'élément a bien été créé, faux s'il a été
obtenu par extension.

Si vous vous souvenez bien desinitialisationsde variables, il est possible delaisser unevariable non initialisée, voire de
lavider en lui affectant la valeur undef. Dans ce dernier cas, Sil s'agit d'un éément de tableau, letest avec la fonction
defined() retourne faux, puisque la variable est indéfinie, mais le test avec exists() retourne vrai puisgue la variable a
été explicitement indéfinie. 1| faut donc impérativement faire la distinction entre test de définition (defined()) et test
d'existence (exists()).

avec listes et tableaux : c'est le cirque !

IAuteurs: 2Eurocents,

L'équivalence liste/tableaux, la gestion automatique de la taille des tableaux, I' aplatissement deslistesles unesdansles
autres permettent a Per| des constructionstrésintéressantes:

($v1, $v2, $v3) =

(10, 20, 30); # est une affectation de trois valeurs, sinultanénent. Notez que si vous avez plus d'él g
# dans la liste de gauche de |'affectation que dans celle de droite, |les élénents en trop a gauche rec
# Inversenent, si vous avez plus d'él énents a droite du signe égal qu'a gauche, les dernieres valeurs 4

($v1, $v2, $v3) = ($v2, $v3, $vl1); # est une fagon intéressante de nel anger/
permut er des val eurs de variables scal aires, que vous en
# ayez 2, 3, ou n a échanger (enfin, pas trop, quand nméne, pour que ca reste lisible et maintenable).

($val eur, @ableau) = @ableau; # est une tres jolie fagon de suppriner |la premere valeur d un tablea

(@abl eau, $valeur) = @ableau; # ne sert a rien, car |le tableau en début de |iste récupére toutes |les
# 11 ne reste rien pour renplir $val eur, qui vaudra al ors undef.

($vl, $v2) = @abl eau; # nmet dans $vl et $v2 |es deux prem ers scalaires contenus dans |e tabl eau (sang
ci),
# ce qui est a rapprocher du prem er exenple donné ici.

($v1, undef, $v2, undef, undef, $v3) = @ableau; # net dans $vl |la prem ere val eur du tabl eau, dans $vi
# Les autres scalaires du tabl eau sont ignorés.

ny ($a, $b, $c); # et
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ny ($a, $b, $c) =
(1, 2, 3); # sont les seules fagons correctes de faire des déclarations nultiples et sinultanées de vgriabl es.

IAuteurs: 2Eurocents,

Si vous souhaitez manipuler des portions de listes, il existe un mécanisme délicatement nommé " tranches' qui vous
permet derécupérer uneliste qui est un sous-ensemble d'une autre. Ce mécanisme a une syntaxe un peu spéciale mais
tout afait explicite. Si I'on travaille sur une liste (ensemble exprimé entre parentheses), il suffit de suffixer laliste par
une expression desindices des valeur s souhaitées, entre crochets.

Cetteexpression peut étreconstituéed'indicesdistincts, sépar éspar desvirgules, et/ou indiquer desintervallesd'indices
au moyen del'opérateur d'intervalles.. :

,4,0]; # renplit @ avec la liste ('c', '"e', "a")

@ . 5 : . f)[2
@ "b', 'c', 'd, 'e, '"f')[0, 2..4]; #renplit @ avec la liste ('a', 'c', 'd, 'e")

I
—_~—
L

Si I'on travaille sur un tableau, dont on souhaite récupérer une tranche, la spécification d'indices a la méme forme,
mais le nom de tableau doit étre précédé du sigil @, car on n'accéde pas a un scalaire, mais a un tableau, constitué
par cette fameusetranche:

@ =(a, b, ¢, d, e, f);
@l = @[24,0];

Il est méme possible de faire des remplacements dans un tableau, au moyen du mécanisme de tranches:

@ =(a, 'b, 'c, 'd, e, "f);
@[2,4,01=(1,2,3);

modifielaliste @l qui vaut alors(3,'b', 1,'d", 2, 'f").

@ =gmabcdef);
@[1..3]1=(1, 2,3);

modifielaliste @I qui vaut alors('a’, 1, 2, 3, '€, 'f'). Pireencor e, lesmécanismes detranches et d'aplatissement deslistes
permettent d'agrandir ou derétrécir un tableau par lemilieu :

@ =gma bcdef);

# nmodifie la liste @ pour qu elle vaille ("a', '"b', 'c', 1, 2, 3, 'e'", 'f")
# en gros, on renplace |'élénent d'indice 3 par la liste (1, 2, 3).

@=(@ro..27, (1 2 3), @[ 4..5]);
@ =gmabcdef);
@ =(@[ 0.. 1], @[ 4.. 51); # supprine 'c' et 'd" dans le tableau @..

Et lesfonctions sur les listes et |es tableaux ?

Auteurs: 2Eurocents, Djibril ,

Per| contient de nombreuses fonctions gérant leslistes et les tableaux. En voici quelques-unes des plus utiles:

. qW
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permet de créer uneliste a partir d'une chaine de caractéres. La chaine est découpée selon les blancs, lestabulations et
les sautsde ligne. Chaque " mot" devient alorsun élément deliste.
Attention : seuls les espaces, tabulations, et sauts de ligne sont pris en compte. Aucune protection par des quotes ou
doubles quotes n'est efficace. On peut ainsi écrire:

@ = qw /Cela est beau et bon/;
plutét que

@ = ('"Cela', "est', "beau', 'et', 'bon');

. shift

permet de supprimer le premier élément d'une liste et de retourner sa valeur. Ainsi, $val = shift @t; est finalement
équivalent a ($val, @t) = @t;

. unshift

permet d'ajouter un ou plusieurs éléments au début d'un tableau. unshift (@t, 1, 2, 3); ajoutera (1, 2, 3) au début du
tableau @t.

y pop
permet de supprimer le dernier éiément d'uneliste et deretourner cettevaleur.

my @ois = qgw mars avril septenbre decenbre/;
ny $dernier = pop @mis;

# $dernier = decenbre
# @i s = nmars avril septenbre
. unpop

al'inverse, permet d'ajouter un ou plusieurs éémentsen fin de tableau.
. delete

permet de supprimer un élément d'un tableau. Maisattention, la valeur suppriméeest positionnée a undef, il rend donc
vrai au test not defined (), et un comptage du nombre d'éléments dans e tableau avec scalar comptabilisera également
les éléments supprimeés.

#!'/ usr/ bi n/ perl
use strict;
use war ni ngs;

ny @ois = gw mars avril septenbre décenbre/;

print "Il y a', scalar @ois, " él énment dans |e tabl eau\n";
del ete $nmois[1]; # Supprinera avril, MAI'S, |e renplacera par undef
print "Il y a', scalar @ois, " élénment dans |e tabl eau\n";

print "\n\n\n";

# Le tableau ressenble a gw mars undef septenbre décenbre /
foreach ny $elt ( @ois ) {

print "- $elt\n";
}
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Il 'y a 4 élénent dans | e tabl eau
Il 'y a 4 élénent dans | e tableau
- mars
Use of uninitialized value $elt in concatenation (.) or string at xxxx\test.pl |ine 14.
- septenbre
- décenbre

Vous remar querez que le nombre d'ééments du tableau n'a pas changé, qu'avril a bien éé remplacé par undef. De
plus, le message d'avertissement " Use of uninitialized value $elt in concatenation (.) or string at" signifieque Perl alu la
case ou il y avait avril, mais comme elle est a undef, il sagit d'une valeur non initialisée. Pour pallier cet inconvénient
il aurait fallu faire un test avec defined.

Soyez donc prudent ! Regardez la fonction splice qui peut étre plus adaptée a vos besoins.

. split

permet de découper une chaine selon des marqueurs spécifiques et retourne la liste des éléments résultant de ce
découpage. Le marqueur spécifique est indiqué sous la forme d'une expression rationnelle. Sans entrer dans le détail
de ceeux-ci, voici desexemples:

split / \t\n/, "chaine a découper";
# effectue le néne travail que qw sur la "chaine a découper".
split /:/, "root:password: 0: 0:/bin/bash"; # effectue | e découpage d' une ligne de fichier de nots de pag

. join

effectue la tache inver se de split. Elle rassemble les @éments de la liste four nie en les concaténant, tout en les séparant
par la chaineindiquée comme premier paramétre. Ainsi join ('...", 1, 2, 3); créeralachaine"1...2...3".

. splice (tableau, début, nombre)
Supprime x élémentsd'un tableau a partir del'indice début spécifié.

ny @ois = gw mars avril septenbre décenbre/;

print "Il y a', scalar @ois, " élénent dans |le tabl eau\n";
splice @mis,1,2; # Supprinmera définitivenment avril et septenbre
print "Il y a', scalar @mis, " élénent dans |le tableau\n";

print "\n";

# Le tableau ressenble a qw nars undef septenbre décenbre /
foreach ny $elt ( @ois ) {

print "- $elt\n";
}

Il 'y a 4 élénent dans | e tabl eau
Il 'y a 2 élénent dans | e tabl eau

- mars
- décenbre

Quel ques fonctions surpuissantes !

Auteurs: 2Eurocents, Djibril ,

. sort
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C'est unefonction interne de Perl permettant detrier uneliste. Elleretourneunelistetriée.

nmy @mis
nmy @mis_tries

gw nars avril septenbre decenbre/;
sort @mis; # avril decenbre mars septenbre

Les deux listes peuvent étre distinctes. La liste d'origine peut étre écrasée par lerésultat du tri si elle est destinataire
de I'affectation.

Lafonction sort peut prendre un argument spécial qui est le bloc de comparaison a effectuer entre les ééments de la
listeatrier. Il est ainsi possibledetrier selon descritérestout afait personnalisés. Par défaut, letri sefait dans!'ordre
" lexicographique" (ordre alphabétique, é&tendu aux nombres dont les chiffres sont traités comme des car actéres et non
comme des nombres). L e bloc de compar aison per sonnalisé doit étre précisé entre accolades, avant la liste d'ééments
atrier, sans étre séparé de celle-ci par unevirgule.

Pour la comparaison, ce bloc utilise deux variables internes de Perl, $a et $b, qui ne sont définies que dans ce bloc et
masquent toute variable $a ou $b propre a I'utilisateur. Ce bloc effectue donc un test quelconque, basé sur $a et $b,
dont lerésultat peut prendretroisvaleurs:

. positif si $a est avant $b dans!'ordredetri souhaité;
. nul s $a et $b sont équivalents;
. négatif s $a est apres $b dans!'ordre souhaité.

Cestrois valeurs de résultat de test correspondent aux résultats des opérateurs de test <=> et cmp. Ainsi, pour un tri
lexicographique du tableau @t, on peut faire:

nmy @ois_tries = sort @mis;
ou bien
ny @ois_tries = sort { $a cnp $b } @mi s;
Pour un tri lexicographiqueinversé, on peut aussi bien écrire:
nmy @mis_tries = reverse sort @mis;
que
nmy @mois_tries = sort { $b cnp $a } @mis;

bien que cette méthode soit moins performante que la précédente.
Pour un tri numérique:

@ =sort { $a <=> $b } @;

Pour un tri un peu spécial, en supposant que @t contienne des indices d'un tableau et que I'on souhaite un tri de ces
indices selon les valeurs numériques du tableau :

@ = sort { $tableau[$a] <=> $tableau[$b] } @;

@I contient alors les valeurs de @t triées dans un ordre tel, qu'elles indicent des valeurs croissantes dans @tableau.
C'est trésindirect et ce n'est pasforcément trésnaturel au début, mais c'est extrémement puissant. Et pour finir, bien
guel'on n'ait pas encore abordé la définition de fonctions personnalisées, il est possible d'appeler une fonction définie
par le programmeur :
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@ = sort { mafonction($a, $bh) } @;

] map

C'est une fonction interne de Perl permettant de parcourir une liste et d'appliquer un traitement a chaque élément
delaliste.

Elleretournelaliste des élémentstraités.

Comme pour lafonction sort, il faut fournir un bloc de traitement, exprimé entre accolades et qui ne sera pas séparé
delalisteatraiter. Letraitement effectué peut étretotalement quelconque, porter sur des chaines, des nombres ou des

listes, utiliser unefonction interne a Perl ou unefonction utilisateur, etc. Dans cebloc, I'éément en coursdetraitement
setrouvedanslavariableinternea Perl nommée $ .

@ =mp{ $_+1} @;
et @I contiendratousles éléments de @t augmentésde 1.
@ =mp { ($)) x 3} @;
et @l contiendra tousles élémentsde @t, maisdupliquéstroisfais.

$i =0;
@=map { $i += $_} @;

et @l contiendrala somme des élémentsde @t d'indice inférieur ou égal.
Si le bloc de traitement effectue des modifications sur $_, celles-ci seront répercutées sur la liste d'origine. La plus
granderigueur est donc demise...

@ =mp {$_.="'+ } @;

suffixe touteslesvaleursde @t avec un " +" . Les nouvelles valeurs se trouvent auss bien dans @t que dans @I.

nmy @ois = gw nmars avril septenbre decenbre/;
ny @ois tries = map { suffix($); } @nis;

# @mis_tries contiendra =mars= =avril = =septenbre= =decenbre=
sub suffix {

ny $argunent = shift;

$argunment = '= $argunment . ' =';

return $argunent;

}

A chague élément de notreliste, un traitement sera effectué. La valeur sera encadréedu signe" ="

y grep

C'est unefonction internedePer| per mettant deparcourir unelisteet desélectionner lesélémentsen fonction decritéres
définis. Pour lesLinuxiens, c'est leprincipegrep !!!

Lafonction parcourt I'intégralité delaliste fournie en paramétres et lui applique un traitement de sélection fourni par
I'utilisateur. Elle retourne la liste des éléments qui répondent aux critéres. Comme pour les fonctions sort et map, il
faut fournir un bloc de traitement, exprimé entre accolades et qui ne sera pas séparé de laliste a traiter. Dans le bloc
de sélection, I'éément en coursdetraitement setrouve danslavariableinterne a Perl nommée$ .

@ =grep { $_'=0} @;
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et @I contiendratousles é émentsnon nulsde @t.
@ = grep { /mot-clef/ } @;

et @l contiendra tous les ééments de @t dans lesquels " mot-clef" est présent, grace au mécanisme des expressions
rationnelles. Voici, a titre d'exemple un traitement plus complexe (bien que tout a fait artificiel, Perl ayant des
mécanismes que nous allons voir bientdt qui per mettent de le faire encor e plus efficacement) :

# Préparation des données

ny @l eves = gw/Valentine Chloé Sophie Aivier Jérbme Sanuel/;
ny @otes = qw 8 16 19 12 6 15/;
ny @ndices = (0..$#el eves);

# Fin de la préparation...
# Rel evé des notes pernettant |e passage en cl asse supérieure

ny @assage = grep { $notes[$_]>=10 } @ndi ces;
# liste des él eves adm s
ny @assent = map { $eleves[$_ ] } @assage;

Cependant, ce traitement est vulnérable car lelien entreles notes et les éléves est assez 1ache. 11 sagit d'un indice, une
position dansletableau. Si letableau est trié, tout letraitement s effondre. C'est pourquoi il existeen Perl unestructure
de données plus efficace pour associer desvaleursentreelles, leslistes associatives.

lien : ﬂTri en Perl d'aprésles mongueurs
lien : EA Fresh L ook at Efficient Perl Sorting
lien : “Traduction de A Fresh Look at Efficient Perl Sorting
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Sommaire > Sinitier a Perl > Les listes associatives

IAuteur s : 2Eurocents,

Une liste associative, ou table de hachage est un type de variable particulier contenant des scalair es associés entre eux
par paires.

Chaque paire est constituée d'un premier élément, nommé" clef", qui servira derepére pour retrouver lavaleur dans
latable associative. Le second élément dela paireest la" valeur” qui sera stockée danslatable.

A chaque clef correspond unevaleur. Il ne peut pasy avoir deux clefsidentiques. Par contre, deux valeursidentiques
peuvent étrerepérées par deux clefsdistinctes.

La définition d'une paire ayant une clef déja utilisée remplace la valeur associée a cette clef par la nouvelle valeur
fournie.

Une liste associative peut sexprimer par une ou plusieurs paires de valeurs, séparées par des virgules, mises entre
parenthéses comme:

(‘a', 'chaine a', 'b', 'chaine b', 'zz', 'chalne zz")
qui est I'expression d'une liste associative rassemblant les couples:
(‘a', 'chaine a'), ('b', '"chaine b'), ('zz', 'chaine zz')

L e probléemede cette notation est quel'on nefait pasforcément ladistinction entrelisteset listes associatives. Cela peut
étre confortable pour passer d'une forme a I'autre, mais cela peut aussi étre source d'erreur (notamment s I'on n'a
pas mis un nombre pair de valeurs dans la table). C'est pourquoi il existe une autre notation qui met en évidence le
car actére associatif deslistes hachées:

("a'" =>"'chaine a', 'b'" => 'chaine b', 'zz' => 'chaine zz')

Ainsi, I'association clef/valeur est explicitement mise en évidence. |1 est bien sir nettement préférable d'utiliser cette
notation. La nature des scalair es contenus dans une liste associative n'a absolument aucune espéce d'importance pour
Perl. Deméme, la naturedesvaleursutilistescommeclefsn'est pascritique. L esclefsdoivent simplement correspondre
a une chaine de caractéres, au senslarge.

Perl est assez per missif sur la syntaxe des clefs et autorise, soit leur écriture entre quotes simples ou doubles, soit leur
écriture sans quotes si la chaine est composé exclusivement des lettres A & Z, a a z, des chiffresde 0 a 9 et du tiret de
soulignement " _". Delamémemaniéerequeleslistessimples, leslistesassociatives s aplatissent lesunesdanslesautres:

(a => "'chaine a', b => 'chaine b', (A =>"'chaine A, B => "chaine B, C=> 'chaine C),
a => '2ene chaine a');

définit une liste associative de cing paires, dont les clefs sont 'a’, 'b', 'A’, 'B' et 'C'. La sixieme paire définie utilisant
denouveau la clef 'a’, lavaleur associée'chainea’ seraremplacée par '2emechainea’. Laliste associativeincluse a été
aplatie et ses paires seretrouvent au méme niveau queles pairesdelaliste principale.

Pour inclureuneliste associative dansuneautre, en lui conservant son caractére” liste" , il seranécessairedefaireappel
aune notion avancée (quel'on verra ultérieurement) : lesréférences.
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Comme pour les listes simples, une liste associative vide est définie par une paire de parenthéses vides : () définit une
liste (ssimple ou associative) ne contenant aucun élément.

Comment conserver des listes associatives ?

Auteurs: 2Eurocents,

Les listes associatives que I'on vient de voir sont elles aussi un peu volatiles... nous ne les avons toujours pas rangées
dansdesvariables.

Ellesne peuvent pasétre conservéesdansunevariable scalaireordinaire et lesranger dansunetableordinairen'aurait
pasdesenscar on perdrait lecaractéreassociatif. Perl utiliseun typedevariablespécial pour gérer leslistesassociatives.

IAuteur s : 2Eurocents,

Unetable associative est une variable dont le sigil (le caractére qui précédele nom) est % :

nmy %ssociation = (1 => 'aaa', 2 => 'bbb', 3 => 'ccc');

L 'usage de cette table sefait de deux maniéres, selon quel'on veut la manipuler danssa globalité, ou bien accéder aun
élément particulier. L'acces global au tableau associatif sefait avec la notation en %.

%hash

Yhash
(1 =>"premer', 2 =>"'deuxieme', 3 => "troisieme'); # pour affecter une nouvelle |iste associative.
ion, il ¢

O%ash = %ist; # pour affecter le contenu d' un tableau associatif a un autre tableau de hachage (attenfi

(); #pour vider un tabl eau de hachage.

Les clefs présentes dans plusigurs tabl e

| e contenu de trois tabl eaux associatifs dans un autre.
avec pour val eur assogi ée |a de

# pour affecter
qu' en un exenplaire dans | e hachage résultant

# sinmultanénent ne se retrouveront
%hash = (Y%ashl, %ash2, %ash3);

Les élénents de la liste sinple sont pris

# pour affecter une liste sinple & une |liste associative.
| e second comme val eur.

# par paires, le premier de chaque paire étant utilisé comme clef,
Y%hash = @i st;

Par contre, I'évaluation d'une table associative en contexte scalairen'est, a priori, pas une idée pertinente.

Et comment récupére-t-on le nombre d'ééments ?

Auteurs: 2Eurocents,
Puisque I'on ne peut pas évaluer la liste associative en contexte scalaire, contrairement aux listes simples, comment

peut-on récupérer le nombred'édémentsd'uneliste associative ?
Perl fournit deux fonctions particuliéres d'acces aux listes associatives : keys() et values().

keys() retour ne uneliste simple contenant toutes les clefs de la liste associative passée en paramétres;
. values() retour ne une liste simple contenant toutes les valeurs de la liste associative passée en paramétres.

Pour connaitrelenombred'élémentsdelaliste associative, il faut trouver lenombred'éémentsd'unede cesdeux listes
simples. Par contre, il est important de savoir quel'ordre des éléments dans les listes retour nées par keys() et values()

n‘arien avoir avec I'ordre danslequd les éléments ont été ajoutés au hachage.
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Il sagit d'un ordre qui permet a Perl d'optimiser ses recherches lorsque I'on souhaite accéder a un élément en
particulier.

Comment accéder a un élément en particulier ?

IAuteur s : 2Eurocents,

Un tableau associatif contient desscalair es. Pour enrécupérer un en particulier, il faut indiquer quel'on veut un scalaire,
donc utiliser le sigil(1) $ devant le nom du tableau de hachage, et indiquer entre accolades la clef de celui que I'on
souhaiterécupérer.

$hash{aaa} correspond donc au scalaire setrouvant associé alaclef " aaa".

Notez bien que si la clef est bien une chaine de caractéres, il n'est pas nécessair e de la mettre entre quotestant qu'elle
ne contient pas d'espace ni de car actér e susceptible de géner I'inter préteur.

Si laclef fournie n'existe pas, Perl créerala paire d'élémentsavec la clef d'une part, et la valeur " undef" d'autre part.
Il est donc prudent, plutét que detenter d'accéder directement a des ééments dont on ne sait pas sils existent ou non,
delestester au préalable grace a la fonction exists(). Ce qui ne vous empéche pas par ailleurs, de faire destests sur la
définition valide de son contenu par la fonction defined().

my %dentite = (

nom => ' dupond',
prenom => 'jean',

)

if ( exists $identite{nom ) {
print "Nom: $identite{nont\n";

}

if ( exists $identite{age} ) {

print "Age : $identite{age}\n";
}

Nom : dupond

. Un sigil est le premier caractéred'un identificateur en Perl. |1 est non alphanumérique et dénote son type.

Comment accéder a tous les éléments ?

Auteurs: Djibril ,

Pour lister le contenu d'un hash, il existe trois opérateurs nous facilitant la vie: keys, values et each.

. keysretourne uneliste ssimple contenant toutes les clefs de la liste associative ;

. valuesretourne une liste simple contenant toutes les valeursde la liste associative ;

. each permet d'effectuer uneitération sur I'ensemble des @ éments d'un hash sansavoir a procéder a un acces
préalable aux clefs.

Voici des exemples simples.

#!' [ usr/ bin/ perl
use warni ngs;

use strict;

ny Y%ash = (
" Nomi => ' Dupond',
" Prenom => 'Jean',
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' Adr esse’ => "10 rue de Rone',
"Ville' = 'Paris',
' CodePostal* => ' 75000

DE

print "Uilisation des clefs\n";
foreach ny $clef ( keys %ash ) {

print "$clef : $hash{$clef}\n";
}

print "\nUtilisation de each\n";
while ( my ( $clef, $valeur ) = each %ash ) {
print "$clef : $valeur\n";

}

print "\ nAffichage uni quenent des val eurs\n";
foreach ny $val eur ( values %ash ) {
print "$val eur\n";

}

Utilisation des clefs
Ville : Paris

Adresse : 10 rue de Rone
CodePostal : 75000
Prenom : Jean

Nom : Dupond

Utilisation de each
Ville : Paris

Adresse : 10 rue de Rone
CodePostal : 75000
Prenom : Jean

Nom : Dupond

Af fi chage uni quenent des val eurs
Pari s

10 rue de Rone

75000

Jean

Dupond

Il est impossible de trouver une clef a partir d'une valeur.

Auteurs: Djibril ,

Il est possible de supprimer définitivement un élément de notre liste associative avec la fonction delete.
Depuis Perl 5.12, nous avons la possibilité de supprimer un élément de notre liste associative localement dans notre
programme. Pour cefaire, il faut associer a deletelafonction local : delete locale $hash{clef}; Voici un exemple:

#!/ usr/ bin/ perl
use war ni ngs;

use strict;
nmy %ash = (
" Nom => ' Dupond',
" Prenom => 'Jean',
' Adr esse' => '10 rue de Rone',
"Ville' => 'Paris',

' CodePostal ' => ' 75000
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print "\nListons le contenu du hash\n";

while ( my ( $clef, $valeur ) = each %ash ) {
print "$clef : $valeur\n";

}

# supprinons | ocal enent 2 él énents
{

del ete | ocal $hash{Nont;

del ete | ocal $hash{CodePostal};

print "\nListons |ocal enent |e contenu du hash\n";

while ( my ( $clef, $valeur ) = each %ash ) {
print "$clef : $valeur\n";

}

}

print "\nListons le contenu du hash - version 2\n";
while ( my ( $clef, $valeur ) = each %ash ) {
print "$clef : $valeur\n";

}

Li stons | e contenu du hash
Ville : Paris

Adresse : 10 rue de Rone
CodePostal : 75000
Prenom : Jean

Nom : Dupond

Li stons | ocal enent | e contenu du hash
Ville : Paris

Adresse : 10 rue de Rone

Prenom : Jean

Listons le contenu du hash - version 2
Ville : Paris

Adresse : 10 rue de Rone

CodePostal : 75000

Prenom : Jean

Nom : Dupond

En une tranche ?

Auteurs: Djibril ,

Une tranche est une fagon commune d'accéder a une liste ou liste associative afin d'en prendre plusieurs éléments
simultanément. L estranches per mettent de compacter notre code en évitant des appelsindividuels aux éléments.

#!/ usr/ bin/ perl
use strict;
use war ni ngs;

ny @iste = ( 1 .. 10);
nmy @ranche liste = @iste[ 2, 4, 0];
print "Tranche de liste : @ranche_liste\n";

nmy %iste_associative = (

nom => ' dupond',
prenom => 'jean',

age => '22",

sexe => '"masculin',

| angage => 'perl"',
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my @ranche_liste_associative = @iste_associative{ 'prenom, 'age', 'langage' };
print "Tranche de |liste associative : @ranche_liste_associative\n";

Tranche de liste : 351
Tranche de |liste associative : jean 22 perl

Si vous étestroublé par I'usaged'un " @" ici sur unetranche de hachage au lieu d'un " %", pensez-y ains. Le type de
par enthésage (avec des crochets ou des accolades) décide si ¢'est un tableau ou un hachage qui est examiné. D'un autre
coté, le symbole en préfixe ("$" ou " @") du tableau ou du hachage indique si vous récupérez une valeur ssmple (un
scalaire) ou une valeur multiple (uneliste).

IAuteurs: 2Eurocents,

L es fonctions shift(), unshift(), pop() et unpop() n'ont pas de raison d'étre utilisées avec les tables associatives, I'ordre
des éléments étant inconnu et déterminé automatiquement par Perl. Les fonctions split() et join() aussi n‘ont plus de
sens... maisquereste-t-il alors ?

delete() supprimetoujours|'élément fourni.

del ete $h{clef}

Il supprime |'élément de la table de hachage % h, dont la clef est "clef'. Sa valeur n'est pas seulement mise & undef. Sa
clef est également supprimée et lestests avec exists $h{clef} seront faux.

reverse() permet d'inverser uneliste. Dansle casd'unetable de hachage, il fait un échange entrelesclefset lesvaleurs.
Lesclefs deviennent lesvaleurs et les valeurs deviennent les clefs. Cela fonctionne tres bien si les valeurs sont uniques.
Dans le cas contraire, on ne peut pas prévoir quels seront les couples clef/valeur qui seront conservés pour lesvaleurs
de départ en double.

sort() ne peut pastrier une liste associative, mais permet, gréce a son bloc d'instructions, toutes sortes de tris sur les
clefsou sur lesvaleurs. Ainsi, pour un tri lexicographique des clefs de %t, on peut faire:

@ = sort { $a cnp $b } keys %;
qui fournit une liste des clefstriées. Pour un tri lexicographique desvaleursde %t, on peut faire:
@ = sort { $a cnp $b } values %;

qui fournit une liste des valeurs triées - mais|'on a perdu les clefs associées. Pour un tri lexicographique des clefs de
%t, selon leur s valeur s associées, on peut faire:

@ = sort { $t{$a} cnp $t{$b} } keys %;

qui fournit une liste des clefs triées selon les valeur s associées croissantes - on a bien trié une liste smple de clef, mais
le bloc d'instructions faisait la comparaison sur les valeurs liées. map() et grep() ne parcourront pas directement une
table associative mais per mettent tout traitement sur leslistesde clefsou leslistesdevaleurs. Pour reprendrel’exemple
scolaire qui cl6turait le chapitre sur leslistes, en voici une réécriture plus pertinente au moyen de listes associatives :

# Préparation des données
nmy %moyennes = (

'Val entine' => 8,

' Chl 0é' => 16,

' Sophie' => 19,

"Aivier' => 12,
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'Jérome' => 6,

' Samuel ' => 15

)

# Fin de |la préparation...

# Rel evé des notes pernettant |e passage en classe supérieure

# et liste des éleves admi s, traitenment sinultané
ny @assent = grep { $noyenne{$_} >= 10 } keys %myennes;

Cettereéécriture du traitement est plus efficace, plusfacile a maintenir et plus sire que celle basée sur lestableaux. En
outre, nous commencons a peine a ébaucher la puissance de Perl. Nous avonsréalisé ce type detraitement de sélection,
simplement en manipulant des données, sans construction de traitements complexes. Nous allons maintenant pouvoir
ajouter tout ce qui est nécessaire au contr6le fin del'exécution destraitements...
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Sommaire > Sinitier a Perl > Structures de controle

Tout en bloc !

IAuteur s : 2Eurocents,

En Perl, il est possible et méme souhaitable d'organiser le code en blocs d'instructions. Ces blocs seront exécutés ou
non en fonction de différentes conditions (que I'on nomme alter natives) ou pourront étrerépétés autant que de besoin
(itératives).

Un bloc débute par une accolade ouvrante et setermine par une accolade fer mante.

Les blocs peuvent étre imbriqués les uns dans les autres. Un bloc peut contenir indifféremment d'autres blocs ou des
commandesisolées. || est de coutumed'indenter lesblocs, c'est-a-dired'introduire un ou plusieur s espaces de marge a
gauche des instructions contenues dans les blocs. Plusil y a des niveaux d'imbrication, plus on introduit des espaces.
Ceci permet une lecture plus aisée de la structure du code et permet méme a certains éditeurs de texte de la mettre en
valeur par desbarresverticalesreliant ledébut alafin du bloc, ou par I'apparition de boutons per mettant de masquer/

démasquer le bloc a volonté (cas deﬂ Scintilla Text Editor, logiciel libre d'édition de code sour ce).

Visibilité réduite a6 miles...

Auteurs: 2Eurocents,

Lanotion deblocd'instructionslimitelavisibilité desvariables. En effet, quel que soit leur type (scalaire, tableau, table
associative), les variables ne sont visibles - accessibles - qu'a I'intérieur du bloc ou elles sont définies. Elles sont donc
utilisablesal'intérieur dela paired'accolades contenant leur déclaration ou al'intérieur desblocs que celle-ci contient.
En outre, touteredéclaration d'unevariabledemémenom al'intérieur d'un bloc masquer a automatiquement la valeur
guelavariable avait acquise al'extérieur decebloc. Lavariablereprendra savaleur d'origine aussitét que I'exécution
du bloc contenant laredéclaration seraterminée. On parlealorsdevariableslocales, la portéedelavariable (laou I'on
peut |'utiliser) éant limitée a ce seul bloc d'instructions.

C lowere. |

IAuteurs: 2Eurocents,

La portée et la visibilité que I'on vient de définir sont en fait valables pour les variables déclar ées au moyen du mot-
clef my. Celui-ci limite la portée de la variable au bloc en cours d'exécution. Pour qu'une variable soit accessible hors
decebloc, il existe deux solutions:

. définir cettevariable horsdetout bloc d'instructions. Elle est alors disponible danstout le script ;
. déclarer cettevariable avec le mot-clef our. Elle est alorsdisponible danstout le script et peut méme - sous
certaines conditions (cas des modules) - étre accédée depuis|'extérieur.

| Quelle alternative ? |

IAuteurs: 2Eurocents,

Il'y a souvent besoin de réaliser un choix entre deux blocs a traiter selon la valeur d'une condition. C'est ce quel'on
appelle une alternative.

En Perl, une condition est une expression, constituée de variables, de valeurs, d'opérateurs de test (<, >, ne, !=, le, ge,
cmp...) et éventuellement d' opérateursde combinaison logique (not, and, or, xor). L etout doit étre habilement misentre
parenthéses afin de garantir les associations de tests souhaitées.
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Perl met a notre disposition deux types d'alternative :
. I'instruction if, qui représente|'alter native favorable - quand une condition est remplie;
. I'instruction unless, qui représente|'alter native défavorable - quand une condition n'est pasremplie.

Lasyntaxeest simple:

if ( condition) {
# bloc d'instructions a exécuter si la condition est vraie

}
Pour le casou I'on souhaite une alter native compléte, on peut mémefaire:

if ( condition) {

# bloc d'instructions a exécuter si la condition est vraie
} else {

# bloc d'instructions a exécuter si la condition est fausse

}
Et pour lescas de suitesd'alternativesimbriquées:

if ( condition_primaire ) {
# bloc d'instructions a exécuter si

o]

condition prinmaire est vraie

el sif (nouvelle_condition) {
# bloc d'instructions a exécuter si |la nouvelle condition est vraie

# alors que la condition prinmaire est fausse
}
el se {

# bloc d'instructions a exécuter si |la nouvelle condition est fausse

# alors que la condition prinmaire est fausse
}

Il est ainsi possibledecascader leselsif danschaquecondition fausse. L'instruction unlessfonctionne exactement comme
leif, smplement sa condition est inversée. Aing, il est équivalent d'écrire:

unless ( condition) { ... }
# et
if (! ( condition) ) { ... }

Auteurs: Djibril ,

Il est possible en Perl d'utiliser les conditions ternaires si vous souhaitez faire des if/elsif/elsif/else. Son utilisation est
pratiquedu fait qu'on ait moinsdelignesdecodeaécrire, quelavisibilité du code peut é&remeilleureet celanousoblige
afaireun else sous peine de recevoir un messaged'erreur.

L'écritureest delasorte: Condition ? exécution s vrai : exécution s faux;

Rien de mieux qu'un exemple.

#!/ usr/ bin/ perl
use strict;
use warni ngs;

ny $nonbre = 20;
ny $limte = 20;
ny $reponse;
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# iflelsiflelse
if ( $nonbre < $limte ) {
$reponse = "$nonbre plus petit que $limte";

}
elsif ( $nonbre > $linmite ) {

$reponse = "$nonbre plus grand que $limte";
}
el se {

$reponse = "$nonbre est identique a $limte";
}

print "if/elselelse : $reponse\n";

Nous allons maintenant faire|'équivalent en utilisant les conditionsternaires.

#!/ usr/ bin/ perl
use strict;
use war ni ngs;

my $nonbre = 20;

ny $limte = 20;

nmy $reponse;
# condition # reponse

nmy $reponse2 = $nonbre < $limte ? "$nonbre plus petit que $limte"
$nonbre > $limte ? "$nonbre plus grand que $limte"

: "$nonbre est identique a $limte";
print "condition ternaire : $reponse2\n";

Voila, c'est simple, clair et en plus, cela nous oblige a utiliser I'équivalent dela condition else. Si vousfaitesjuste:
ny $reponse2 = $nonbre < $limte ? "$nonbre plus petit que $limte";

vous aurez un message d'erreur Perl detype syntax error at ....

| Liberté conditionnélle... |

Auteurs: 2Eurocents, Djibril ,

Les alter natives que nous venons de voir sont trés utiles mais nécessitent I'ouverture et la fermetur e de blocs de codes.
Cela peut étre fastidieux, juste pour une instruction dont I'exécution est conditionnelle. Perl a donc introduit une
expression simplifiée pour |'exécution conditionnelle d'une seule instruction :

instruction if (condition);
ou
instruction unless (condition);

exécuteront I'instruction indiquée si la condition est vraie (cas du if) ou fausse (cas du unless).

N.B. Bien que Perl donne la possibilité d'écrire votre code comme bon vous semble, il y a quand méme des
recommandations utiles a respecter.

Ce type d'écriture est recommandé lorsque vous faites appel aux fonctions internes de Perl last, next et redo. Dans
les autres cas, il est demandé d'utiliser I'écriture classique. C'est une question de lisibilité amélior ée permettant une
meilleur e maintenance de votre programme.
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foreach ny $case ( @ableau ) {
next if ( conditionl );

if ( condition2 ) {
# action 1
# action 2

}

}

Auteurs: 2Eurocents, Djibril ,

Lorsquel'on aune mémevariable atester dans différentes conditions, pour vérifier les différentesvaleurspossibles, il
est nécessaire d'utiliser une batterie de if/elsif/else, ce qui peut par aitre rapidement fastidieux et peu clair :
if ( $choix == 0) {
# traitenent du O
}elsif ( $choix == 1) {
# traitenent du 1
}elsif ( $choix == 2) {
# traitenent du 2
}elsif ( $choix == 3 ) {
# traitenent du 3
}el se {

# traitenment par défaut

}

. Utilisateursd'uneversion de Perl inférieure ou égale ala 5.8

Le mécanisme de la séection (le switch des programmeurs C, la case des pascalistes et des basicois) n'est
malheur eusement pas disponible pour ces versions de Perl. Toutefois, devant I'intérét qu'une telle structur e présente,
une construction non standar d a été ébauchée, et elle sera probablement standardisée pour la version 6 du langage.
En attendant, cette fonctionnalité dépend d'un module (une unité d'extension du langage) qui est présent la plupart
du tempslorsdel'installation de Perl. 1| faut I'utiliser avec précaution car elle n'est pastotalement finalisée et possede
encor e quelqueseffetsdebor d, notamment danslesscriptslespluslongs. Cependant, voici uneréécrituredela sélection,
sanslesif :

use Switch 'Perl6';

# pour avoir |le mécanisne de |la sélection conforne a ce que pernettra Perl 6
given ($choix) {
when 0 {

# traitement du O

}
when 1 {

# traitenent du 1

}
when 2 {
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# traitenent du 2
}

when 3 {

# traitenment du 3
}
when /.*/ {

# traitenment par défaut

C'est un mécanisme a suivrecar il réservera de nombreuses (bonnes) surprises.

. Utilisateursd'une version de Perl supérieureou égale ala5.10

Depuislaversion 5.10, vous pouvez utiliser given/when. Exemple de code :

use feature gw switch/;

given ($string) {
when (/”abc/) { $abc
when (/~def/) { $def
when (/”xyz/l) { $xyz
def aul t { $not hi ng
}

PR R
B e

# Code issu de |a docunentation de Sébastien Aperghis-Tranoni
gi ven ($nunber) {

when (42) { say "La Réponse"; }

when (56) { say "fer standard";
}

use Regexp:: Conmon gw net/;

given ($host) {

when ("l ocal host") { say "adresse locale"; }

when (/$RE{net}{I Pv4}/) { say "adresse | Pv4"; }

when (/$RE{net}{donmin}/) { say "FQDN'; }

def aul t { say "type d'argunent inconnu"; }

. un when réussi terminele given correspondant ;
. un break permet de sortir du given ;

. un continue permet d'aller au when suivant ;

. default est lu s rien d'autre ne correspond.

Dansle corede Perl 5.10 ou plus, le module Switch existe et s utilise de la fagon suivante:

use Switch;

switch ($string) {
case /"~abc/ { $abc
case /~def/ { $def
case /~xyz/ { $xyz
el se { $nothing

PR R
B
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_ |
Répétitions et itérations

IAuteurs: 2Eurocents,

Plusieur sformesde par coursdeboucles, derépétitionsou d'itérations sont disponibles. Elles sont a adapter en fonction
des besoins. Le but est toujours de parcourir un bloc de code tant que certaines conditions sont vérifiées, ou bien un
certain nombredefois, ou bien pour touteslesvaleursd'uneliste, comme lesfonctions map et grep.

Boucles bornées pour programmeurs obstinés

IAuteur s : 2Eurocents,

Ce sont les boucles qui exigent une condition de sortie. On y trouve les boucles avec une condition permanente :

whi | e (condition)

# bloc d'instructions

}

ou le bloc d'instructions est exécuté tant que la condition est vraie. On y trouve auss les boucles avec une condition
terminale:

until (condition)

# bloc d'instructions

}

ou lebloc d'instructions est exécuté jusqu'a ce que la condition soit vraie.

Ces deux formes de boucle acceptent aussi une syntaxe abrégée lorsque le bloc d'instructions se réduit a une seule
instruction :

instruction while (condition);
ou

instruction until (condition);

IAuteur s : 2Eurocents,

Ce sont des boucles pour lesquelles une variable sert a dénombrer lesitérations et a arréter la répétition lorsqu'une
valeur donnée est atteinte. La syntaxeest alors:
for (initialisation ; condition ; increnmentation)

# bloc d'instructions

}
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ou l'initialisation est I'affectation devaleur sinitialesaux variablesd'index deboucle; lacondition est lacondition d'arr &
delarépétition et I'incrémentation est I'instruction qui altérelesvariablesd'index de boucle a chaque passage. Chacune
destrois clauses est optionnelle. L'initialisation peut étre faite en dehors de la boucle, la condition et I'incr émentation
pouvant étreréaliséesdanslebloc d'instructions. Par exemple:

for ($i=0; $i<10 ; $i++) {
print "$i\n";
}

affichelesvaleursde0a9.

for (($i, $)=(0, 10) ; $i <10 ; ($i++,$--)) {
print "[$i,$]\n";
}

afficheun $i croissant et un $j décroissant. En fait, la syntaxe est équivalentea un :

initialisation

whil e (condition) {
# bloc d'instructions
incrénentation

}

| Boucles d'énumération |

IAuteurs: 2Eurocents,

Il est possibledeparcourir latotalité desélémentsd'uneliste, et passeulement au moyen desinstructionsmap et grep.La
fonction each() est destinée aux énumér ations detableaux associatifs. Elle prend unetable de hachage comme ar gument
et retourneuneclef decettetable. A I'appel suivant, elleretournerala clef suivante. Et ainsi de suitejusqu'a épuisement
des clefs. On voit bien qu'intégr ée & une boucle while/until ou for, cette fonction peut énumérer tousles élémentsd'un
hachage. L'autre construction d'énumération trés utilisée est la boucle foreach. La syntaxe compléte est :

foreach $variable ( @iste ) {
# bloc d'instructions

}

Le bloc d'instructions est exécuté pour chague valeur contenue dans la liste @liste. La variable $variable prendra, a
chaque itération, les valeurs successives des éléments de @liste. || existe aussi une syntaxe abr égée utilisant la variable
implicite de contexte $_. Cette variable, interne a Perl permet de simplifier de nombreuses syntaxes. La variable $_
contient, le plus souvent, I'élément en coursde traitement - d'ou I'appellation de variable de contexte :

foreach ( @iste ) {
# bloc d'instructions
# |'él énment en cours est $_

}

Un petit exemple supplémentaire, sachant que la fonction rand retourne un nombre flottant pseudo aléatoire dans
I'intervalle[0..n], n étant passé en parametre:

# liste des sentences pour chaque pétal e possible (6 x 10)
ny @marguerite = ( 'je t\'ainme', 'un peu', 'beaucoup', 'passionnénent', 'a la folie', 'pas du tout'
) x 10;

# Tirage du nonbre de pétales, de 0 a 59
ny $i = int( rand(59) );

-49-
Les sources présentées sur cette pages sont libres de droits, et vous pouvez les utiliser a votre convenance. Par contre la page de présentation de ces sources
constitue une oeuvre intellectuelle protégée par les droits d'auteurs. Copyright © 2011 Developpez LLC. Tout droits réservés Developpez LLC. Aucune
reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et del'ensembl e de son contenu : textes, documents et images sans | ‘autorisation expresse de Devel oppez
LLC. Sinon vous encourez selon laloi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E de dommages et intéréts.
http://perl.devel oppez.com/fag/perl/


http://www.developpez.com
http://perl.developpez.com/faq/perl/
http://www.developpez.net/forums/profile.php?mode=viewprofile&u=51474

W) Peveloppez.com

Club der developpeuer

Perl FAQ

# Pour tous les pétales...
foreach ( 0 .. &i ) {

# On effeuille la marguerite
print $marguerite[$] . "\n";

}

Points de ruptures... de séquences

IAuteurs: 2Eurocents,

Un programme avec un bon algorithme se déroule normalement sans probléme. Tous les cas sont prévus dans les
alternatives, les boucles sont bien concgues et tout est pour le mieux. Cependant, il arrive que des changements dans
les traitements, au cours de la maintenance du code, ou bien des difficultés imprévues de conception, obligent le
programmeur aintroduire des conditions particuliéresderupture des structures de contréle. Cesruptures ne sont pas
un signe de bonne conception... plutdt le signe qu'une modification, apparemment bénigne qui aurait eu de grosses
répercussionssur lastructuredu code et qu'il a été préférabled'en limiter I'ampleur par un petit traitement localisé.

. redo est I'instruction derupture qui permet dereprendrel'itération en coursau début du bloc de code ;

. next est I'instruction qui permet de passer al'itération suivante. Elle effectue un saut direct alafin du bloc de
code;

. last est I'instruction qui permet d'arriver directement alafin deladerniéreitération. On sort destraitements/
boucles et on continue|'exécution du programme aux instructions qui suivent.

Ces ruptures de séquence fonctionnent aussi sur des boucles imbriquées. Dans ce cas, pour savoir de quelle boucle on
souhaite rompre la séquence, il faut étiqueter lesboucles et préciser I'étiquette ala rupture de séquence :

EXTERNE: foreach $i ( 0 .. 10 ) {
INTERNE: foreach $j ( 0 .. 10 ) {
next EXTERNE if ( ( $i + % ) > 10 );
print "i=$%i - j=$j\n";

Desquelavaleur de$j est suffisante pour que ($i+$j) soit supérieur a 10, on passealavaleur suivantede$i, par passage
al'itération suivante dela boucle EXTERNE. On aurait aussi pu remplacer le next EXTERNE par un last INTERNE,
lerésultat aurait étéle méme... maisen Perl, il y a plusd'unefagon delefaire!

Sauter, c'est le meilleur moyen de se casser lafigure!

Auteurs: 2Eurocents,

Il existe aussi une instruction goto qui permet de faire un saut dans|'exécution du code, jusqu'a une étiquette donnée
(fixée a I"écriture du programme, ou évaluée dynamiquement. Utiliser ce type d'instruction n'est pas vraiment une
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bonneidée. L elangage étant par ailleursricheen structuresde controleset en instructionsderuptures, |'usage de cette
instruction peut étre carrément néfaste, ala maintenance du code s ce n'est a son exécution.

L'appel desfonctionsalapelle!

IAuteur s : 2Eurocents,

Puisgue les sauts sont déconseillés dans le contrdle du flux d'exécution du programme, il existe une structure " idoine"
qui permet d'abandonner le bloc courant pour exécuter un autre bloc de code et revenir ensuite a notre point de
"digression” . C'est la notion de sous-routine, procédure ou fonction. Cela permet d'écrire une seulefoisun bloc de code
qui sera exécuté a de nombreuses reprises dans un programme, depuis plusieurs endroits différents. Une fonction se
déclare avec le mot-clef " sub", suivi du nom de la fonction, suivi du bloc de code a exécuter :

sub a_la_trace {
print "Tout passage par la fonction est suivi a_la_trace\n";

}
Cette fonction s'appelle smplement par son nom, danstout le code :

print "Début";
a_la trace();
print "Mlieu";
a_la trace();
print "Fin";

Le départ, des parametres a mettre

IAuteurs: 2Eurocents,

Lafonction ainsi définie peut aussi admettre des paramétres. Perl n'étant pastresstrict ni rigide, il peut méme laisser
le nombr e de paramétr es des fonctions totalement libre. Une fonction qui admet des paramétres s appelle en précisant
les parameétres entre parenthéses aprésle nom dela fonction :

print "Début";

Ala trace("Début", "MIlieu");
print "Mlieu";

Ala trace("Mlieu", "Fin");
print "Fin";

réalise I'appel de A_la_trace en lui passant deux chaines comme paramétres a chaque fois. Les parenthéses ne sont
toutefois pas une obligation, mais elles aident grandement a la lisibilité du code et per mettent d'éviter quelques soucis
avec la pr écédence des opérateurs...

| Et on les récupére comment, les parameétres dans la fonction ? |

IAuteurs : 2Eurocents,

Lorsdel'appel aunefonction, Perl range les parameétresdansuneliste spéciale, " @ ", internealafonction. Cetteliste
se comporte commetouteslesautres. |1 n'est, par contre, pasrecommandé detenter dela modifier. Il est donc possible
derécupérer lesvaleursde différentesfacons:

ny ($paranl, $paran?) = @;
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récupéreles deux premiers parameétres (@_ est inchangée).
ny ($paranl) = @;
est équivalent amy $paraml=$ [0O];
ny $param = shift;
récupérele premier paramétredelaliste et le supprimed'icelle. Le nombre de paramétres effectif étant laissé libre, il

peut ére pratique de le connaitre, ne serait-ce que pour effectuer le nombre de shift correct pour récupérer toutesles
valeurs. Lenombre de paramétresrecus se trouve simplement par |I'évaluation de @_en contexte scalaire.

@;

ny $nonbre_ar gunents
# ou bien
ny $nonbre_argunents = scalar @;

| Et avec des listes comme parametres ? |

IAuteur s : 2Eurocents,

On l'a vu, a la réception dans la fonction, les parametres sont rangés dans une liste. Si lors de I'appel on a spécifié
une liste comme paramétre de la fonction, celle-ci va saplatir danslaliste @ . Pour conserver le caractére " liste" des
paramétres, il faut passer par la notion de référence, qui sera vue ultérieurement. De méme, si I'on souhaite modifier
lavaleur desparamétres, lesréférences pourront nousaider.

 eeweaws |

IAuteurs: 2Eurocents,

Unefonction setermine dans deux cas:

. lafin du bloc de code dela fonction est atteinte. Retour al'appelant ;

. uneinstruction return est rencontrée. Retour al'appelant, maison lui transmet lesvaleurs qui suivent le mot-
clef return.

Les valeurs retournées peuvent étre aussi bien un scalaire qu'une liste. |11 est donc possible d'avoir des fonctions
retournant deslistes d'éléments (concept quel'on a finalement d&a rencontré avec map ou grep).

Nous sommes maintenant a peine aguerris mais suffisamment équipés pour aller beaucoup plus loin avec le langage
Perl... I'odyssée ne fait que commencer !

| Lafonction AUTOLOAD |

Auteurs: Woufeil ,

Perl vous permet de définir une fonction particuliére qui sera appeléesi I'utilisateur tented'invoquer unefonction non
définie dansle paquetage (I'espace de nom). Cette fonction particuliere sappelle AUTOLOAD. Si elle est appelée, une
variable globale au paquetage nommée SAUTOL OAD, qui contiendralenom delafonction quel'on a essayéd'appeler,
sera créée. Attention, pour utiliser cette variable, il faut la déclarer avec our, on ne peut pas|'utiliser sansla déclarer.
Par exemple, s I'on veut signaler que la fonction appelée par I'utilisateur n'existe pas sans pour autant faire boguer
le programme, on peut lefaireains :

sub AUTCLOAD {
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our $AUTCOLOAD;

print "La fonction $AUTOLOAD n'a pas été définie !";
}

Plus utile, s on a un module assez gros que |'on est susceptible d'utiliser dansun programme sans étre sir de le faire,
on peut demander alafonction AUTOLOAD delefaireviarequire (et non use, cedernier étant réglé ala compilation
et non a I'exécution commerequire). Si I'utilisateur tente d'appeler une fonction du module et que ce dernier n'a pas

étéinclus, la fonction AUTOLOAD l'inclura et appellera la fonction en question sans que I'utilisateur n'ait quoi que
cesoit afaire.

Un Shell en six lignes!

Auteurs: Woufeil ,

Lafonction AUTOLOAD permet de créer votre propre Shell en quelqueslignes:

sub AUTOLQAD {
ny $fonc = our $AUTOLOAD;
$fonc =~ s/.*:://;

#on enl éve | e nom du paquet age et
syst en( $f onc,

les ::
@) #appelle $fonc avec la liste d' argunents passée a AUTOLOAD

cd (rmount) #appelle la fonction systéme cd en |ui passant nount en parangetre
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Sommaire > Sinitier a Perl > L es entrées/Sorties conversationnelles

Auteurs: GLDavid , Djibril ,

Au cours de vos programmes, vous aur ez sans doute besoin de paramétres propres a I'utilisateur. Celui-ci aura alors
arenseigner au programme ses propres données. Cette interaction, dans sa formela plus simple, s effectue via l'entrée
standard (le clavier). Pour avoir accés a ce qui est rentré via le clavier, vous aurez besoin de manipuler |I'opérateur
STDIN :

print "Rentres une phrase :\n";
$in = <STDI N>;

chomp $in;

print "$in\n";

Dans ce programme trés simple, |'utilisateur devra rentrer une phrase ou un chiffre qui sera validé par I'appui sur la
touche Entrée. Supposons que |'utilisateur ait rentré le chiffre 2. La variable scalaire contient ainsi pour le moment
"2\n". Le caractére deretour chariot (la touche entrée) ne nous intéresse pas. D'ou I'appel de la fonction chomp qui
enléveledernier caractéres'il sagit d'unefin deligne. L e programmeaffiche enfin lecontenu delavariablescalaire $in.
chomp supprimeledernier caractéred'une chaines cedernier est un retour chariot et elleretourne ce caractere.
Voici quelques explications d'utilisation de la fonction chomp :

ny $chai ne = "Bonjour\n";

ny $chonp = chonp $chai ne; # $chaine = "Bonjour", $chonp = "\n"
nmy $chaine = "tutu\ntoto";

ny $chonp = chonp $chai ne; # $chaine = "tutu\ntoto", $chonpl =""
nmy $chaine = "\n";

ny $chonp = chonp $chai ne; # $chaine = "", $chonpl = ""

ny $chaine = "123";

ny $chonp = chonp $chai ne; # $chaine = "123", $chonpl = ""

Un diamant dans Perl

Auteurs: GLDavid ,

Nous avons vu tout a I'heure que I'opérateur (ou handle, cf. les fichiers) STDIN était contenu dans un opérateur
dit opérateur diamant <>. Cet opérateur est tres utile notamment pour la manipulation des arguments fournis a
votre programme. Un argument, pour un programme Perl, désigne un fichier que vous passez en paramétre a votre
programme. Votre codeliraainsi lefichier donné:

perl non_programme. pl G.David Djibril gnux 2eurocents

Notre programme Perl va devoir lire chacun des fichiers passés en argument et afficher leur contenu sur la sortie
standard :

foreach $ligne (<>) {
chonp $ligne;
print "$ligne\n";

}
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Dans notr e boucle, nous lisons chacun des fichier s passés séquentiellement. L'opérateur chomp ledernier caractéres
cedernier est un retour chariot et nous affichons sur la sortie standard la ligne en coursdu fichier.

Ecrire sur la sortie standard

Auteurs: GLDavid ,

La sortie standard détermine le média de sortie avec lequel votre programme affichera une information a vos
utilisateurs. Demaniérecommune, lasortiestandard seravotreécran. Dansnos pr écédents codes sour ces, nousavonsvu
gue pour afficher quelque chose, nous avionsrecoursalafonction print. Cette fonction prend en argument une chaine
de caractéres qu'elle affichera sur la sortie standard. Mais elle permet aussi de vous afficher le contenu de variables.

$out = "Bonjour Maltre.\n";

print "$out\n";

print "Voici mes maitres :\n";

@abl eau = qw / GLDavid Giux Djibril 2Eurocents/;
print "@abl eau";

Enfin, dansvotre chaine de caractéresfournie a print, rien ne vous empéche de procéder a des concaténations.

Comment formater la sortie standard ?

Auteurs: GL David ,

Chers pratiquants du C, n'ayez pas peur de Perl | Vousy retrouverez la premiére fonction que vous avez utilisée a
vos débuts : printf ! Pour les non Cistes (codeurs en C), printf est une fonction permettant d'afficher, certes, sur la
sortie standard maisaussi deformater ce quel'on souhaite imprimer. Prenons|'exemple d'un nombre avec décimales.
Natur ellement, pour certains de ces nombres, on ne veut retenir que quelques chiffresapreésla partieentiere:

ny $taux = 6.55957;

print "Rentre une val eur en euros : ";

ny $euro = <STDI N>;

chonp $euro;

ny $franc = $euro * $taux;

printf "% 3f euros vaut % 3f francs.\n", $euro, $franc;

Rentrez une val eur en euros : 12.2
12. 200 euros vaut 80.027 francs.

Dans cet exemple, nous demandons a l' utilisateur derentrer un montant correspondant a une valeur en euros.

Au préalable, nous aurons défini le taux de change dans la variable scalaire $taux. La conversion s effectue et nous
affectons a la variable $franc le résultat de la conversion. Notre ligne la plus intéressante est la derniére. Plutét que
d'appeler print, nous voulons seulement retenir trois décimales pour chacune de cesvaleurs ($euro et $franc).

A l'aide du drapeau % .3f, nous indiquons a printf que pour les variables $euro et $franc nous ne souhaitons afficher
gue la partie entiére ainsi que les 3 chiffres suivants le séparateur décimal. Notez enfin que vous aurez a déter miner
pour chaque variable un drapeau cor respondant. Quelques drapeaux :
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Drapeau Signification
%d Afficheun entier
%g Notation automatique
décimale, entiereou
exponentielle
% .3f Afficheun flottant avec 3
chiffres apreésle séparateur
décimal
%X Affiche un hexadécimal
%0 Afficheun octal
%s Afficheunechainede
caracteres
% 10s Afficheunechainede
car actéres avec une
justification de 10 espaces
versladroite
%-10s Afficheune chaine
de caractére avec une
justification de 10 espaces
verslagauche

Voir : perldoc perlfunc printf
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Sommaire > Sinitier & Perl > Expressions régulieres

Définition d'une expression réguliére

C'est un motif (pattern) dont on recher chelaprésence (matching) dansleschainesdecar actér es. Cetterecher cheper met
de tester, filtrer, ou effectuer des remplacements de données (maotifs, sous-motifs...). Une expression réguliére est un
"motif" derecherche constitué d'un caractére ou ensemble de caractéres. L'opérateur conditionnel est " =~" et signifie
"ressembled”.

. Syntaxe : $chaine =~/mon motif/; : la variable $chaine ressemble & |'expression " mon motif" ;
. Négation: $chaine !~/mon motif/; : la variable $chaine ne ressemble pasa I'expression " mon motif".

Exemple: Jechercheavérifier st ma chaine de caractéres" Djibril" commence par le motif " dji".

#! [ usr/ bi n/ perl
use warni ngs;
use strict;

use Carp;

ny $chaine = "Djibril";

if ( $chaine =~ /~dji/ ) {
print " ok\n "; # => ok

}

Remar que: Par défaut I'expression régulieére est appliquéealavariable$ .

if ($_ =~ lexpl )
# ldentique a
if ( /lexpl )
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Sommaire > Sinitier & Perl > Expressions réguliéres > Classes de caractéres

Un caractéere et ensemble de caractéres

. tout car actér e alphabétique en minuscule: [a-Z] ;

. tout caractér e alphabétique en majuscule : [A-Z] (il existe des options pour prendre en compte la casse, voir
plusloin) ;

. tout caractére numérique: [0-9] ;

. tout caractére alphanumérique: [a-zA-Z0-9].

Caracteres speciaux et prédéfinis

Un retour chariot.

\t Unetabulation.

A L e caractére spécial " " [~0-9]
a deux significations mdjil
différentes:

Dansun ensemble[..], il
signifie " tout sauf"

En dehorsil signifie"ligne
commence par"

\w Un caractére [a-zA-Z0-9 ]
alphanumérique, avec le
"souligné" couramment
appelé " underscore’ ().
\W Tout sauf un caractéere [ra-zA-Z0-9 ]
alphanumériquecet le
souligné (_) compris.

\d un caractére numérique. [0-9]

\D Tout sauf un caractére [~0-9]
numerique.

\s Un espace.

\S Tout sauf un espace.

$ Fin deligne. /son$/ expression se

terminant par " son"

$& Motif qui correspond a /motif/ (exemple ci-dessous)
I'expression réguliére.

$ Sous-ensemble qui se (exemple ci-dessous)
trouve avant $&.

$ Sous-ensemble qui se (exemple ci-dessous)
trouve aprés $& .

Voici un exemple de script utilisant différents caractéres:

#! [ usr/ bi n/ perl

use war ni ngs;

use strict;

use Carp;

ny $nmon_texte = "Il fera beau d'ici 15 heures 30";
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if ( $non_texte =~ /fera/ ) {
print "$&n"; # $& = "fera"
print "$\n"; #$ ="Il ", attention, |'espace est aussi récupéré
print "$\n"; # $ =" beau d'ici 15 heures 30"
}
if ( $non_texte =~ /\d$/ ) {
print "$non_texte\n"; # Il fera beau d'ici 15 heures 30

if ( $nmon_texte =~ /[0-9]%/ ) { # Ecriture senblable a |a précédente
print "$non_texte\n"; # Il fera beau d'ici 15 heures 30

if ( $non_texte =~ /[a-z]%/ ) {
print "OKn";
}
el se {
print "Pas de bol
\n"; # Pas de bol (car ma chaine ne se term ne pas par un caracteére al phabétique)

Auteurs: Djibril ,

Il sagit maintenant d'étudier "lelangage" desexpressionsréguliéres, fondésur lerdled' opérateur des métacar actéres.
Rappelons qu'il faut les" échapper” avec"\" pour neutraliser leur action d'opérateurs.

Notation Signification

Repr ésente un car actér e quelconque, sauf
\n (comportement par défaut, modifiable).
* Marque la possible répétition du
caracter e précédent (ou del'expression

pr écédente entre parentheses) 0 ou n fois.
+ Marque larépétition du caractére
précédent (ou del'expression précédente
entre parenthéses) au MOINS 1 fais.

? Marque la possible répétition du
caractére précédent (ou del'expression
précédente entre parenthéses) O ou 1 fois.

[..] Recherche L'UN descaractéresde
|'ensemble des car actér es entr e cr ochets.

[~ Recher che tout sauf les caractéres qui
sont entreles crochets.

A Larecherche s effectue en début de
chaineex : "regex!/.

$ Larecherche s effectue en fin de chaine
ex : Iregex$l.

\ Annuleleréle de métacaractére du

caractére qui suit, et lui permet d'avoir sa
signification usuelle.

| Jouelerblede" ou" entre 2 expressions.
(ex: [totoltiti/) => toto ou titi.

(...) Réle de groupement et de mémorisation
delaregex comprise.

n,m enombreder itions attendu va
L bre derépétit ttend

denam (et portesur lecaractéreou
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|'expression précédent), m et n inférieurs
a 65536.

{n} L e nombre derépétitions attendu doit
étre exactement égal an.

{n} Lenombre derépétitions attendu est au
moinsn.

{m} Lenombre derépétitions attendu est au
plusm.

{0,} {1,} {0,1} équivalent respectivement a
* et ?

N.B.: lesMétacaractéressont : " A |[{}[] () /\$+* ?2." Exemplesur |'utilisation du "\":

#!/ usr/ bin/ perl

use war ni ngs;

use strict;

use Carp;

ny $chaine = "La/les nuison(s) en Nornaendie ";

# Pour enpécher que Perl interpréete "/ ( )" dans na chaine comme des ngtacaract éres,
# on utilise le "\"
if ( $chaine =~ /~La\/les maison\(s\)/ ) {

print " La |ligne est $chaine "; # => Lal/l es numison(s) de Nornandie

}

Il existe une méthode beaucoup plus propre et lisible pour la manipulation des métacar actéres. Elle consiste a utiliser
la fonction Perl quotemeta() qui protege tous les métacar acteres d'une chaine. Exemple:

#!/ usr/ bin/ perl
use war ni ngs;

use strict;
ny $chaine = "La/les namison(s) en Normandi e colte 200 000 euros";
ny $pattern = "La/les maison(s)";

$pattern = quoteneta($pattern);

if ( $chaine =~ /"$pattern/ ) {
print " la ligne est $chaine ";

}

non pattern : La\/les\ maison\(s\)
la ligne est La/les nmaison(s) en Nornmandi e colte 200 000 euros

Caractéres d'ancrages

Auteurs: Djibril ,

Ce sont des symboles dont la présence indique une contrainte de positionnement du motif a larecherche dansletexte.
Nous les avons déja étudiés ci-dessus.
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pipo L arecherche du motif pipo doit ére
effectuée uniquement en début de chaine.
regex$ recherche du motif regex doit étre
effectuée uniquement en fin de chaine.

Auteurs: Djibril ,

La présence de parenthéses autour d'une partie d'un motif (qu'on appellera sous-motif) est nécessaire pour plusieurs

raisons et objectifs:

. pour marquer un regroupement de plusieur s caractér es sur lesquelson veut agir, le plus souvent, par laposed'un
quantificateur. Pensez ala différence entreles" mots' papat et pa(pa)+ ;

. pour signifier le besoin demémoriser la sous-chaine du texte étudié qui satisfait le sous-motif. On parle pour cette
raison de parenthéses de capture. On peut référencer le sous-motif par $1 a $n ($n est une variable spéciale: le
contenu de la n-iéme parenthése).

Exemple:

#!/ usr/ bin/ perl
use war ni ngs;

use strict;
nmy $chaine = "l es mai sons val ent 5000000 euros";
if ( $chaine =~ /\s(\d+\seuros)$/ ) {
my $prix = $1;
print "il coute donc $prix\n"; #i | coute donc 5000000 euros
}
Uneautrefagon :

#!/ usr/ bi n/ perl
use warni ngs;
use strict;

ny $chaine = "l es mai sons val ent 5000000 euros";
ny ($prix, $rmonnaie) = $chaine =~ /\s(\d+)\s+(euros)$/;
if ( defined $prix ) {
print "Il coute donc $prix $nonnaie\n"; # 1l coute donc 5000000 euros

}

Dansledeuxieéme exempleci-dessus, il est important denepasoublier lesparentheses” ($prix,$monnaie)" car lesmotifs
$1, $2... $n sont renvoyés sous forme de liste.

Il existe une autrefagon de capturer depuisperl 5.10 : captures nommeées. Voici un exemple:

#!/ usr/ bi n/ perl
use warni ngs;

use strict;
ny $chaine = "l es mai sons val ent 5000000 euros";
if ( $chaine =~ /\s(?<prix>\d+)\s+(?<nonnai e>euros)$/ ) {
print "Il coute donc $+{prix} $+{nmonnaie}\n"; # 1l coute donc 5000000 euros
}

foreach ny $nomcapture ( keys % ) {
print "$nom capture : ", $+{$nom capture}, "\ n";

}
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Il coute donc 5000000 euros
nonnai e : euros
prix : 5000000

C'est assez pratique. L es captures se retrouvent dansla table de hachage spéciale % +.

Les modificateurs

Auteurs: Djibril ,

Une expression réguliére peut étre suivie d'options cumulables, que I'on appelle modificateurs. 1ls modifient
I'interprétation d'une expression réguliére.

if ( $toto =~ /expr/nmsogix ) {

#o...
}
Notation Signification
i Recher che insensible a la casse (maj uscules/
minuscules).
g Larechercheest globale, detoutesles
occurrences.
X L es espaces et sauts delignes sont ignorés. le

caractére # permet defaireun commentaire
(pensez al'utiliser avec les séparateurs{}{}.

m Traiter la chaine comme des lignes multiples
(™ et $s'appliqueront a chaqueligne).

S Traiter la chaine comme unelignesimple (le
caractére. reconnait auss les sautsdeligne).

o] Compilation du motif uniquement la

premiérefoais.

Exemple de script utilisant ces modificateurs:

#!/ usr/ bi n/ perl
use warni ngs;
use strict;

ny $chai ne = "at gccATCccca”;
if ( $chaine =~ /[atgcATCC]/ ) {
print "OK sans utiliser ["option i\n"; #=> OK sans utiliser |'option i

}
if ( $chaine =~ m[atgc]/i ) {
print "OK avec utiliser ["option i\n"; #=> OK avec utiliser |'option i

}
if ( $chaine =~ /(atc)/gi ) {

print "notif $1 trouvé\n"; #=> notif ATC trouvé
}
ny $rmon_texte = "il fait jour\nll fait nuit\nBonsoir";
if ( $non_texte =~ /jour$/ ) {
print "$non_texte\n"; #=> rien
if ( $non_texte =~ /jour$/m) {
print "$non_texte\n"; #=> il fait jour
-62-

Les sources présentées sur cette pages sont libres de droits, et vous pouvez les utiliser a votre convenance. Par contre la page de présentation de ces sources
constitue une oeuvre intellectuelle protégée par les droits d'auteurs. Copyright © 2011 Developpez LLC. Tout droits réservés Developpez LLC. Aucune
reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et del'ensembl e de son contenu : textes, documents et images sans | ‘autorisation expresse de Devel oppez
LLC. Sinon vous encourez selon laloi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E de dommages et intéréts.

http://perl.devel oppez.com/fag/perl/


http://www.developpez.com
http://perl.developpez.com/faq/perl/
http://www.developpez.net/forums/u35657/Djibril/

DPeveloppez.com

Club der developpeuer

Perl FAQ

# Il fait nuit
# Bonsoi r

Voici un exempled'utilisation desmodificateur smsx (utilisation récommandée), ainsi quel'utilisation desséparateurs{}

#!/ usr/ bi n/ perl
use war ni ngs;

use strict;
ny $chaine = "l es mai sons val ent 5000000 euros\nl'hotel coute 100000 dol | ars\n";
ny (%ata) = $chaine =~ nm{ # m=> signifie match
A[™M\n]+ # ligne comence par tout sauf un \n jusqu' a |'espace
\'s # Reconnait un espace
(\d+) # capture un nonbre
\'s* # suivi de plusieurs espaces ou non
(\w+) # suivi d un not capturé
$ # Fin d une ligne

} gnxs; # m=> nultiligne
# x pernet d'ignorer les blancs et les \n et
# les comentaires via #
# s => |l e point reconnait naintenant le \n
# g => plusieurs occurrences
if (%data) {
foreach ( keys %lata ) {
print "$_ : $data{$_}\n";
}
}

Remplacement et substitution

Comme le fait la commande " sed" sous Unix, Perl permet de faire des remplacements sur une chaine de caractéeres
en utilisant

Syntaxe
$chai ne =~ s/ notif/renpl acenment/;

#! [ usr/ bi n/ perl

use warni ngs;

use strict;

ny @ruits = gw (banane ponme nel on);

foreach (@ruits) {

s/ e$l es/;
}
print "@ruits\n"; #bananes ponmes nel on
ny $tel = "01.12.22.44.99";
$tel =~ s{
0 # le O sera renpl acé
([*\'n]+) # nunero a capturer
}
{\+(00\. 33) $1}xns;
print "$tel\n"; #+(00. 33) 1.12.22.44.99
ny $arbres = "nmangui er pommier cerisier";
$arbres =~ s/(\w+)ier/arbres a $les,/g;
print "list: $arbres\n"; #=> list: arbres a nangues, arbres a pommes, arbres a ceri ses,
$arbres =~ s/,$/./;
print "list: $arbres\n"; #=> list: arbres a nangues, arbres a pommes, arbres a ceri ses.
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tr Cette commande permet detransformer une
chaine en une autre chaine ou de modifier
des occur rences dans une chaine.

split Découpe et range dans une liste les éléments
trouvés contenus entre un délimiteur défini.
split(délimiteur $variable, $option);, $option
est facultatif.

join Concaténe unevaleur a chaque élément
d'uneliste et range le tout dans une variable.
join($valeur,@list);

#tr

$name =~ tr/ A2/ a-z/; # Transforne toutes |es nmmjuscul es en m nuscul es
$name =~ tr/er/ab/; # Transforme les e en aet lesrt enb

# split

$a = "1:2:3:4::5";

@ist =split( /:/, $a); #=> ("1","2", "3, "4, " "E")

# join

$val eur = "+";

@i st = ("1, "2, "3", "4");

$res = join( $valeur, @ist ); #=> (" 1+2+3+4+")
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Sommaire > Perl avancé
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Sommaire > Perl avancé > Lesfichiers

Notion de handle de fichier

Auteurs: GLDavid , Djibril ,

Dansles précédentes parties, vous avez congu vos programmes Per| pour que ceux-ci puissent conver ser viales entr ées/
sorties (E/S) standard asavoir : STDIN (leclavier), STDOUT (laconsole) et STDERR (sortiestandard en casd'erreur).
Dans ce chapitre, nous allons maintenant apprendre a lire a partir des fichiers stockés sur un média (disque dur,
CDROM, disquette...). Lelangage Per| nécessite pour la lecture/écriture defichiersdes handles.

Un handle n'est qu'une connexion entre votre programme Perl et lefichier alireou a écrire. |l existe déja six handles
de fichiersréservés: STDIN (soit le flux d'entrée standard), STDOUT (flux de sortie standard), STDERR (direction
deserreurs), DATA, ARGV et ARGVOUT.

Vouslirez danscertainesdocumentationslemot " filehandle" . 11 correspond tout ssmplement aun identifiant du fichier
apreésouverture, une sorte de descripteur du fichier.

Ouvrir et fermer un fichier

Auteurs: GLDavid ,

Rien ne vous empéche dans Per| de créer et nommer vos propres handles. De méme, les connaisseurs d'Unix seront
sans doute ravis de savoir que les redirections d'entr ées/sorties standar ds sont primordiales pour indiquer au handle
ladirection du flux. Voici d'ailleursun exemple pour illustrer I'ouverture d'un fichier en Perl. Nous supposerons qu'il
existe dansle méme répertoire que notre script un fichier "toto.txt" :

open TOTQ, "<toto.txt "

Danscet exemple, lechevron " <" indique que nous sommesen lecture. Bien natur ellement, il est envisageable de mettre
dansunevariable scalaire le chemin de votrefichier :

$chemin = "/hone/ gl david/toto.txt";
open TOTO, "<$chem n";

L'écriturereprend la méme syntaxe, sauf que vous aur ez deux méthodes :

open TOTQ, ">toto.txt";
open TATA, ">>tata.txt";

Quelle est la différence entre ces deux instructions ? Les amateurs d'Unix vous diront que dans le premier cas, nous
écrivonssur toto.txt. Si celui-ci n'existe pas, Perl lecréeavant d'écriredans cefichier. Dansle casou celui-ci existedéja,
le contenu sera écrasé par letraitement effectué.

Dans le deuxiéme cas, s le fichier tata.txt n'existe pas, Perl le crée puis procéde a I'écriture. Dans le cas ou le fichier
existe au préalable, Perl écrit ala suite du contenu.

Enfin, il s'agit de procéder proprement.

Comme danstous les langages, dés que vous ouvrez un flux, pensez a le fermer !

open TOTO, ">>toto.txt";
#Je lis le fichier toto.txt et j'exécute non traitenent
cl ose(TOTO);

L'instruction close sur un handle permet de fermer tout lien entre votre processus Perl et lefichier visé.
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Depuis Perl 5.6, il y aune meilleure fagon d'ouvrir un fichier, veuillez lire les sections suivantes.

Vivre et laisser mourir !
Auteurs: GLDavid ,

Naturellement, il se peut que vous vous trompiez dans le chemin de votre fichier. Pour le cas ou vous souhaitez gérer

detelles exceptions, Perl vous offrele choix de tuer votre application et de pouvoir disposer d'un messaged'erreur. La
close die produit un tel message::

open FILE, "< toto.txt" or die "toto.txt n'existe pas !\n";
while ($ligne = <FILE>) {

print "$ligne\n";

}

Lorsque votre script Perl arrive a cette instruction et si celui-ci ne trouve pas le fichier toto.txt, la close die entre en
jeu. Votre programme sarrétera en vous affichant le message " toto.txt n'existe pas!" . Vous pourrez bien sir utiliser
aussi lavariable$! qui marquel'erreur émanant du systéme. Dansle cas ou tout se passe bien al'ouverture du handle,
le programme affichera sur la sortie standard le contenu du fichier toto.txt. Mais, vous pouvez aussi faire en sorte

d'afficher votre message d'erreur sans pour autant arréter votre programme Perl. En utilisant la close warn, vous
produirez le message d'erreur devotre choix sansquelescript nesarréte:

open FILE, "< toto.txt" or warn "toto.txt n'existe pas !\n";

Tests sur lesfichiers

Auteurs: Djibril ,

Perl vousautorisea avoir accesau moindrerenseignement devosfichiers. L etableau suivant résumelesdifférentstests
possibles en Perl sur lesfichiers:
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Syntaxe

Signification

Remar que

Lefichier est lisible par I'uid
et le gid effectifs

Spécifique a Unix

Lefichier peut étreécrit par
I'uid et le gid effectifs

Spécifique a Unix

Lefichier peut éreexécuté
par I'uid et le gid effectifs

Spécifique a Unix

Lefichier est lisible par I'uid
et legid réds

Spécifique a Unix

Lefichier peut étreécrit par
I'uid et legid réels

Spécifique a Unix

Lefichier peut étreexécuté
par I'uid et le gid réels

Spécifique a Unix

Lefichier appartient al'uid
effectif

Spécifique a Unix

Lefichier appartient al'uid
réel

Spécifique a Unix

Lefichier existe

Lefichier existeet aunetaille
deO

Lefichier existe et aunetaille
différentede O (retournela
taille)

Lefichier est un fichier
ordinaire

Spécifique a Unix

L'entrée est un répertoire

L'entréeest un lien
symbolique

Spécifique a Unix

L'entrée est une socket

Spécifique a Unix

L'entréeest un pipe nommé
FIFO

Spécifique a Unix

L'entrée est un fichier
spécial de blocs (comme un
périphérique montable)

Spécifique a Unix

L'entrée est un fichier spécial
de caractéres (périphérique
E/S)

Spécifique a Unix

L e bit setuid est active pour
cefichier

Spécifique a Unix

Lebit setgid est activé pour
cefichier

Spécifique a Unix

Lesticky bit est activé pour
cefichier

Spécifique a Unix

Le handledefichier (défaut
STDIN) est ouvert sur unetty

Spécifique a Unix

Lefichier est un fichier texte.
Retournevrai pour un fichier
vide ou pour un handle de

fichier en fin defichier (EOF)

Lefichier est un fichier non
texte (binaire). Retournevrai
pour un fichier vide ou pour
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un handle defichier en fin de
fichier (EOF)

-M Datedeladerniére
modification exprimée en
jours (avec décimale). La
valeur retournée correspond
al'age defichier au moment
du démarrage du programme
-A Date de la d'accés exprimée
en jours (avec décimale). La
valeur retournée correspond
al'agedefichier au moment
du démarrage du programme
-C Date de la de changement
exprimée en jours (avec
décimale). La valeur
retournée correspond al'age
defichier au moment du
démarrage du programme

Apprenez-le par coeur ! Interro surprise la semaine prochaine ! A I'aide de ces tests, on peut, par exemple, tester
I'existence d'un fichier avant del'ouvrir :

$file = "/home/ gl david/toto.txt";
if (-e $file) {
OPEN FILE, "< $file" or die "Un problene est survenu pendant |'ouverture du fichier !\n";

}
Ou bien, supprimer un fichier si celui-ci a une date de modification supérieurea 15jours:

$file = '/hone/ gl david/toto.txt";
OPEN FILE, "< $file" or die "Un probl éme est survenu pendant |'ouverture du fichier !\n";
if ( -MFILE > 15 ) {

cl ose FILE;
unlink $file;
print "$file suppring\n";

}
Depuislaversion 5.10 de perl, il est possible d'empiler lestests sur un fichier. Voici un exemple

ny $fichier = "/home/djibril/fichier.txt";
if (-e-f $fichier ) { print "Le fichier $fichier existe"; }

L e code ci-dessus vérifie que $fichier existe et soit un fichier.

Toutefois, les informations sur les fichiers peuvent étre aussi accessibles a I'aide des fonctions stat et Istat. Pour
simplifier, stat ne concernequelesfichiers, Istat vousrenseignera plusen détail pour desliens symboliques. Lafonction
stat vousrenvoie au total treizeinformations quel'on peut rassembler soit al'aide detreize variables scalairesou d'un
tableau :

ny $chenmin = '/hone/gldavid/toto.txt';
nmy

($dev, $ino, $node, $nlink, $uid, $gid, $rdev, $size, $atine, $ntine, $ctine, $bl ksize, $block) = stafl $chem n;
# L' équival ent serait

# @nfos = stat $chenin;
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Ainsi, cesinformations sont :

$dev ou $infog[0] Lenuméro de périphérique, de" device" du
systémedefichiers

$ino ou $infog[1] Numéro d'inode du fichier

$mode ou $infog[ 2] Ensemble des bits de permission du fichier
(ex: 0755). Droitsdu fichier (type et
permissions)

$nlink ou $infos[3] Nombredeliensdursdu fichier

$uid ou $infog4] I dentification numérique del'utilisateur
propriétaire du fichier

$gid ou $infog[5] I dentification numérique du groupe
propriétaire du fichier

$rdev ou $infos[6] L'identificateur du " device" (fichiers
spéciaux uniquement)

$size ou $infod[7] Tailletotale du fichier en octets

$atime ou $infod 8] Date (en secondes) d'acces au fichier depuis
I'origine destemps

$mtime ou $infog[9] Date (en secondes) de der niére modification
du fichier depuisl'origine destemps

$ctime ou $infog[10] Date (en secondes) de derniére modification
del'inode (pasla date de création) du fichier
depuisl'origine destemps

$blksize ou $infog11] Taille de blocs préférée pour lesE/Ssur les
fichiers, indication pour le systéme

$block ou $infog[12] Nombre de blocs r éellement occupés du
fichier

Petit rappel : Istat convient mieux pour lesliens symboliques et renverrales mémesinformations que stat. Toutefois, si
vous utilisez Istat sur un fichier, Istat renverra danstousles cas les mémesinfor mations que stat.

. Lesinodes (contraction de"index" et "node"; en francgais: n?ud d'index) sont des structures de données
contenant desinformations concer nant lesfichiers stockés dans certains systemes de fichiers, ce sont le centre de
tous les échanges entre le disque et la mémoire;

. set Group ID;

. Set User ID;

. Lesticky bit donneledroit de manier defagon plus subtilelesdroitsd'écritured'un fichier. En effet, un droit
d'écrituresignifie quel'on peut modifier et supprimer lefichier. Le sticky bit permet defairela différence entre
les deux.

Se déplacer dans |'arborescence

Auteurs: GLDavid ,

Sedéplacer dansunearbor escencederépertoiressousPer| est tout auss simplequedansun systemeUnix. Bien entendu,
VOUS pourriez avoir recoursaun appel systeme mais Perl vousfour nit la commande vous per mettant de vous déplacer
ou bon vous semble

$chem n = '/hone/ gl davi d/ docunents' ;
chdir $chem n;
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‘ chdir '/home/ 2Eurocents/ultra_secrets'; ‘

Handle de répertoire

Auteurs: GLDavid ,

Ouvrir un répertoire n'est pas plus difficile que d'ouvrir un fichier. Encore une fois, nous aurons recours au handle,
ces précieux médias de communication entre votre programme Per| et vos fichier grépertoires. Mais, tout comme les
handles defichiers, n'oubliez jamais de fermer vos handlesde répertoires:

ny ( $nbrep, $nbfic, $fichier, $dossier ) = ( 0, 0, undef, '/hone/gldavid/ perl' );
opendir ny $dir, $dossier or die "$dossier n'existe pas !";
ny @iles = readdir $dir;
foreach $fichier (@iles) {
if ( -f "$dossier/$fichier” ) { $nbfic++; }
if ( -d "$dossier/$fichier" ) { $nbrep++; }

closedir $dir;
print "Il y a $nbfic fichier(s) et $nbrep répertoire(s) dans $dossier.\n";

Ce programme permet de compter le nombre de fichiers et de répertoires contenus dans le répertoire /home/gldavid/
perl.

Avec I'instruction opendir, nous ouvrons notre handle DIR sur cerépertoire. Si celui-ci n'existe pas, le programme se
termine avec un message d'erreur décrit dansla clause die. Si tout se déroule bien, la fonction readdir va rassembler
dansletableau filestouslesfichier s/r épertoirescontenusdansnotrerépertoired' éude. Remarquez quereaddir accepte
le nom de votre handle. Dans la boucle foreach, nous testons pour chacun desfichierssi celui-ci est un fichier (auquel
cas, la variable $nbfic est incrémentée) ou un répertoire (la variable $nbrep est incrémentée). A la fin de cette boucle,
nous affichonsle nombre de fichiers et de répertoir es contenus dans/home/gldavid/per|.

Suppression de fichiers

Auteurs: GLDavid , Djibril ,
Per| vous donne une fonction qui vous permettra d'effacer un fichier, pourvu que vous en soyez propriétaire:

$fichier = "/hone/ gl david/toto.txt";
unlink $fichier;
unlink '/hone/ gl davi d/ secrets_gnux/fag. htm';

Lafonction unlink vous permet d'effacer un ou plusieursfichierscar unlink prend en argument uneliste defichier.

unl i nk $fichiers;
unlink $fichierl, $fichier2, $fichier3;
unlink glob "*. nmp3";
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L'utilisation de la clause glob avec le motif "*.mp3" fera que la fonction unlink effacera tous les fichiers portant
I'extension .mp3 du répertoire/home/gldavid/M P3.

Renommer desfichiers

Auteurs: GLDavid ,

Etes-vous anglophone ? Dans le domaine de I'informatique, cela peut vous étre utile. En effet, pour renommer des
fichiers, vousaurez recoursalafonction... rename!

$ol dfile = '/hone/gl david/toto.txt";

$newfile = '/hone/gldavid/tata.txt";

rename $ol dfile, $newfile;

rename '/hone/gldavid/tata.txt', '/home/gldavid/titi.txt';

lien ; SOUICE Comment renommer ou copier un fichier ?

éation/Suppression de répertoires

Auteurs: GLDavid , Djibril ,

Lesunixiens ne sont vraiment pas dépaysésavec Perl ! Lacréation derépertoiresnécessitel'appel delafonction mkdir.
Pour supprimer un répertoire, vous aurez naturellement recours a la fonction rmdir s votre répertoire cible est vide
detout fichier :

nkdir '/hone/ gl davi d/ dossi er';
rndir '/ hone/ gl davi d/ dossi er';
$dossi er = '/hone/ gl davi d/ perl";
nkdi r $dossi er;

rodi r $dossi er;

lien ; SOUCE Comment copier ou supprimer un répertoireen perl ?

Des commandes Unix dans Perl pour lesfichiers

Auteurs: GLDavid ,

Au chapitre des commandes Unix se retrouvant dans Perl pour la gestion des fichiers, on retrouve notamment la
commande chmod qui permet de modifier les permissionsdelecture, écriture, exécution d'un fichier.

chmod 0755, "/hone/gl david/toto.txt";

Dans cet exemple, nous attribuons au fichier /home/david/toto.txt toutes les permissions pour I'utilisateur et les
permissions de lectur e/exécution pour le groupe et les autres. Attention, les permissions symboliques du type r+w ne
sont pas per mises. Un petit rappel debon aloi :

. lalectureaun poidsde4;
. ['exécution aun poidsdel;
. ['écriture un poidsde 2.

Deméme, il est possible d'utiliser la fonction chown pour modifier le propriétaire du fichier :

chown "G.Davi d", "root", /home/gnux/fag.htmn;
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Cette commande Perl indique que le fichier /Thome/gnux/faq.html a comme nouveau propriétaire GL David du groupe
root.

Ouvrir et fermer un fichier ( depuis Perl 5.6)

Depuis Perl 5.8, il est possible et recommandé d'ouvrir lesfichiers d'une fagcon beaucoup plus propre et moins sujette
adeserreurs:

1 utilisez des handles lexicaux (ou indirect) ;
2 utilisez la syntaxe open a trois arguments ou bien lemodule | O::File.

Code propreversion Perl > 5.6

ny $fichier ="'./MnFichier.txt';

ny $fichier2 = './MnFichier2. txt';

# Lecture du fichier

open ny $FH, '<', $fichier or die "Inpossible de lire $fichier";

#. ..
#. ..
cl ose $FH or die "Inpossible de ferner $fichier";

# Ecrire dans un fichier

open ny $FH2, '>', S$fichier2 or die "Inpossible d écrire dans $fichier2";
print {$FH2} "Mon premier test\n";

cl ose $FH2 or die "Inpossible de lire $fichier2";

Autre méthode:

Utilisation du module 1O::File

use 1O :File;

ny $fichier
ny $fichier2

= "./MonFichier.txt";

= "./MonFichier2.txt";

# Lecture du fichier

ny $FH = new IO :File $fichier, '<' or die "Inpossible de lire $fichier";

#. ..
#. ..
close $FH or die "Inpossible d écrire dans $fichier”;

# Ecrire dans un fichier

ny $FH2 = new IO :File $fichier, '> or die "Inpossible d écrire dans $fichier2";
print {$FH2} "Mon premer test\n";

close $FH2 or die "lInpossible d' écrire dans $fichier2";

lien : BBl 10::File
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Sommaire > Perl avancé > Les processus

Lafonction system

Un processusest un appel au systéme pour exécuter un programme. Dans ce chapitre, nousallonsenvisager troisfagons
d'exécuter des processus. Dansun premier temps, intéressons-nous a la fonction system.

L'appel decettefonction demande a Per| delancer un processus enfant pour exécuter le programme appelé par system.
Une fois que ce programme se termine, le processus enfant s'achéve et rend la main au processus pére a savoir votre
programme:

system "l s";
Dans ce cas, nous appelonsla commande Unix " Is" qui affichera son résultat sur la sortie standard.

ny $conmande = 'Is';
systen($commande) == 0 or die "Erreur de |la comuande : $commande\n";

Lafonction exec

La fonction exec est semblable a system. Mais, sa différence avec la fonction précédente réside dans le fait que le
processus pér e setermine en méme temps que le processusfils.

exec ("Is");
print "Et maintenant, qu'allons-nous faire ?";

Dans ce programme, Perl lance un processus fils qui exécuterala commandels. Mais, contrairement a system, lorsque
la commande Is se termine, le processus fils meurt ainsi que le processus pére. exec est intéressant lorsque vous avez
besoin de lancer via Perl des programmes particulierement longs et pour lesquels vous aurez besoin de libérer des
ressour ces rapidement.

Utiliser les backquotes

Utiliser les backquotes (ou apostr ophes inver sées pour les francophones) vous per mettra de récupérer une sortie pour
VoS programmes. Par exemple:

$sortie = "Is";
print $sortie;
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Cepetit programme permet a Per| delancer un processusfils qui exécuterala commandels. A lafin de ce programme,
le processus fils meurt en rendant au processus pére la sortie de la commande Is contenue dans la variable scalaire
$sortie. Bien entendu, rien ne vous empéched'utiliser destableaux pour récupérer les sorties de vos programmes.

Auteurs: GLDavid ,

Amisdu C, réouissez-vous ! Votrefonction pour lesthreadsfavoris, a savoir fork, est aussi présente dans Perl. Pour
les non-initiés, a quoi sert lafonction fork ?

Cettefonction permet decréer un processus enfant et de mettrele processus parent (votre programme Perl) en veilleen
attendant la fin de ce processus enfant. Elle duplique (clone) un processus en cr éeant une copie conforme de lui méme:

defined($pid = fork) or die "Pas de fork possible : $!"
unl ess($pi d) {

print "Processus fils.\n";

exec "ls";

}
wai t pi d( $pi d, 0);
print "Retour au pére.";

Analysons ce code.

A lapremiereligne, lavariablescalairerecoit lerésultat defork. Si cettevariable est nulle (undef pour Perl), uneerreur
est levée. Danslecascontraire, $pid est défini, vaut zéro et le processus enfant est créé.

Tant que cette variable $pid demeure définie, le processus enfant reste en vie et exécute la tache qui lui a éé assignée:
écrire une chaine de caractéres et lancer la commande systémeIs. Si vous avez bien suivi ce chapitre, vous aurez noté
gue cet appel utilise la fonction exec. Unefois que cette fonction termine sa tache, le processus qui I'appelle setermine
en méme temps que la fonction. Ainsi, le processus enfant meurt (I'informatique est cruelle!) et retourne son code au
numéro pid du pére. D'ailleurs, quefait le processus pére pendant I'exécution du fils ? Avec la fonction waitpid, celui-
ci attend la valeur deretour pid de son fils. Une fois cette valeur obtenue, le processus péere reprend la main et écrit
une chaine de car actéres.

Auteurs: GLDavid ,
Un signal systéme est un signal envoyé a un processus. Par exemple, sous Unix, citons:

SIGHUP 1 interruption del'entrée

SIGINT 2 interruption clavier forte
(Ctrl-C)

SIGQUIT 3 interruption clavier faible
(Ctrl-\)

SIGILL 4 instruction illégale

SIGABRT 6 arrét catastrophed'un
processus (abort())

SIGKILL 9 arrét impératif

SIGTERM 15 terminaison normaled'un
processus

Perl vous permet ainsi de manipuler ces différents signaux et delesfaireinteragir avec vos processus.
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Sommaire > Perl avancé > Les modules

Qu'est-ce qu'un module ?

Lesmodulessont deslibrairiesou bibliothéques (code Perl) qui ajoutent des possibilités, desfonctionnalités au langage

Perl. Ils sont stockés dans un fichier NOM.pm (pm pour Perl Module) et intégrés dans le programme par use NOM;
(ou par require NOM;).

Appeler un module local

Il peut étretrésutile pour vos codes de développer vos propres modules. Encore faut-il les appeler. En réalité, |'appel

aun modulelocal n'est passi différent del'appel d'un module que vous aurez installé sur votre machine. Considérons
ce petit module:

#!/ usr/ bi n/ perl

package essai;

print "Bonjour tout |e nonde !\n";
1;

Dansle mémerépertoire que le module, vous écrivez votr e script appelant ce module :

#!/ usr/ bin/ perl

use war ni ngs;

use strict;

print "Au revoir !'\n";
use essai;

Dans cet exemple, vous afficherez d'abord la chaine " Bonjour tout le monde !" puis celle de votre code. Mais il est
possible aussi d'utiliser le mot-clef require pour appeler un module:

#!/ usr/ bin/ perl

use warni ngs;

use strict;

print "Au revoir !'\n";
require essai;

Cette fois-ci, c'est la chaine de votre code qui sera affichée en premiére. La différence entre use et require se situe au
niveau destempsd'appel. useseraappelédes|'exécution devotrescript Perl alor squer equir e ser aappel é conformément
a la suite d'instruction de votre code. require se comporte ainsi comme une macro C #include. Voici un deuxieme
exemple. Le module "mon_modul€e" contient dans notre cas un sous-programme (longueur) qui sera appelé dans le
programme principal. Il aurait pu contenir 0 ou plusieurs sous-programmes. Rappel : un module est une bibliotheque
de sous-programmes ou procédures ajoutant des fonctionnalités a notre programme principal.

#! [ usr/ bi n/ perl

use warni ngs;
use strict;

sub | ongueur {

ny ($seq) = @; # récupération de |a séquence a traiter
ny $lg = length $seq;
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mon_module.pm
print "c'est une séquence de | ongueur $lg\n";

1; #obligatoire dans les nodules en fin de programe.

script_principal.pl

#!/ usr/ bin/ perl

use war ni ngs;

use strict;

use lib './repertoire_nodule'; #nmon nodule se trouve dans le répertoire "repertoire_nodul e"
use non_nodul e; =>utilisation du nmodul e "nmon_nodul e"

ny $seq = "ATCGIGC';
#utilise la fonction & ongueur de non nodul e

&l ongueur ($seq) ;
print "c'est ok !'";

Appeler un module annexe

De la méme maniére que nous avons appelé un module local, nous utiliserons encore le mot-clef use pour appeler un
module externe. Prenons I'exemple du module File::Basename. Ce module va nous per mettre de déter miner le non de
base d'un fichier :

#1 [ usr/ bi n/ perl
use strict;
use warni ngs;

use Fil e:: Basenang;

ny $file = '/hone/gldavid/Djibril.secrets';
ny $basenanme = basenane $file;
print "$basenane\n";

Dans ce code, nous appelons une fonction basename contenu dans le module. Cette fonction prend en paramétre une
chaine de caracteres relative a un nom de fichier. basename rendra ainsi le nom de base du fichier débarrassé de sa
localisation soit, dans notre cas, Djibril.secrets.

lien : SOUMCE Comment récupérer le nom (ou chemin) ou I'extension d'un fichier ?

Listing de quelques modules utiles

Voici uneliste de modules Perl couramment utilisés pour améliorer et éendrelesfonctionnalités de Perl.
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Nom du module Commentaires

CGl Permet la création de page Web via
larécupération desinformationsd'un
formulaire

DBI Acces aux bases de données (installez
également ledriver adéquat pour son
fonctionnement)

DBD::Pg Driver de bases de données Postgresql pour
le module DBI

DBD::mysql Driver de bases de données Mysql pour le
module DBI

DBD::Oracle Driver de bases de données Oracle pour le
module DBI

XML::Twig Permet de manipuler lesfichiers XML

GD Permet de créer desimages GIF, JPG,
PNG...

LWP::User Agent Utilitaires pour la consultation automatique
de siteweb

HTML::Parser Permet de manipuler lesfichiersHTML

Net::FTP Permet d'effectuer une connexion FTP

MIME::Lite Permet d'envoyer des mails

Tk Pour créer desinterfaces graphiques
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Sommaire > Perl avancé > Les modules > Installation des modules

Auteurs: Djibril ,

Afin d'effectuer lesinstallations des modules, vous devez utiliser le Gestionnaire de Package Perl (PPM). Ce dernier
vousfournit uneinterface en ligne

pour gérer vos modules et extensions (packages) compatibles Win32. PPM vous permet d'accéder aux collections de
packages, delesinstaller,

delessupprimer ou deles mettreajour sur votre systéme.

Voici quelques explications sur I'installation, I'exécution et I'utilisation du Gestionnaire de Package Per| (PPM) :

. installation : PPM est installé en mémetemps que Perl pour Win32, doncrien afaires Perl est bien installé
bien sOr ;

. exécution : avant d'exécuter PPM, vous devez étre connecté a Internet. En cas de souci, vérifier si votre
connexion Internet utilise un firewall ou un proxy. Vous devriez positionner la variable d'environnement
"HTTP_proxy' avec le nom du serveur proxy.

Ex : http_proxy=http://proxy.example.org

Si votre serveur proxy nécessite un nom d'utilisateur et un mot de passe, les variables d'environnement
"HTTP_proxy_user" et "HTTP_proxy_pass' devraient éreinitialisées avec cesvaleursou bien positionnez
"HTTP_proxy" ainsi :

Ex: http_proxy=http://user name: passwor d@pr oxy.example.org

Si de plusvous utilisez un port autre que le port 80, faitesains :
http_proxy=http://user name: passwor d@pr oxy.example.or g: 8080

PPM peut alors étre exécuté en tapant " ppm" dans une fenétre DOS ou bien, double clic sur C:\Perl\bin
\ppm.bat et on accéde & la mémeinterface que sous Unix ;

. utilisation : par défaut, PPM utiliserala collection de package d'ActiveState, mais ceci peut éreconfiguréen
utilisant lacommande " set" ou "rep" (cf. plus bas).

Unefois dansvotre fenétre console, vous aurez un prompt " ppm>" .

L'installation s'effectue via lacommande " install package_name".

Au fur et amesuredel'évolution de Perl, I'utilisation de PPM s'est amélior ée.
Jevaisdonc vous présenter son utilisation pour lesversionsde Perl inférieures

et supérieuresa Perl 5.8.8 built 819.

Jevousconseilledelirelesdeux car mémesi le principe différe, le but est le méme.
Pour lesversionsde Perl inférieures 4 5.8.8 built 819

Exempled'utilisation de PPM pour I'installation

ppn® install CGQ

Install "CA' version 2.91 in ActivePrl 5.8.2.808.

Downl oaded 147245 bytes.

Extracting 21/21: blib/arch/auto/Cd/.exists

Installing C:\Perl\htm\site\lib\Cd.htm
......................................... => |Installation K

Successfully installed C@ version 2.91 in ActivePerl5.8.2.808.
Bravo, I'installation du module CGI s'est bien déroulée. Essayons deleréinstaller par curiosité.

ppn> install CGQ
Not e: Package 'CA' is already installed
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Pas besoin d'étre brillant en anglais, on comprend bien que ce module est d§jainstallé!

Problémes souvent rencontrés

Il arrivetrés souvent de setrouver face a un problémed'installation de modules avec plein de messagesd'erreurs.
Alors, on est un peu perdu, surtout quand on débute en Perl (ou dans|'installation de modules).

- Assurez-vous d'étre connecté a I nternet, car |'installation de modulesvia ppm par défaut nécessite que ce dernier
aille chercher le module que vous souhaitez dans un dépét ou encore repository en anglais (la notion de repository sera
expliquée plus bas).

. Certaines versions de ppm peuvent étre sensibles a la casse, donc faites attention.
. Il se peut quele module que vous cherchez a installer n'existe pas (faute de frappe par exemple).

ppr> install toto
Error: Package 'toto' not found. Please 'search' for it first.

- Attention, ce sera ppm install DBD-mysqgl et non ppm install DBD::mysql

- Commetousles perléens, vous avez I'habitude de vousrendre sur le site officiel CPAN pour

faire une recher che de modules intéressants. Ensuite, tout content de les avoir trouvés, vous essayez de lesinstaller et
paf, la phrase magique " ¢ca marche pas', avec pour messages sur leterminal :

ppn> install PDF:: FromHTM-

Error: Package ' PDF::FronHTM.' not found. Please 'search' for it first.

ou bien

ppn> install PDF:: FromHTM-

ppn> searching for 'PDF::FromHTM.' returned no results. Try a broder search first
ou

ppn> install GD

ppn> Error: PPD for 'GD. ppd' could not be found.

ou autre...

Alors, c'est la qu'intervient la notion derepository.

L esdépbts ou repository

En fait, lorsquevousinstallezun moduleen Per| viappm, ceder nier va chercher lemoduleen question danslerepository
d'ActivePerl.

Ce dernier est ActiveState Package Repository. Il se peut que le module que vous avez vu sur le CPAN n'y soit pas
présent.

Pour faire unerecherche d'un module dans sesrepositories, faites par exemple:

ppn> search DBD
Searching in Active Repositories

1. Bundl e- DBD- CSV [0.1016] A bundle to install the DBD::CSV driver

2. DBD- ADO [2.95] DBD-ADO

3. DBD- ADO [2.95] A DBl driver for Mcrosoft ADO (Active Data Objects)
4. DBD- ADO [2.94] ADO driver for the DBl nodul e.

5. DBD- AnyDat a [0.08] DBD AnyDat a

6. DBD- AnyDat a [0.08] DBl access to XM, CSV and other formats

7. DBD- AnyDat a [0.08] DBl access to XM, CSV and other formats

8. DBD- Chart [0.80] DBD- Chart

9. DBD- Chart [0.80] DBl driver abstraction for Rendering Charts and G aphs
10. DBD- Chart [0.81] Chart driver for DBl nodul e

11. DBD- CSV [0.22] DBD CSV

12. DBD-CsV [0.22] DBl driver for CSV files

13. DBD- CsV [0.21] DBl driver for CSV files

14. DBD- Excel [0.06] DBD- Excel

Vous obtenez la liste des modules correspondant a votre recherche. Si vous ne trouvez pas ce que vous cherchez alors
guevous|'avez vu sur le CPAN, il vafalloir rajouter desrepositories sur votre Windows.
Pour voir laliste de cesrepositories:
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pprm> rep (ou repository)
Repositories:

[1] ActiveState PPM2 Repository
[2] ActiveState Package Repository

Voici comment rajouter diversdépdts comme theoryx5 ou bribes qui répondront peut-étre a vos besoins. Ainsi, durant
I'installation, la recher che sera effectuée sur I'ensemble des dépdts que vous possédez.

ppr> rep add bribes http://ww. bribes.org/perl/ppm
pprm> rep add threoryx http://theoryx5. uw nni peg. ca/ ppns/

Aingi, votrerecherche de modules sefera sur 4 et non 2 repositories.

ppn> repository

Reposi tori es:

[1] ActiveState PPM2 Repository
[2] ActiveState Package Repository
[3] bribes

[4] threoryx

=> || existe d autres dépbdts, a vous de chercher !!!

Uneautrefacon d'installer un module présent dansun repository consisteataper ppminstall http://url/nom_package.ppd
Si VOUs connaissez son adr esse exacte bien sir !! Exemple:

pprm> install http://ww. bribes. org/perl/ppm C& . ppd

Le module CGI installé sera celui de bribes et non du CPAN. Mais ne vous inquiétez pas, ce sont des dép6ts corrects
et les modules sont généralement ajour.

CPAN n'est qu'une interface permettant de regrouper la plupart des modules a disposition, les documents et les
différents miroirsvers ces modules.

Vaila, pour plusd'informations sur les ppm, voici un trésbon site!

Apréstoutescesindications, si vous avez toujours un souci avec lesfichiers ppd, vous pouvez le créer vous-méme, mais
cela dépasse le domaine de cette FAQ :-) !!

Vous pouvez également télécharger le module a partir du CPAN et I'installer "ala UNIX" (voir plus bas), mais vous
ne pourrez pasfaire de make (inconnu de Windows) a moins de passer par cygwin ou Visual Studio.

Pour les personnes utilisant une version de Perl trés ancienne (Perl 5.00), je vous conseilled'installer la version récente
de Perl (actuellement 5.8.8). Cela vous évitera des soucis de version de ppm (tapez ppm version => 3.4 actuellement) et
de compatibilité avec les modules r écents.

Si d'autres messages d'erreurs persistent, soit il n'existe pas, soit cette FAQ ne vous sera pas suffisante et de ce fait un
bon Google simpose!

Pour lesversionsde Perl 5.8.8 built 819 et plus

Depuislaversion 5.8.8, lorsque vousinstallez Per| depuis ActiveState, vous disposez de la version 4.01 de ppm

>ppm ver si on
ppm 4. 01
Copyright (C) 2007 ActiveSate Software Inc. Al rights reserved.

L'installation desmodules Perl adonc été simplifiéevia uneinterface Tk. Pour touteinstallation de modules Perl, taper
dansunefenétre DOS la commande suivante :

>ppm

=> Unefenétre Tk vasouvrir et va charger vos différentsrepositories.
Vous devez donc avoir bien évidemment Internet de disponible.
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I nterface ppm

Dansun premier temps, jevaisvousdemander derajouter certainsrepositoriesimportants. Danslafenétre TK, cliquez
sur le symbole le plus a droite tout en haut

symbole repository

Vous verrez que vous ne disposez que du repository ActiveState Package Repository
url : http://ppm4.activestate/M SWin32-x86/5.8/820/package.xml
Maintenant ajoutez lesrepositories suivants::

bri bes => http://ww. bribes. org/ perl/ppn
t hr eor yx => http://theoryx5. uw nni peg. cal/ ppns/
trouchelle => http://trouchelle.com ppm

repository

Pour installer un nouveau module, revenez sur lafenétre Tk principale et choisissez danslaliste des modules celui que
vous souhaitez installer.

Si cedernier est jaune (=> il est dgainstallé), sil est griseéalorsil n'est pasinstallé.

Faitesun clic droit et choisissez 'install'. Vous pouvez lefaire sur tousles modules que vous souhaitez installer.

M aintenant tous les modules que vous avez souhaité installer seront décorésd'une fleche

verte. Cliquez maintenant sur la fleche verte

fleche verte

L'installation commence et gér e toute seule les dépendances.
Voila. Idem pour les désinstallations ou mises a jour des modules.

lien - IR I nstallation des modules Perl CPAN, Sous Windows, Linux et Mac OS
lien : ﬂPerI et modules CPAN

e

Auteurs: GLDavid , Djibril ,
. Installation par téléchar gement du module

Lameilleurefacon d'installer un module sur une station Unix est encor e de télécharger le module et de le compiler.
Dans cet exemple, nous allons installer un module que nous verrons aussi plus tard, le module CGI qui permet le
traitement desformulairesHTML.

Pour le moment, il faut télécharger ledit module (au format tar.gz) puisle décompresser. Dans une console shell.

wget http://search. cpan. org/ CPAN aut hors/id/L/LD/LDS/ CA . pm 3.07.tar. gz
tar -xvzf CA.pm3.07.tar.gz
cd CA.pm3.07

Danslerépertoire du module se trouvera toujoursun fichier README sur lafacon d'installer le module.
Lisez-le! Pour les non-anglophones, voici la procédure la plus couramment utilisée :

#Vérification de votre environnenent et de votre Perl et écriture du Makefile
perl Makefile.PL
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#Conpi | ati on

make

#lnstallation en étant ROOT !
meke install

#Have fun !

. Installation via CPAN

Le défaut majeur del'installation précédente est la gestion des dépendances. |1 arrive trés souvent que le module que
vous souhaitez installer dépende d'autres modules et dans ce cas, il vous sera demandé d'installer un autre et ainsi de
suite. Ce qui bien sir peut devenir tréslourd agérer.

Jevous suggére devous servir del'utilitaire CPAN.

tapez la commande suivante::

> CPAN

Il vous poser a plusieurs questions et la plupart de temps, il faudra choisir laréponse par défaut.
Unefois CPAN configuré, pour installer un module, vous devrez taper :

> CPAN

cpan> install MON: : MODULE

# faites un help pour voir toutes |es conmandes di sponi bl es
cpan>hel p

Voila!l!

lien : ﬂlnstallation des modules Perl CPAN, Sous Windows, Linux et Mac OS
lien : ﬂPerI et modules CPAN

Auteurs: Stoyak ,
. Installation de Perl par défaut

Le module CPAN.pm est un module préinstallé sous Mac OS X. Il a pour but d'automatiser le téléchargement et la
construction de vos modules.
Pour monter un shell CPAN interactif, placez-vous dans votre home, et tapez I'instruction suivante :

perl -MCPAN -e shell
Latoute premiére fois, une série de questions vous seront posées pour configurer le systéme. Dansla plupart des cas,
les réponses par défaut suffisent. Elles seront sauvegar dées dans /System/Library/Perl/CPAN.pm ; Le premier module
atélécharger est bundlelibnet

install Bundle ::libnet

L'ensemble des modulesinstallés par défaut ou par vos soins setrouve dansle répertoire/System/Library/Perl/.

. Version ActiveState

Pour installer des modules avec ActivePerl, rien de plussimple! Danslafenétre Terminal :
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ppminstall non::nodul e
Si vousn'étes pasroot sur votre machine, faites:
sudo -u root /usr/local/ActivePerl-5.8/bin/ppnB-bin install non::nodule

. Version Unix (troisiéme et derniére méthode!)

Si les deux solutions précédentes n'ont pas été concluantes, si vous avez porté votre choix sur un module qui n'est pas
disponible par le ppm d'ActiveState, si vous avez des problémes avec la méthode par défaut... ne perdez pas espoir !!
Il reste une derniére solution ! Souvenez-vous, votre Terminal est un Unix... Donc vous pouvez installer vos modules
ala maniére Unix !! Téléchargez votre module, décompressez-le dans n'importe quel de vos répertoires (votre home,
pourquoi pas!). Ensuite, placez-vous dansle répertoire du module obtenu (cd mon_module) et faites:

per| Makefile. pl
make
sudo nake install

Maisattention ! Il se peut que vous obteniez |le message suivant :
-bash: make: command not found

Pas d'angoisse ! Make n'est pas reconnu par votre OS car vous n'avez pas installé les Xcode tools... Eh oui, ce n'est
pasfait par défaut !!

Installez-les par un petit double-clic sur Xcode Tools.mpkg qui se trouve dans le répertoire Applicationsg/I nstallers/
Xcode Toolg/Xcode Tools.mpkg et le souci est résolu !!

et voila!!! votremodule est installé!

Voustrouver ez votre bonheur parmi cestroisvariantesj'espére!!!

A vousdejouer !!

lien : ﬂlnstallation des modules Perl CPAN, Sous Windows, Linux et Mac OS
lien : ﬂPerI et modules CPAN
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Sommaire > Perl avancé > Les modules > Exemple d'utilisation de quelques modules

Module DBI

Le module DBI (database interface) permet de faire des connexions a une ou plusieurs bases de données telles Mysql,
Postgresgl, Oracle, Sybase... De cefait, il vous sera possible d'intégrer desrequétes SQL dansvos scripts.

Petit rappel : n'oubliez pas d'installer le module DBI et e driver. Voici une liste de commandes a inclure dans le code
Perl pour I'accés aux bases de données.

use DBI;

# En début du programme, il pernet de faire appel au nodul e DBI et

# spécifie qu' on va faire un acces aux bases de données.

$db = DBl ->connect( "dbi:nysqgl:toto", 'login', 'not_de_passe' );

# Requétes du genre "create...", "update...", "insert into..." => $db->do("requéte");

$db- >prépare("requéte"); # préparation de la requéte

$db- >exécute(); # exécution de la requéte

$db->f et chrow_array(); # ligne retournée par |la requéte (ou |lignes dans une boucl e)
$db->finish(); # fin de la requéte

# Requétes du genre "select..." Dans ce cas, 4 étapes doivent étre exécutées :

# Connexi on a une base de données nysql s'appelant "toto" et dont |'accés nécessite un
# login et not de passe. Exécution d' une requéte SQ.. En fonction du type de requéte,
# la syntaxe n'est pas la méne. On différentie deux types d'écriture.

$db- >di sconnect; # pour se déconnecter de |a base de données en fin de programme.

Exemple: Insertion d'uneligne dansunetable sgl et récupération de données.

Voici unetable sl

titre | act eur | j our

| shrek | eddy | I'undi |
| coul eur | hopki ns | mardi |
| coup_foudre |robert | mer credi |

#!/ usr/ bin/ perl
use strict;
use warni ngs;

use DBI;

#connexion a | a base de données postgresql prem eredb
ny $dbp = DBl ->connect ( "dbi: Pg: dbnane=premni eredb", "login", "not_de_passe" )
or die "connexion inpossible !'";

#insertion d' une donnée
$dbp->do("insert into filmvalues ('test_titre', 'test_acteur',6'test_jour');")
|| die "pb de requéte : $DBI::errstr"”;

#requet e postgresql
ny $requete = "select acteur, jour fromfilm";

#prépare | a requéte sql
ny $version = $dbp- >prepare($requete);

#exécution de | a requéte sql
$versi on->execute() || die "pb de sélection : $DBl::errstr”;

while ( my ( $acteur, $jour ) = $version->fetchrow array ) {
print "result: $acteur du jour $jour\n";

}
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#spécifie la fin de la requéte
$ver si on->finish();

# déconnexion a | a base de données
$dbp- >di sconnect () ;

result: eddy du jour |undi

result: hopkins du jour mardi

result: robert du jour nercredi
result: test_acteur du jour test_jour
nouvel | e tabl e

titre | act eur | j our

| shrek | eddy | I undi |
| coul eur | hopki ns | mar di |
| coup_foudre |robert | mercredi |
|test_titre | test _acteur|test_jour|

lien : ‘ Documentation officielle du module DBI
lien : L] Per| et les bases de données (DBI)

Module CGI

Auteurs: GLDavid , Djibril ,

Lemodule CGI (Common Gateway | nterface) est particuliérement utile pour I'écrituredepagesWeb au format HTML
maissurtout alarécupération et au traitement de données provenant de formulaires. Prenons un exemple simple. Soit
lapage HTML suivante notée accueil.html :

<HTM.>

<BODY>

Rentrez votre prénom: <BR>

<FORM NAME="form' ACTI ON="/cgi -bin/script.pl"
METHOD=" POST" >

<I NPUT TYPE="text" NAME="prenoni >

<I NPUT TYPE="subm t" VALUE="Envoyer">

</ FORW>

</ BODY>

</ HTM.>

Dans cette page, on cr ée un formulair e contenant un champ detexte a compléter. L e deuxieme élément est le bouton de
soumission des donnéesverslescript pointé par la clause ACTION du formulaire. Il s'agit de notre script Perl nommé
script.pl et se situant dans le répertoire cgi-bin de notre serveur Web (notre page aurait pu auss sappeler script.cgi
mais n'oubliez pas de modifier votrelien dansla page précédente) :

#! [ usr/ bi n/ perl

use strict;
use war ni ngs;
use CGE;

my $cgi = new CQ ;

# Création de |'entéte de | a page web
print $cgi - >header ();
print $cgi->start_htm ( -title => '"Titre de ma page', );

# Recupération du prénom
nmy $prenom = $cgi - >paran( " prenont');
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print "Bonjour, votre pré&eacute;nomest : <b>$prenonx/ b><br><br>\n\n";
print "Mrci";

# Fermeture de | a page web
print $cgi->end_htmn ;

Exemplesd'erreurs:

Il arrive souvent que vous ayez ce message : Internal Server Error.

Ceci indiquequ'il y auneerreur dansvotrescript CGl. Le premier réflexea avoir est d'aller regarder sesfichierslog.
Le chemin verslefichier log est indiqué dans le fichier de configuration de votre Apache. C'est le fichier httpd.conf,
apache.conf ou apache2.conf... tout dépend du serveur Apache que vous avez installé.

Sous EasyPHP :
. Fichier de configuration : C:\Program Files\EasyPHPX-X\conf_files\httpd.conf ;
. fichier log : C:\Program Files\EasyPHPX-X\apache\logs\error.log.

SousLinux :
. Fichier de configuration : faites un find httpd.conf ou find apache.conf ou apache2.conf ;
. fichier log : c'est souvent /var/log/apache(2)/errors.log.

A vousde chercher.
Lisez lefichier log, et essayez de comprendrele messaged'erreur Perl.
Pensez a vérifier quel'entéte HTML est bien créédansvotre script CGI, quelesfins delignes de vos programmes sont

bien desretourschariots Linux et non Windows(sﬂum'-‘r Compatibilité Unix/M ac/Linux/Windows desfichiers (*M)).

Leserreurslesplusfréquentes quel'on peut trouver lorsd'une demande d'ouverture de page web :
. erreur 400 : mauvaise requéte (Bad request) ;

. erreur 401 : autorisation refusée (Authorization) ;

. erreur 403 : répertoireinterdit (Forbidden) ;

. erreur 404 : fichier non trouvé (File not found) ;

. erreur 500 : erreur de configuration (Internal server error).

lien : SOUMCE Compatibilité Unix/M ac/Linux/Windows desfichiers (*M)

lien : ﬂ Documentation en francais sur I'utilisation du module CGl
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Sommaire > Perl avancé > Les modules > Mettre a j ses Modules

Auteurs: Djibril ,

. Pour lesversionsde Perl inférieures & 5.8.8 built 819

Comme pour l'installation des modules Perl, vous devez taper la commande suivante :
ppm

unefoisle prompt ppm> suivant affiché, vous devrez taper de multiples commandes.

Voustrouver ez toutes les commandes nécessaires sur le site d'ActiveState (bribe ppm ou ppm ActiveState).
Voila cequejefais personnellement :

- Pour voir si un module est &jour (Exemple de DBI)

pprmeupgr ade DBl

et j'obtiens ceci

DBl 1.48: up to date.

Donc ce nodul e est a jour.

- Pour voir si tousles modulesinstallés sur ma machine sont ajour

ppnrupgr ade
ou
ppnmpupgrade > mise_a_jour.txt

Vousobtiendrezlaliste detousvos modules (quejepréfére mettredansun fichier textegracealaredirection. Il est bien
évident quelefichier mise _a jour.txt seracréédanslerépertoireou vousavez tapé ppm. Voici un exemplederésultat :

Spr eadsheet - WiteExcel 2.11: new version 2.14 available in ActiveState PPM2 Repository
Test-Sinple 0.47: up to date.

Tie-Gip 0.06: up to date.

Tk 800. 024: new version 804.026 available in theoryx

UNI VERSAL- exports 0.03: up to date.

XM.- Parser 2.34: up to date.

XML.-Sinmpl e 2.09: new version 2.14 available in theoryx

Vous remarquerez que les modules Test-Simple, Tie-Gzip, UNIVERSAL-exports et XML-Parser sont a jour. |l existe
par contre une nouvelle version du module Spreadsheet-WriteExcel dans ActiveState PPM 2 Repository et, pour Tk et
XML-Simple, une nouvelle version est disponible dans theoryx (Repository quej'avais créé avant |'installation de mes
modules, cf. : installation module sous Windows)

- Mettre ajour mes modulesinstallés sur ma machine

Comme précédemment un ou tous mes modules:

ppnrupgrade -install -precious Archive-Tar => mise a jour du nodul e Archive-Tar
ou
ppnrupgrade -install => mise a jour de tous |es nodul es

Jetiens encore a préciser que tous les modules seront mis a jour en fonction de ceux présents dans vos dépdts (c'est-
a-dire ActiveState par défaut et vosrajouts).

Amusez-vous a créer un script Perl pour gérer cesmisesajour, c'est un bon exercice.

Voila, bon courage!!

. Pour lesversionsde Perl 5.8.8 built 819 et plus

-88-
Les sources présentées sur cette pages sont libres de droits, et vous pouvez les utiliser a votre convenance. Par contre la page de présentation de ces sources
constitue une oeuvre intellectuelle protégée par les droits d'auteurs. Copyright © 2011 Developpez LLC. Tout droits réservés Developpez LLC. Aucune
reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de|'ensembl e de son contenu : textes, documents et images sans|'autorisation expresse de Devel oppez
LLC. Sinon vous encourez selon laloi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E de dommages et intéréts.

http://perl.devel oppez.com/fag/perl/


http://www.developpez.com
http://perl.developpez.com/faq/perl/
http://www.developpez.net/forums/u35657/Djibril/
http://www.bribes.org/perl/docfr/ppm.html
http://aspn.activestate.com/ASPN/docs/ActivePerl/5.8/faq/ActivePerl-faq2.html#upgrade

DPeveloppez.com

Club der developpeuer

Perl FAQ

Comme expliqué dans la section ﬂWindows, tout sefait vial'interface Tk de fagon beaucoup plus simple.

lien : bribe ppm
lien : ppm ActiveState

Linux

La miseajour devos modules peut étre réalisée en compilant la derniére version de votre module téléchar gé depuis

1 EZ& cPAN.
Autrement, vous pouvez aussi invoquer la commande suivante pour vous assister dansvos misesajour :

perl - MCPAN

Macintosh

Si vous utilisez ActivePerl, r éférez-vous aux mises a jour sous Windows ci-dessus!
Si non vous mettez a jour vos modules comme sous Unix/Linux (en recompilant le nouveau module téléchargé) ou via
lescommandes MCPAN ; faute d'expérience, tapez :

perl - MCPAN
hel p

Vous aurez des informations!!
Bon courage!
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Sommaire > Perl avancé > Les modules > Modules CPAN intéressants

Modules CPAN indispensables

Voici une liste des modules CPAN indispensables que vous devez toujours avoir souslamain :

. Data::Dumper : permet d'afficher n'importe quelle variable, trés utile pour deboguer un programme;

. File::Basename : pour récupérer lesnomsdesfichierset leschemins;

. File::Copy : pour faire une copie desfichiers;

. File::Copy::Recursive: pour faire une copie desfichierset répertoires (récursivement) ;

. File::Temp : pour créer desfichierstemporaires proprement ;

. Log::Logdper! : gestion deslogs ultrasimple et pratique. A utiliser dés que vos daemons atteignent une certaine
complexité;

. Net::FTP : pour fairedu FTP;

. Time::Local : gestion du time (Epoch et autres) ;

. Date:;Calc et Date:: Time: manipulation des dates, comparaison des dates et autres;;

. DBI, DBD::Mysqgl, DBD::Pg, DBD::Oracle... : gestion des bases de données de fagcon simple et efficace ;

. CGl : gestion et création d'interface web ;

et bien d'autres a chercher sur Ie-sitedu CPAN.

Ayez leréflexe CPAN !!

lien : - Recherche CPAN

Comment savoir si un module est disponible dans le Core de Perl ?

Il suffit d'appeler corelist sous une console.

exemple avec le module POSI X

corelist PCSIX

résultat
PCSI X was first released with Perl 5

N.B. Si vous disposez d'une version de Perl inférieure a 5.8.9, c'est-a-dire Perl 5.8, 5.6, ou autres, vous devrez installer
le module Module::CorelList afin de pouvoir jouer avec cet utilitaire.

lien : -Module::CoreList
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Sommaire > Perl avancé > Les références

Qu'est-ce qu'une référence, aquoi casert ?

Les références Perl sont des variables qui permettent de référencer d'autres variables, tableaux, hashs, fonctions ou
handles. La notion de référence peut ére vue comme les pointeurs en C. Mais pas de panique :-(, ¢'est beaucoup plus
simple que ce que vous croyez ! Vous allez medire, oui, c'est bien beau, maisa quoi ¢a sert ? Voici donc un exemple...

nmy @abl

(1, 2, 3);
nmy @ab2 B o

(ta', '"b', 'c');

affiche(@abl, @ab2);

sub affiche {

ny ( @ecupl, @ecup2 ) = @;
print "Voici votre tableau tabl récupéré dans ma fonction : @ecupl\n”;
print "Voici votre tableau tab2 récupéré dans ma fonction : @ecup2\n";

return;

}

Résultat :

Voi ci votre tableau tabl récupére dans nma fonction: 1 2 3 abc
Voi ci votre tableau tab2 récupére dans na fonction :

Bizarrelerésultat non ? Dans notre exemple, deux tableaux @tabl et @tab2 sont donnésen argument a notre fonction
qui a pour unique but de lesréafficher. Vousremarquez qu'il n'arrive pas a distinguer vostableaux et alesrécupérer
correctement.

[l en aurait é&é de méme avec des hashs.

Petite explication :

@ _récupéereuneliste desdonnées (@tabl et @tab2 concaténés). De cefait, toutes les données récupér ées seretrouvent
dans @recupl, @recup?2 reste vide. Comment doit-on faire pour que @recupl et @recup?2 soient corrects ? Facile!
Vousavez trouvé ? Lesréférences!!! On passera en argument alafonction lesréférences de nos tableaux.

Comment créer une référence ?

Nousavonshien comprisavecI'exempleci-dessus|' utilité desr éférences. L a question est maintenant de savoir comment
faire pour désigner (créer uneréférence) un tableau, un hash, unefonction...

Rien de plus simple, il suffit juste de placer un backsash ("\") devant la variable a référencer. Ainsi, la référence
$ref_tab denotretableau @tab s écrit

$ref _tab = \ @ab;
Exemples:

\ @mon_t abl eau;
\ %on_hash;

\ &me_f oncti on;
\ *FI LE;

ny $ref_tabl eau
ny $ref_hash

ny $ref_fonction
ny $ref_handl e

Voila, c'est aussi simple que ca. Par curiosité, essayez cet exemple:

ny @on_tableau = ( 1, 2, 3);
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ny $ref _tab = \ @on_t abl eau;
print $ref_tab;

Vous obtenez ce genrederésultat : ARRAY (0x225da0).

C'est I'adresse, la référence du tableau @mon_tableau. D'ailleurs, auss doué que vous soyez, vous avez dga di
rencontrer deserreursavec cegenredecaractére!! Généralement, sansle savoir, c'est dii au fait qu'on pensetravailler
sur un tableau ou une valeur de ce dernier alorsquel'on travaille sur saréférence. Sinon, il existe une autre fagon de
créer desréférences, qu'on appelle références anonymes, voir ci-dessous.

IAuteurs: Djibril ,

Excusez mon vocabulaire, maisc'est unefagon un peu torduedecréer uneréférence! En fait, on crée uneréférence sur
une variable n'existant pas au préalable, ne possédant pas de nom. Je sais, ce n'est pas clair... Ce sont des références
sur desstructuresanonymes en vue d'obtenir des structures de données plus complexes. Un petit exemplevous éclaira,
du moinsjel'espére!

ny $ref_tab = [ 1, 2, 3];
ny $ref_hash = {
"clel" => "valeurl",
"cle2" => "val eur2",
ba
print $ref_tab;
print $ref_hash;

Il vous affichera deux adresses. Eh oui, ¢'est tordu commeraisonnement ! La premiérepour letableau (1,2,3) sansnom,
la deuxiéme pour lehash (" clel" =>"valeurl", " cle2" =>"valeur2") sansnom.

Vousremarquez lescouleur srouges pour quevous puissiez préter attention alafagon d'écrirelesréférencesanonymes.
Petit résumé: un tableau s écrit (1,2,3), uneréférence anonyme a un tableau [1,2,3].

Bon, c'est bien tout ce blabla, maiscomment lesutiliser ?Ony arrive, ony arrive, allez voir ci-dessous (déférencement).

IAuteurs: Djibril , Stoyak ,

Ah enfin !!! Apreéstoutescesexplications, vousallez enfin savoir utiliser cesfameusesréférences!! Tout d'abord, sachez
gu'il existe deux faconsde les utiliser (eh oui, c'est Perl, avec sa grande capacité a pouvoir écrire du code de différentes
facons) :

1) Premiérefacon

@{$ref_tableau} est identique a @tableau.

${$ref_tableau}[0] est identique a $tableau[Q]

%{$ref_hash} est identique a % hash

${$ref_hash}{"clel"} est identique a $hash{" clel"}

Voici encore plussimple si vous voulez, mais plus bizarre quand on tombe dessus pour la premiérefois.

Vous pouvez omettre les accolades si $ref a étédéclaré: my $ref = \@tableau;

@{$ref_tableau} est identique a @$ref_tableau.

${$ref_tableau}[0] est identique a $$ref_tableau[O]

%{$ref_hash} est identique & % $ref_hash

${$ref_hash}{"clel"} est identique a $$ref_hash{" clel"}

Résumé:

@{%ref_tableau} est identique a @%ref_tableau, lui-méme identique & @tableau ! En d'autres termes, un tableau est
identique au tableau de saréférence! C'est clair, non ?
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. $ref=\@tab => création d'uneréférence, c'est leréférencement
. @{$ref} => c'est le déférencement.

Exemple:

# Décl aration de non tabl eau
ny @on_tableau = ( 1, 2, 3);

# Déclaration de |la référence de non tabl eau
ny $ref_tab = \ @on_t abl eau;

print @$ref_tab}; #ou print @ref_tab;

# et vous obtiendrez : 123

En résumé, il faut juste mettre {$ref} al'endroit ou on met d'habitude le nom du tableau ou d'un hash.

2) Deuxieme facon

C'est une écriture simplifiée (ressemblant a I'écriture objet pour les connaisseurs). Cette méthode s'utilise surtout
lorsguel'on travaille sur un élément de tableau et de hash.

Exemple:

ny @ableau = (1, 2, 3);
ny $ref_tableau = \ @abl eau;

ny %ash = ( "clel" => "valeurl", "cle2" => "valeur2" );
nmy $ref _hash = \ %ash;

$ref_tableau->[0] est identique a ${$ref_tableau}[0] identique a $tableau[Q] égal alavaleur 1

$ref_hash->{"clel"} est identique a ${$ref_hash}{" clel"} identique a $hash{" clel" } égal ala valeur valeurl

Vaila, est-ce compliqué ??

Vafalloir relirela doc plusieursfoisau début !! C'est normal !!

Bon pour laroute, reprenons notretout premier exemple (dansla section Qu'est-cequ'uneréférence, aquoi casert ?) :

my @abl
nmy @ab2

# On donne en argunent a la fonction affiche | es références a nos tabl eaux.
affiche( \@abl, \@ab2 );

sub affiche {

# On récupere | es références
ny ( $refl, $ref2 ) = @;

# Affichage
print "Voici votre tableau tabl récupéré dans na fonction : @ $refl1}\n";
print "Voici votre tableau tab2 récupéré dans na fonction : @ $ref2}\n";

}

résul t at

Voici votre tableau tabl récupéré dans nma fonction : 1
Voici votre tableau tab2 récupéré dans ma fonction : a
Magi que, non !!

23
b c

Attention : sacheztout demémequ'apreés|'appel devotrefonction, si celle-ci doit traiter et modifier letableau, letableau

d'origine sera modifié!
Exemple:
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nmy @abl
nmy @ab2

(1 28 3);
(ta, 'b", 'c );

# On donne en argunent a la fonction affiche | es références a nos tabl eaux.
affiche( \@abl, \@ab2 );

print "Voici votre tableau tabl récupéré dans ma fonction : @abl\n";
print "Voici votre tableau tab2 récupéré dans ma fonction : @ab2\n";

sub affiche {

# On récupere |l es références
ny ( $refl, $ref2 ) = @;

push @$refl}, "dudu";
push @ $ref2}, "dudu";
}

résul tat

Voici votre tableau tabl récupéré dans ma fonction : 1 2 3 dudu
Voici votre tableau tab2 récupéré dans ma fonction : b ¢ dudu

Si vous ne souhaitez pas modifier lestableaux d'origine, a vous de créer vos tableaux dans vos fonctions:

print "Voici votre tableau tabl récupéré dans ma fonction : @abl\n";
print "Voici votre tableau tab2 récupéré dans ma fonction : @ab2\n";

sub affiche {

# On récupere | es références
ny ( $refl, $ref2 ) = @;

# Copi e de nes tabl eaux pour que | a nodification ne soit appliquée que dans |a procédure.
ny @abl eaul_interne = @ $ref1};
ny @abl eau2_interne = @ $ref2};
push @ abl eaul_i nterne, "dudu";
push @ abl eau2_i nterne, "dudu”;

résul t at

Voici votre tableau tabl récupéré dans na fonction :

123
Voici votre tableau tab2 récupéré dans ma fonction : a b c

Voila!!l Lestableaux @tabl et @tab2 n'ont pas éé modifiés!

Auteurs: Djibril ,

Prenons un exemple de hachage contenant des références, nous allonsle parcourir.

#!/ usr/ bi n/ perl
use strict;

use Carp;

use warni ngs;

nmy %ashRef erenceConpl ex = (
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"nivl => 'valeur 1',
'niv2" => [ 'case0', 'casel', 'case2', 'case3' ],
"niv3 => {
'niv3-1_a' => 'valeur3-1',
'niv3-1_b' => [ 'case0-1', 'casel-1', 'case2-1', 'case3-1' ],

'niv3-1_c¢' =>{ 'niv3-2_a" => "test', },

H

"niv4' => \&FonctionBonj our,

DB

sub Foncti onBonj our {
ny $prenom = shift;
print "Bonjour $prenomn";

}
Pour appeler lafonction FonctionBonjour viale hash, il faut écrire:

# Afficher bonjour via le hachage
$HashRef erenceConpl ex{' niv4'}->("Dibril");

# Afficher bonjour via |le hachage
$HashRef erenceConpl ex{' niv4'}->("'Djibril"');

# Afficher valeur3-1
print $HashRef erenceConpl ex{' niv3 }{'niv3-1_a'}, "\n";

# Afficher case0-1
print $HashRef erenceConpl ex{' niv3 }{'niv3-1 b'}->[0], "\n";

# Afficher case0 a case3
foreach nmy $niveau ( @ $HashReferenceConplex{'niv2'} } ) {
print "\t- $niveau\n";

}

| Cas particulier (tableau a deux dimensions) ! |

Auteurs: Djibril ,

Voici un exemple de tableau a deux dimensions (tableaux de tableaux).
ny @ab2tab = ([1,2], ["a","b"],["toto","tete"],["Djibril","Stoyak", "vous"]);

Chaque case du tableau @tab2tab contient uneréférence a un tableau anonyme, c'est-a-dir e une r éférence anonyme.

1"® case du tableau @tab2tab =>[1,2] ;
2€ case du tableau @tab2tab =>["a" " b"] ;
38 case du tableau @tab2tab => ["toto" " tete"] ;

4% case du tableau @tab2tab => [" Djibril" " Stoyak" ," vous'] ;
. Petit rappel : un tableau normal sécrit avec des parenthésesd'ou @tab2tab = (...,...).

un tableau anonyme avec des crochets: [1,2]
@tab2tab contient quatre références anonymes, ainsi pour récupérer la premiéreréférence anonyme:

ny $refl = $tab2tab[0]; # c'est-a-dire $refl = [1,2];
ny $ref4 = $tab2tab[3]; # c' est-a-dire $ref4 = ["Djibril","Stoyak", "vous"];
# =>Rappel : la prem ére case d' un tableau a pour indice 0.
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Voici comment afficher lavaleur " Stoyak", c'est-a-dire la deuxiéme case du 4% tableau anonyme de tab2tab :

ny @ab2tab = ([1,2], ["a","b"],["toto","tete"],["Djibril","Stoyak", "vous"]);
ny $ref4 = $tab2tab[3];

print ${$refd}[1]; #=> " St oyak"
print $$ref4a[1]; #=> " St oyak"

print ${$tab2tab[3]}[1];#=> "Stoyak"
print $$tab2tab[3][1]; #=> ne fonctionnera pas (explication ci-dessous)

# Cas particulier des tableaux a plusieurs dinensions, on peut écrire sinplenment ainsi
print $tab2tab[3][1]; #=> " St oyak"

print $tab2tab[3]->[1]; #ou print $ref4->[1]; => "Stoyak"

Explication 3) :

Je vous avais expliqué plus haut qu'il était possible d'omettre les accolades et vous avez d(i vous demander, pour quoi
H{$tab2tab[3]}[1]; est correct et pas $$tab2tab[3][1]; ?

En fait, pour Perl, pour desraisonsde priorité entre opérateurs, $tab2tab[3] sera considér é comme une référence, qui
n'existe pas. Vousaurez un message d'erreur al'exécution du script. Si vous utilisez use strict, vousaurez :

d obal synbol "$tab2tab" requires explicit package name at .............

Pour Perl, $tab2tab[3] est uneréférence qui n'existe pascar n'apasété déclarée. Lefait de mettre desaccolades per met
clairement d'indiquer quela référence est $tab2tab[3]. Donc soit voustapez :

print ${$tab2tab[3]}[1]; #=> "Stoyak"
ou bien

nmy $refd = $tab2tab[3]; #on déclare bien |la référence $ref4d
print $$ref4[1]; #=> "Stoyak" et c'est k.

J'espére avoir étéclair !!!
Remarque : En général, dés que I'on parle de tableaux a deux dimensions ou plus, il faudra manipuler les références
anonymes.

ny @ab2tab = ([1,2], ["a","b"],["toto","tete"],["Djibril","Stoyak", "vous"]);
print $tab2di nension[3][1];#=> Stoyak

Moyen mnémotechnique pour lestableaux a deux dimensions.
@tab2dimension => $tab2dimension[L I GNE][COL ONNE]
Explication schématique de @tab2dimension

([1,2], ["a","b"],["toto","tete"],["Djibril","Stoyak", "vous"]) correspond a
ligne0 --> 1 2
lignel --> a b
ligne2 --> toto tete
ligne3 --> Djibril St oyak vous
Exemple:

$tab2dimension[3][1] correspond alaligne 3 et colonne 1, donc c'est Stoyak
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Vaila, vous maitrisez maintenant lesréférences!!! Jevaisvousfaireun petit résumé ci-dessous avec les piéges a éviter.

Astuces sur les références et erreurs a éviter !

Auteurs: Djibril ,

Si vous souhaitez savoir si $ref est uneréférence a un tableau ou un hash, voici une fonction Per|

ny $ref_tableau = \ @abl eau;

ny $ref_hash = \ %ash;

print ref $ref_tabl eau; # ARRAY
print ref $ref_hash; # HASH

Erreursaéviter : Ne confondez pas $ref{'toto'} et $ref->{"toto'}.

. $ref{'toto'} correspond alavaleur delatoto d'un hash nomméref ;
. $ref->{"toto'} correspond alavaleur d'uneréférence nommeéeref d'un hash.

Prenez pour habitude de donner desnoms simples et clairs a vos variables, et de bien commenter vos scripts!

. Ne pas confondre un tableau (1,2,3) et uneréférence anonyme a un tableau anonyme[1,2,3] ;

. Ne pas confondre un hash (" cle" =>"valeur") et uneréférence anonyme a un hash anonyme{" cle" =>
"valeur"}.

Attention :

ma_fonction(@abl, @ab2);
ou
ma_foncti on(%ashl, %ash2);

ne fonctionnera pas. Utilisez des r éférences en argument :

ma_fonction(\ @abl, \ @ab2);
ou
ma_foncti on(\ %hashl, \%ash2);

Si vous souhaitez une documentation plus compléte, vous pouvez taper perldoc perlref sous Windows ou man perIr ef
sous Unix/Linux.

Auteurs: Woufeil ,

Unefermetureest uner éférenceanonymever sunefonction. Cesr éférencesont despropriétéstrésintér essantes, comme
celledegarder en mémoiredesvaleursdevariableslexicalesdevenueshorsdeportée. Ainsi, en plusdedéfinir lesvaleurs
d'unefonction lorsdel'appel, on peut aussi lefairelorsdela définition. Un petit exemple:

ny $ref;

{
ny $var = "Salut";

$ref = sub {return "$var @";};

print $ref->("Larry"); # affiche Salut Larry, alors que $var n'existe plus !
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Remarquez que I'on a défini unevariable a la définition et une autre a l'appdl.
On pourrait aussi passer $var aferm et retourner $ref alafin : a chaque appel de ferm on obtiendrait une fermeture
(donc uner éférence ver s un sous-programme) qui garder ait lavaleur de $var utiliséeal'appel de ferm. Cela donner ait

CECi :

sub ferm {
ny ($var) = @;
ny $ref = sub { return "$var @"; };
return $ref;

}
ny $ref = ferm("Salut");

#plus tard
print $ref->("Larry"); #affiche Salut Larry

Auteurs: Woufeil ,

En bouclant autour d'unefermeture, on peut créer desfonctions ayant un code semblable maisdesnomsdifférents. Le
problémeest qu'unefermeture n'a pasde nom, maison peut le contourner : il est en effet possible delier uneréférence
de code a un nom déja existant en passant par lestypeglobs.

Par exemple, on veut deux fonctionsficl et fic2 qui écrivent leurs parameétres dans des fichiers qui ont respectivement
pour handle FIC1 et FIC2. Les deux fonctions sont trés proches, elles ne différent que par lefichier danslequel écrire.
Voila comment générer ces deux fonctions en bouclant autour d'unefermeture:

foreach nmy $champ (gwmficl fic2))

ny $handl e = uc $chanp; # net $chanp en maj uscul e
no strict 'refs'; #Autorise |les références synboliques
*$chanmp = sub {print $handle "@";}; # affecte la fermeture en question au typegl ob

}
ficl("Salut !'"); #écrit salut dans FICl
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7z

Auteurs: Djibril ,

Depuisla version Perl 5.12, un nouvel opérateur a vu lejour : |'opérateur yada-yada dont la syntaxe est trois petits
points...

Cet opérateur est aussi appelé” Whatever operator”, " yada-yada operator" ou " et cetera operator”.

C'est un marqueur tréspratique qui permet dedirea Perl qu'il reste du code a écrire. Ainsi, lorsque Perl rencontre ce
marqueur, il lance une exception dont le texte est le suivant : Unimplemented at /home/djibril/test.pl line xx. 11 ne faut
pas confondre cet opérateur avec un autred'un nom aussi marrant " opérateur flip-flop".

Voici un exemple d'utilisation de yada-yada.

Vous avez un programme a concevoir, ce dernier contient plusieurs méthodes ou procédures. Si vous avez commencé
a concevoir une procédure lister_fichiers, mais que vous ne |'avez pas terminée, vous pouvez y insérer ce marqueur.
Ainsi, s vousfaites appel a cette procédure accidentellement, Perl vousle signalera.

#!/ usr/ bi n/ perl
use warni ngs;
use 5.12.0;

af fi cher _bonj our (' CLaudeLelLoup');
lister_fichiers('C/");
af fi cher _bonjour (' perl");

sub afficher_bonjour
ny ($prenom = @;

say "Bonjour $prenoni';

}

sub lister_fichiers {
nmy @rgunments = @;

say "Procedure : lister_fichiers";
# inpl énent ati on i nachevée

Bonj our ClLaudeleloup
Procedure : lister_fichiers
Uni npl enented at C:\ Docunents and Settings\user\Bureau\test.pl line 23.

Pour en savoir plus, vous avez la documentation sur vos postes :

. perldoc perlop (sous Windows)
. man perlop (SousLinux ou MacOS)

B8 perlop CPAN

Auteurs: Djibril ,

DepuisPerl 5.10, il existeun opérateur provenant dePer| 6 s appelant defined-or. |1 est tréspratiquecar permet d'écrire
en peu de lignes une affectation de valeur par défaut. Vous allez rapidement comprendre en lisant un exemple.
L e code suivant :
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#!/ usr/ bi n/ perl
use warni ngs;
use strict;

ny $prix;

ny ($prixl, $prix2) = (

if ( defined $prix1) {
$prix = $prixl;

}

el se {
$prix = $prix2;

}

1000, 2000);

équivaut a

#!/ usr/ bin/ perl
use war ni ngs;
use strict;

ny $prix;
ny ($prix1, $prix2) = (1000, 2000);
$prix = defined $prixl ? $prixl : $prix2;

qui lui méme équivaut a

#!' [ usr/ bin/ perl
use warni ngs;
use strict;

ny $prix;
ny ($prix1, $prix2) = (1000, 2000);
$prix = $prixd // $prix2;

. oswaimah ]

Auteurs: Djibril ,

DepuisPerl 5.10, il existe un opérateur de comparaison nommé smart match dont la notation est : ~~
Il permet decomparer génériquement tout et n'importequoi. C'est un opérateur booléen commutatif ($a ~~ $b équivaut
a $b ~ $a) treés puissant importé de Perl 6. Son comportement dépend des arguments a comparer.

$a $b Typede Code équivalent
correspondance
Hash Hash Clefsdehash
identiques (toutesles
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clefs sont trouvées
danslesdeux hash)
Hash Tableau Intersection desclés |grep { exists $a-
du hash >{$ }} @%b
Hash CodeRef sub truth for each Igrep { I$b->($) }
key[1] keys % $a
Hash Regex hash key grep grep /$b/, keys % $a
Any Hash Existenced'une exists $b->{$a}
entrée de hash
Any undef Non définie Idefined $a
Any Object invokes ~~
overloading on
$object, or dies
Any Tableau match contreun
élément du tableau
Any Regex pattern match $a =~ /$b/
Any Num égalité numérique $a==%b
Any CodeRef scalar sub truth $b->($a)
Any Any égalité desscalaires |$aeq $b
Tableau Tableau Tableau compatible
Tableau Hash Intersection desclés |grep { exists $b-
du hash >{$ }} @%a
Tableau CodeRef sub truth for each elt |!grep {!$b->($)} @
[1] $a
Tableau Regex grep detableau grep /$b/, @%a
Regex Hash grep clef de hash grep /%$al, keys % $b
Regex Tableau grep detableau grep /$al, @$b
undef Hash always false (undef
can't beakey)
undef Tableau Tableau contenant un|grep !defined, @$b
undef
undef Any Non définie Idefined($b)
[1] - Leslisteset listes associatives matcheront.
Voici un exemple de programme:
#!/usr/ bin/ perl
use warni ngs;
use strict;
use 5.10.0;
ny @ruits = gw< ponme orange kiwi fraise >;
ny Y%ersonnes = (
'paris' =>"'75",
‘rennes' => '35,
"reins' => '51",
"lyon' => '69',
)
ny $ref_hash = \ %per sonnes;
ny @illes = qw/ paris rennes reins |lyon/;
ny $nonbrel = 12. 35;
ny $nonbre2 = 12.35000;
if ( Y%ersonnes ~~ @ruits ) {
print "\%personnes et \@ruits identiques\n";
}
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if ( Y%ersonnes ~~ @illes ) {
print "\%ersonnes et \@illes identiques\n";
}
if ( Y%ersonnes ~~ $ref_hash ) {
print "\%ersonnes et \$ref_hash identiques\n";

f ( @illes ~~ @ruits ) {
print "\@illes et \@ruits identiques\n";

f ( $nonbrel ~~ $nonbre2 ) {
print "\$nonmbrel et \$nonbre2 identiques\n";

Y%ersonnes et @illes identiques
%ersonnes et $ref _hash identiques
$nonbrel et $nonbre2 identiques
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Sommaire > Perl avancé > Pr as

Informations générales

Depuis la version 5.12 de Perl, il y a maintenant beaucoup d'avertissements émis par défaut sur les fonctionnalités
considér ées obsolétes. |1 existe une nouvelle catégorie deprecated quel'on peut désactiver via le code suivant :

no warni ngs 'deprecated' ;

Pragma 5.10.0

En perl 5.10, faire appel au module 5.10.0 permet d'utiliser say au lieu de print par exemple.

#!/ usr/ bin/ perl
use strict;

use war ni ngs;
use 5.10.0;

say ' Bonjour';

Pragma5.12.0

Depuisperl 5.12, faire appel au module 5.12.0 chargeimplicitement lemodule strict et lefeature':5.12'. L esdeux codes
ci-dessous sont équivalents.

#1 [ usr/ bi n/ perl
use war ni ngs;
use 5.12.0;

#1 [ usr/ bi n/ perl

use warni ngs;

use strict;

use feature ':5.12";
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Sommaire > Programmeation orientée objets en Perl
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Sommaire > Programmation orientée objets en Perl > Introduction

Auteurs: Woufeil ,

La POO est une philosophie (bien que I'on dise plutét un paradigme) de programmation reposant sur deux notions
essentielles : I'abstraction et la classification. Elle se base sur la création de classes. Une classe est un type de données
per mettant de décrire ce que I'on appelle un objet a I'aide de variables et de méthodes. Ainsi, si nous devions définir
une classe "humain", elle comprendrait sirement les variables nom, prénom, sexe, nationalité... Une méthode est
une fonction (ou une procédure) per mettant de décrire un comportement. Par exemple, notre classe humain devrait
comprendreles méthodes mar cher, parler, manger, dormir... Un objet est donc uneinstance d'une classe. Par exemple,
Mr Dupond est un objet dela classe humain. En tant quetel, il est donc doté des variables sexe (qui vaudra masculin
pour lui), nom (Dupond), prénom (disons Jacques) et de toutes les autres variables définies dans la classe Humain. 11
dispose également des méthodes propresa la classe humain, Mr Dupond peut donc parler, marcher, manger, dormir...
Une fois congue, une classe doit ére considérée comme une boite noire : on I'utilise sans se soucier de comment elle
fonctionne, comme avec unetélévision par exemple. C'est la notion d'abstraction.

Qu'est-ce que I'héritage de classe ?

Auteurs: Woufeil ,

L'héritage permet dedéfinir desrelations” est un" (ISA) entreplusieursclasses. C'est la notion de classification. Ains,
on peut dire que I'humain est un mammifére, qui est lui-méme un animal. En tant que mammiféere, I'homme hérite
des propriétés des mammiféeres, commelefait d'avoir quatre membres, des pails... |1 hérite aussi des méthodes de cette
classe. Ains un homme comme tout mammifére peut bouger. A cet héritage la classe humain ajoute des particularités,
comme la méthode " parler”, ou la variable " nationalité' . On dit que la classe humain hérite de la classe mammifeére.
Mammifére est la classe parente et humain est la classe fille. Comme un humain est un mammifére, on peut utiliser le
premier alaplace du second (et pasl'inverse, un mammiféren'étant pas nécessairement un humain). Ainsi, Si un sous-
programme attend comme argument un mammifére, on peut lui passer un humain sansqu'il n'y ait de probléme.

Qu'est-ce que la surcharge de méthode ? L e Polymorphisme ?

Auteurs: Woufeil ,

Uneclassefille peut redéfinir lesméthodes d'une classe parente. Ainsi, la classe mammifére a une méthode se déplacer
mais la classe cheval peut avoir envie de surcharger (redéfinir) cette méthode en précisant qu'un cheval peut marcher
au pas, au trot et au galop. On dit quela méthode marcher de mammifére a été surchargée par celledela classe cheval.
Mais que se passe-t-il si unefonction qui attend un mammifére comme argument recoit un cheval et que cette fonction
appelle la méthode se déplacer ? Dans ce cas la méthode appelée sera la méthode redéfinie dans la classe cheval. Mais
si lafonction recoit un humain et que cette derniére classe n'a pasredéfini la méthode se déplacer, la méthode appelée
sera celle de la classe mammifére. Cette propriété de choisir quelle méthode appeler en fonction de I'argument passé
alafonction sappelle le polymor phisme.

Qu'est-ce que I'encapsulation ?

Auteurs: Woufeil ,

Enfin, unederniéere propriété chere ala POO est I'encapsulation. Elle permet de définir que les membres d'une classe
(variables et méthodes) sont privés ou publics. Un membre public est accessible & partir de n'importe que point du
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programme, un membre privé n'est utilisable qu'au sein de la classe elleméme. |1 existe aussi la notion de membre
protégé, cedernier ne sera utilisable que dans|a classe elle-méme et dans ses classesfilles.

Comment Perl implémente-t-il la POO ?

Auteurs: Woufeil ,

Depuis peu, Perl supporte la POO. Pour I'implémenter, les développeurs de Perl ont choisi de réutiliser un maximum
de choses plutét que d'en créer beaucoup de nouvelles. Ainsi, une classe est un paquetage (ou module), un objet est un
référent et une méthode est une fonction (ou une procédure).

Les Objets en Perl, comment les définir ?

Auteurs: Woufeil ,

Un objet est uneréférence (vers une table de hachage le plus souvent), ou plutét son référent. La distinction entre une
référence vers un objet et I'objet lui-méme étant souvent brouillée par les programmeurs Perl, on dit souvent qu'un
objet est uneréférence. J'utiliseraisdonc cette métonymie detempsen temps. Leréférent d'uneréférenceversunetable
de hachage pouvant contenir des données complexes (des scalaires, des tableaux, des tables de hachage, des tableaux
de tableaux...) et les associer a une chaine de caractéres, il est trés approprié pour contenir un objet. Par exemple, si
I'on déclare $dupond comme objet de la classe humain (ou plutét comme référence vers cet objet), $dupond->{nom}
repr ésente son nom, $dupond->parler () représente la méthode parler appliquée al'objet dupond.

Quelle est la différence entre une méthode et une fonction d'un module ?
Auteurs: Woufeil ,

Une méthode est une fonction un peu particuliére de par son premier argument (ou paramétre, c'est la méme chose).
Il existe deux types de méthodes:

. les méthodes de classe qui s appliquent a toute une classe (typiquement une méthode pour construire un objet
delaclasse). Une méthode de classe recoit comme premier paramétre le nom du paquetage (c'est-a-dire le nom
delaclasse) utilisé;

. les méthodes d'instance qui ne s'appliquent qu'a un objet de la classe (comme la méthode parler()). Une
méthode d'instance recoit en premier paramétrelaréférenceversl'objet avec lequel elle a été appelée (dans
notr e cas une méthode d'instance s appliquant a |'objet dupond recevrait donc $dupond comme premier
argument).

| Que sont les accesseurs et les mutateurs ? |

Auteurs: Woufeil ,

L esaccesseur s et lesmutateur s sont des méthodes per mettant respectivement delire et defixer lavaleur d'unevariable
d'instance, ceci dansle but derespecter au mieux I'encapsulation.

En effet, le principe de I'encapsulation est qu'un objet ne devrait étre accessible que par ses méthodes ; or il peut ére
nécessaire d'accéder aux variablesd'instance ; on utilise pour cela les accesseurs et les mutateurs.

L'intérét des accesseurs n'est pas énorme, mais celui des mutateurs est bien plus grand : on peut vérifier grace a eux
si lavaleur quel'on veut affecter alavariable est correcte (par exemple pour I'age d'une personne, si le nombre n'est
pas négatif) et le cas échéant lever une exception.
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Sommaire > Programmeation orientée objets en Perl > Lavie d'un objet en Perl

Comment un objet en Per| ~

Auteurs: Woufeil ,

Un objet se construit a I'aide d'une fonction spéciale appelée constructeur. C'est une méthode de classe, €elle recevra
donc pour premier argument le nom dela classe a laquelle appartient I'objet. En Perl, un objet est un référent, qui est
la plupart du temps une table de hachage. Pour déclarer ce référent comme un objet, on utilise la fonction bless (que
I'on pourrait traduire " consacrer” en francais) en lui passant comme argument la référence versl'objet et le nom de
la classe de I'objet (donc le nom du module contenant le constructeur). Cette fonction va lier la référence a la classe
pour ensuiteretourner laréférence consacrée. Ainsi, I'objet " saura" aquelleclasseil appartient. Un petit exemple vaut
mieux qu'un long discours:

Package O assel,
use strict;
sub constructeur

{

ny ($classe) = @; #la fonction regoit comme premier paranetre | e nomde |a classe
ny $this = {}; #référence anonyne vers une tabl e de hachage vide

bl ess ($this, $classe); #lie la référence a la classe

return $this; #on retourne |a référence consacrée

=

#indique la fin du nodul e

Voila un exemple de constructeur. Pour déclarer un objet membre de Classel, il suffit d'appeler ce constructeur. On
peut définir plusieurs constructeurspour la méme classe en Perl, il suffit de créer une seconde fonction retour nant une

r éfér ence consacr ée.

Comment invoquer le constructeur ?

Auteurs: Woufeil ,
Pour invoquer des méthodes en Perl, on utilise I'opérateur fleche qui s'écrit comme ceci : ->. La syntaxe d'invocation
est celle-ci :

i nvoquant - >mét hode( par anetres);

L'invoquant est soit le nom de la classe s I'on invoque une méthode de classe, soit le nom de I'objet auquel s applique
la méthode si I'on invoque une méthode d'instance. I ci, notre constructeur est une méthode de classe, son invoquant
est donc le nom de la classe dans laquélle il est défini. Ainsi, pour créer un objet appelé obj1 a l'aide du constructeur
précédemment défini, on feraainsi :

ny $obj 1 = d assel->constructeur();

"Mais pourquoi ne passons-nous pas comme paramétre a la fonction le nom de la classe ?* allez-vous medire ? C'est
fait automatiquement ! La méthode recevra toute seule comme premier paramétre I'invoquant par lequel elle a été
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invoquée, ici Classel. || existe également une seconde syntaxe d'invocation : méthodeinvoquant (paramétres). On peut
donc invoquer le constructeur comme ceci : constructeur Classel();

Comment définir les variables caractérisant un objet ?

Auteurs: Woufeil ,

C'est facile ! Dans le constructeur on crée une référence anonyme vers une table de hachage. Cette table n'est pas
nécessairement (et ne devrait pas étre) vide ! Reprenons |'exemple de la classe humain. On veut que notre humain ait
un nom et un age. Voici le constructeur qui permet defaireca:

Packge Humai n;
use strict;
sub constructeur
{
ny ($classe) = @; #la fonction regoit comme premier paranetre | e nomde |a classe
ny $this = {"'nom"' =>"''Dupond ',
'‘age'' => 35}; #initialise |les variables nomet age
bl ess ($this, $classe); #lie la référence a la classe
return $this; #on retourne |a référence consacrée

=

Comment initialiser les variables caractérisant |'objet ?

Auteurs: Woufeil ,

Leconstructeur est unefonction, il neregoit pasforcément un seul paramétre. Ains s 1'on veut définir I'age et le nom
del'humain quel'on vacréer lorsdel'appel du constructeur, il suffit delui passer comme argument ces deux données:

# Appel du constructeur
ny $dupond = Humai n- >construct eur (" Dupond", 35);

sub constructeur

{
ny ($classe, $nom $age) = @;
ny $this = {''nom' => $nom
''"age'' => $age}; #initialise |les variables nomet age
bl ess ($this,$classe); #lie la référence a |la classe
return $this; #on retourne |a référence consacrée
}

Attention, le premier parametrerestelenom delaclasse! Lepremier paramétredonnélorsdel'appel correspond au
second paramétre du constructeur.

Qu'est-ce qu'un destructeur ? Comment en créer ?

Auteurs: Woufeil ,

Un destructeur est uneméthode particuliered'uneclasse. Elle serainvoquée a chaquefoisque plusaucuner éférencene
pointeraversl'objet adétruire. Si par exemple vous avez créé uner éférence $dupond ver sun objet et que vous affectez
a $dupond la valeur undef, plus aucune référence ne pointera vers |'objet $dupond et le destructeur sera appelé car
$dupond ne sera plus accessible par aucun moyen. Ledestructeur sert a détruire un objet correctement.

En Perl, ledestructeur est une méthode d'instance nommée DESTROY . Exemple de destructeur.
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#Dans | e nodul e Humai n
sub DESTROY

ny ($this) = @
print "L'objet $dupond->{non} va étre détruit !";
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Sommaire > Programmeation orientée objets en Perl > Méthodes et acces aux champs

Comment accéder aux champs de I'objet crée ?

Vous avez déclaré un objet $dupond comme membre de la classe Humain, trés bien. Maintenant il faudrait pouvoir
avoir accés aux différents champsle concer nant (son nom, son prénom, son age...). Souvenez-vous que $dupond est une
référence vers une table de hachage, il faut donc utiliser I'opérateur fléche pour accéder a ses différents champs. Par
exemple, pour accéder au champ age de $dupond, il faut faire:

$dupond- >{ age}
Et s lavariable est un tableau tab ?

$dupond- >{t ab}->[ 1];
#accede au second él énent de @ab . Equivalent a
$dupond- >{tab}[1];

De méme pour unetable de hachage.

Comment créer une méthode d'instance en Perl ?

En Perl, une méthode n'est qu'une fonction recevant un premier paramétre un peu spécial. Une méthode d'instance
recevra comme premier argument laréférence versl'objet sur lequel elle doit s'appliquer.

Supposons que cette référence pointe vers une table de hachage (c'est le cas la plupart du temps) et définissons une
méthode defage per mettant de définir 1'age del'humain passé a cette méthode et de I'afficher :

sub def age
ny ($this, $age ) = @;

$t hi s- >{age} = S$age;
print ''$this->{prenont $this->{nont a $this->{age} ans'';

Il faut définir cette méthode dans le paquetage contenant la classe bien entendu !

Comment appeler une méthode d'instance ?

C'est pratiquement lamémechose que pour appeler un constructeur ! Supposonsquenousayonscr ééun objet $dupond
membr e dela classe Humain via le constructeur associé. Si maintenant on veut appeler la méthode defage sur cet objet
il suffit detaper :

$dupond- >degaf e(35);

-110-
Les sources présentées sur cette pages sont libres de droits, et vous pouvez les utiliser a votre convenance. Par contre la page de présentation de ces sources
constitue une oeuvre intellectuelle protégée par les droits d'auteurs. Copyright © 2011 Developpez LLC. Tout droits réservés Developpez LLC. Aucune
reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de|'ensembl e de son contenu : textes, documents et images sans|'autorisation expresse de Devel oppez
LLC. Sinon vous encourez selon laloi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E de dommages et intéréts.
http://perl .devel oppez.com/fag/perl/


http://www.developpez.com
http://perl.developpez.com/faq/perl/
http://www.developpez.net/forums/profile.php?mode=viewprofile&u=98483
http://www.developpez.net/forums/profile.php?mode=viewprofile&u=98483
http://www.developpez.net/forums/profile.php?mode=viewprofile&u=98483

DPeveloppez.com

Club der developpeuer

Perl FAQ

Comme un appel de méthode lui passe (a la méthode) de lui-méme son invoquant en tant que premier paramétre, il ne
faut pas passer laréférence $dupond. Ainsi, la fonction defage recevra bien $dupond comme premier paramétre et 35
en second. Ce n'est pas plusdifficilequeca!

er automatiquement des accesseurs/mutateurs (version AUTOLOAD)

Auteurs: Woufeil ,

On peut utiliser la fonction AUTOL OAD pour charger une méthode non définie. On peut sen servir pour facilement
générer des accesseurs et des mutateurs. Cela sefait ains :

sub AUTOLOAD ({
our $AUTCOLOAD;

return i f $AUTOLOAD =~ / DESTROY/; # vérifie que |a néthode n'est pas |e destructeur

ny $this = shift; # $this contient une référence a |'objet courant
ny $chanp = _ PACKAGE _ . "::" . $AUTOLOAD,

di e "Chanp invalide" unless exists $self->{$chanp}; # vérifie que le chanp existe

if (@) { $this->{$chanp} = shift; }
# on affecte | a nouvelle val eur de chanp a chanp
return $sel f->{$chanp}; # retourne la val eur du chanp consi déré.

Maintenant comment utiliser cette méthode via un objet $dupond ayant un attribut nom ?

$dupond- >nom(); #retourne Dupond;
$dupond- >non( " Jean Dupond"); #affecte Jean Dupond a nom

Générer automatiquement des accesseurs/mutateurs (version fermetures)

Auteurs: Woufeil ,

L es fermetures sont des puissants générateurs de fonctions pour peu quel'on boucle autour. On peut donc S'en servir
pour générer des accesseur ymutateurs du mémetype que ceux delaversion AUTOLOAD :

foreach ny S$iteration ( "nont, "prenont, "age" ) {
ny $nonctonplet = _ PACKAGE . "::S$iteration";
no strict 'refs'; # pour |'instruction suivante
*$nontonpl et = sub {

ny $this = shift;

$this->{S$iteration} = shift if (@);

return $this->{$iteration};

bé

}

Leprincipe est smple : mettez dans le foreach chaque champ pour lequel vous souhaitez qu'il dispose d'un accesseur
et d'un mutateur. Rien ne change en ce qui concernel'utilisation :

$dupond- >non(); # retourne Dupond;
$dupond- >non( " Jean Dupond"); # affecte Jean Dupond & nom
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Sommaire > Programmation orientée objets en Perl > Utilisation de I'orienté objet en Perl

Comment une classe hérite-t-elle en Perl ~

Auteurs: Woufeil ,

Pour faireun héritagedeclasseen Perl, il suffit decréer danslaclassequi hériteun tableau nommé @I SA qui contiendra
la ou les classes dont elle hérite ! Ce n'est pas plus compligqué que ¢a. Ce tableau sera déclaré avec our et non my.
Le constructeur d'unetelle classe contiendra un appel au(x) constructeur (s) de la (ou des) classe(s) dont elle hérite. 11
obtiendra donc une référence consacr ée, a laquelle il pourra rajouter ses propres variables, il consacrera a nouveau
cetteréférence (il laliera avec la classe courante bien entendu) pour enfin laretourner.
ImaginonsquelelaclasseHumain hérited'uneclasse Animal qui définit lesvariablesnom et age. A cesvariableslaclasse
Humain rajouteralavariable nationalité. On suppose que le constructeur dela classe Animal regoit comme paramétre
le nom et I'4ge de I'animal a créer. Définissons le constructeur de la classe Humain qui recevra comme paramétre la
nationalité de'humain a créer.

package Hunmi n;

use strict;
use Aninmal ; # Humain se servant des variables et néthodes de Aninmal, il faut inclure Aninal
our @SA = ("Aninmal"); # Le fanmeux tabl eau. ..

sub const humain {
ny ( $classe, $nat ) = @;

#l a ligne suivante appelle | e constructeur d' Aninal

ny $this = $cl asse- >SUPER: : const ani nal ( "dupond", 35 );
$this->{nationalite} = $nat; # crée un chanp age et lui affecte $nat
bl ess $this, $classe; # lie la référence a la classe courante
return $this;

Le SUPER:: demande a Perl d'aller chercher la méthode constanimal dans I'une des classes méres de Humain. Le
constructeur sera appelé avec, comme invoquant, le nom de la classe en question. Pour invoquer les constructeurs, il
suffit defaire:

ny $dupond = Humai n- >const humai n("francai se");

Auteurs: Woufeil ,

Pour c¢a, Perl vous simplifie la vie. En C++ il faudrait déclarer des fonctions virtuelles, ici nul besoin de faire quoi
que ce soit, Per| choisira automatiquement la méthode la plus appropriée en fonction de I'invoquant. Comment ? Per|
chercheratout d'abord dansla classe del'invoquant si la méthode invoquée existe. Si cen'est paslecas, Perl prendrale
premier membredu tableau @I SA (qui seradonc une classe mére) et cherchera s'il existe une méthode correspondante
dans cette classe, et ainsi de suite avec les autres classes meres en cas d'héritage multiple. Rappelez-vous du premier
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paramétredes méthodes et du fait qu'uneréférence” sait" a quelle classe appartient I'objet verslequel elle pointe. Cela
per met de comprendre comment e polymor phisme est mis en oeuvre aussi facilement.

Peut-on faire de I'héritage multiple ? Comment ?

Auteurs: Woufeil ,

Oui, bien slir ! Rappelez-vous, @I SA est un tableau, il ne contient pas forcément qu'un seul éément. Tousles ééments
de @I SA sont les classes méres dela classe dans laquelle ce tableau est déclaré.

Héritage et destructeur

Auteurs: Woufeil ,

Il'y aun petit probléme lorsdela destruction d'un objet dont la classe hérite d'autres classes en Perl. En effet, dans ce
cas, seul le destructeur del'objet est appelé alors que nor malement les destructeurs des classes méres devraient |'étre
également. La solution consiste a faire un appel direct du destructeur des classes méresdansle destructeur dela classe
fille. Par exemple, si ledestructeur regoit uneréférence $this comme premier paramétre, I'appel seferaains :

$t hi s- >SUPER: : DESTROY() ;

L'opérateur ::

Auteurs: Woufeil ,

Parlons déja des portées des variables de module. Si dans un module Mod1 vous avez créé une variable $var que vous
avez déclar ée avez my, elle ne sera accessible qu'au sein méme du module. Mais si vous|'avez déclarée avec our, ellele
seraauss al'extérieur du module. Comment y accéder ? Avec |'opérateur :: et en utilisant cette syntaxe:

$Mbd1: : var;
#Attention, Md1l:: $var est incorrect !

Imaginons que vous ayez défini une fonction fn() a l'intérieur de ce module. Comment appeler cette fonction ? Pareil
que pour lesvariables:

Modl: : fn();
En généralisant, I'opérateur :: sutiliseains :

<nom du nodul e>:: <nomde | a variable ou de la fonction. Le synbole du type de variable sera rajouté
au début de |'instruction>

Cen'est pas pluscompliquéqueca!

Auteurs: Woufeil ,

Vous avez slirement remar qué que les modules se terminent souvent par un étrange 1. Comme vous le savez, 1 est une
valeur "vrai", al'inverse de 0 ou de undef. Lors de I'exécution de la directive use, le code du module est exécuté sauf
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si Perl rencontreunevaleur "faux" suivied'un point virgule. Unevaleur "faux" indiqueraqu'il y aeu uneerreur lors
du chargement du module, un " vrai" quetout sest bien passé, d'ou I'ajout du 1; alafin de chague module.
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Sommaire > Gestion des dates
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Sommaire > Gestion des dates > Gestion des dates

Définition de Epoch

En ce qui concernela date Epoch, elle varie en fonction des systémes d'exploitation.
L'Epoch (del'anglais époque ou ére) représente la dateinitiale a partir delaquelle est mesuréletempspar lessystémes
d'exploitation.

. sous UNIX, c'est ler janvier 1970a0 heure (UTC) ;

. sousMac OS, le ler janvier 1904 a0 heure;

. sous Mac OS X (étant basé sur UNI X, il utiliseI'Epoch UNIX) donc 1970 a 0 heure;
. sousVMS, le ler janvier 1858 a 0 heure;

. sous Windows e ler janvier 1900 a 0 heure.

L etemps est mesur é en nombre d'unités detempsdepuis cette date. L'unité de tempsla plus courante est la seconde. 11
arrivequel'unité ne soit pas spécifiée et quel'on parledetick, qui est la plus petite unité de temps gérée par le systeme
d'exploitation.
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Sommaire > Gestion des dates > Editeurs de texte utilisés par les perléens

Sous Windows, Linux et Mac

Pour voir laliste des éditeurs detexte les plus utilisés par les perléens, regardez notre page outils
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Sommaire > Gestion des dates > Je ne trouve pas mes réponses

Ou trouver d'autres réponses a mes questions ?

Si vous netrouvez pas vosréponses dans cette FAQ, n'hésitez pas a consulter les SOUMCE codes disponibles dans notre
rubrique Perl, sans oublier I&cﬂtutorielset leforum Perl.

-118-
Les sources présentées sur cette pages sont libres de droits, et vous pouvez les utiliser a votre convenance. Par contre la page de présentation de ces sources
constitue une oeuvre intellectuelle protégée par les droits d'auteurs. Copyright © 2011 Developpez LLC. Tout droits réservés Developpez LLC. Aucune
reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de|'ensembl e de son contenu : textes, documents et images sans|'autorisation expresse de Devel oppez
LLC. Sinon vous encourez selon laloi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E de dommages et intéréts.
http://perl .devel oppez.com/fag/perl/


http://www.developpez.com
http://perl.developpez.com/faq/perl/
http://www.developpez.net/forums/u35657/Djibril/
http://perl.developpez.com/sources/
http://perl.developpez.com/cours/

DPeveloppez.com

Club der developpeuer

Perl FAQ

Sommaire > Codes sources utiles
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Sommaire > Codes sources utiles > Des codes sources

A quoi sert cette section ?

Cette section a pour but devouslister descodes sour ces utilespour vos développements. Elle sert delistesdesdifférents
codes per| nécessitant quelques explications.

Si vousrecher chez descodessour cesprétsa étretéléchar gés, regardez lasection " “ Comment téléchar ger ou uploader
un codedanslarubrique Perl".
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Sommaire > Codes sources utiles > Des codes sources > Bioinformatique

Comment contribuer a cette liste de questions réponses ?

Si vous souhaitez :

. participer al'amélioration des codes en bioinformatique de cette source;
. de soumettre des corrections ou toutesidées, d'amélioration ;

. decontribuer.

N'hésitez pas, faites vos propositionsici.

Comment récupérer (proprement) les séquences d'un fichier fasta ?

Le but est de récupérer les identifiants et leur séquence une & une de fagon smple et rapide grace au module
-Bio::SquO. Fichier d'entrées:

test.txt

Z:#A(I‘A(K‘AT(ET ACGTCGTACGTACGT AGGGATCATTATGCCACATTCTGATCTTGGACCTGCATTATAGATCTGACTT
'T'ﬁz(I‘AMTCT CGCATCGTCATGT GCGGGATCATTATGCACATTCTGATCT TGGACCTGCATTATAGATCTGACT T
>GE']I-'A(I‘AmTCATTATGI‘ACATTCT GATCTTGGACCTGATAGATCTGACT

>GE'2I'A(I‘AGI‘ACT TCTGACGATCGATCGATATTATAAAAGGATCATTATGCCACATTCTGATCg TGGACCTGCATTATAGATCTGCCCTT
>GCA:ELI'A(I‘A(}IlﬁATC‘ATTAT(}I‘ACATTCT GATCTTGGACCTGCATTATAGATCTGACTT

>G§'2I'A(I‘AmT(I?T TATGCCACATTCTGATCTTGGACCTGCATTATAGATCTGACTT

#!/ usr/ bi n/ perl
use strict;

use warni ngs;
use Bio::Seql G

# fichier d entrée
ny $in = Bio::Seql O >new -file => "test.txt", '-format' => 'Fasta' );

# fichier de sortie
ny $out = Bio::Seql O >new -file => ">exit.fas", '-format' =>'Fasta' );

# récupération des séquences

while ( my $seq = $in->next_seq() ) {
ny $id = $seq->primary_id,;
ny $sequence = $seq- >seq;

# écriture dans le fichier de sortie

$out ->write_seq($seq);

Résultat

>Al

GATACCAGCATCGTACGT CGTACGTACGT AGGGATCATTATGCCACATTCTGATCTTGGA
CCTGCATTATAGATCTGACTT

>A2

TACCACCCGATCTCGCATCGT CATGT GCGGGATCATTATGCACATTCTGATCTTGGACCT
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Résultat

GCATTATAGATCTGACTT

>B1

GATACCAGCGGGATCATTATGCCACATTCTGATCTTGGACCTGATAGATCTGACT

>B2
GATACCAGCCACTTCTGACGATCGATCGATATTATAAAAGGATCATTATGCCACATTCTG
ATCgTGGACCTGCATTATAGATCTGCCCTT

>Cl
GATACCAGCGGGATCATTATGCCACATTCTGATCTTGGACCTGCATTATAGATCTGACTT
>C2
GATACCAGCGGGATCCTTATGCCACATTCTGATCTTGGACCTGCATTATAGATCTGACTT

Est-il possible de récupérer des sous-séquences d'un alignement ?

Le module - Bio::Alignl O permet de récupérer et d'analyser les séquences une a une en gardant les positions des
gaps. On peut donc aussi récupérer un bloc de sous-séquences en gardant leur alignement, mais également obtenir la
séquence consensuelle de cet alignement.

>Al/ 1- 60
GATACCAGCGGGATCATTATGCCACATTCTGATCTTGGACCTGCATTATAGATCTGACTT

>A2/ 1- 57

.. TACCAGCGGGATCATTATGC. ACATTCTGATCTTGGACCTGCATTATAGATCTGACTT
>B1/1- 55

GATACCAGCGGGATCATTATGCCACATTCTGATCTTGGACCTG. . . . ATAGATCTGACT.
>Cl/1- 60
GATACCAGCGGGATCATTATGCCACATTCTGATCTTGGACCTGCATTATAGATCTGACTT
>C2/ 1- 60
GATACCAGCGGGATCCTTATGCCACATTCTGATCTTGGACCTGCATTATAGATCTGACTT
>B2/1-61
GATACCAGCCGGATCATTATGCCACATTCTGATCGTGGACCTGCATTATAGATCTGCCCT
T

#!/ usr/ bin/ perl
use strict;

use war ni ngs;

use Bio::Alignl O

# fichier d entrée

ny $inputfilenane = "file.fsa';
ny $in = Bio::Alignl O >new
-file => $i nputfil enane,

'-format' => 'fasta'
D
ny $aln = $in->next_aln();
# recherche de | a séquence consensus a 50%
print "sequence consensus a 50%n";

print $al n->consensus_string(50), "\n\n";

# mani pul ati on de séquences alignées
foreach nmy $seq ( $al n->each_seq ) {

# récupération de sous-séquences
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ny $res = $seq->subseq( 10, 45 );
print $res, "\n";

}

sequence consensus a 50%
GATACCAGCGGGATCATTATGCCACATTCTGATCTTGGACCTGCATTATAGATCTGACTT?

GGGATCATTATGCCACATTCTGATCTTGGACCTGCA
GGGATCATTATGC. ACATTCTGATCTTGGACCTGCA
GGGATCATTATGCCACATTCTGATCTTGGACCTG . .

GGGATCATTATGCCACATTCTGATCTTGGACCTGCA
GGGATCCTTATGCCACATTCTGATCTTGGACCTGCA
CGGATCATTATGCCACATTCTGATCGTGGACCTGCA
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Sommaire > Codes sources utiles > Des codes sources > Expressions réguliéres

Formatage d'un nombre entier avec des espaces comme séparateurs des milliers

Voici unefonction per mettant le formatage d'un nombre entier avec des espaces comme sépar ateurs des milliers.

sub For mat Nunmber {
my( $Nunber ) = @;
whi | e( $Nunmber =~ s/A(-?2\d+) (\d{3})/$1 $2/ ){};
return( $Number );

Exemple d'utilisation :

For mat Nunber (95412368) ;
Retourne : 95 412 368

Comment trouver le nombre d'occurrence d'un motif dans une chaine ?

#1 [ usr/ bi n/ perl
use strict;
use warni ngs;

ny $notif ="'e';

ny $phrase = 'Comment lire un fichier de configuration (.ini, yam, ...) ?';
ny $count =()= $phrase =~ nm{$motif}g;
print "Il y a $count \"$notif\" dans \$phrase\n";

Résultat

Il 'y a4 "e" dans $phrase

=()=est ce qu'on appelle en Perl un goatse, pas toujours connu du grand public.

En fait, c'est I'usage de |'opérateur d'affectation a une liste vide qui permet d'évaluer |'expression réguliére dans un
contexte de liste et dont le résultat est affecté a $count. Or la valeur de retour d'une affectation de liste évaluée dans
un contexte de scalaire retourne le nombre d'élément contenu dans la rvalue de cet opérateur d'affectation, donc le
nombre d'éément capturé par |'expression réguliére.

Comment mettre la premiére lettre de tous les mots d'une chaine en majuscule ou minuscule ?

L'utilisation des expressions réguliére est plus appropriée.

#!/ usr/ bin/ perl
use strict;
use warni ngs;

ny $motif = 'e';
ny $phrase = 'Comment lire un fichier de configuration (.ini, yam, ...) ?';
print "$phrase\n";

# tous les nots en nmjuscul e
$phrase =~ s{\b(.+?)\b}{ucfirst($1)}qge;
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print "Maj : $phrase\n";
# tous les nots en mnuscul e
$phrase =~ s{\b(.+?)\b}{lcfirst($1)}ge;
print "Mn : $phrase\n";
Comment lire un fichier de configuration (.ini, yam, ...) ?
Maj : Comment Lire Un Fichier De Configuration (.Ini, Yam, ...) ?
Mn : comment lire un fichier de configuration (.ini, yanm, ) ?
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Sommaire > Codes sources utiles > Des codes sources > Fichiers et répertoires

Comment lister les fichiers d'un répertoire ?

Le but est de pouvoir lister les fichiers d'un répertoire de maniére récursive ou non. Voici une procédure que vous
permettra de la faire. Le premier argument doit é&re un nom de répertoire, et le deuxiéme (optionnel) doit étre 1
(rechercherecursive) ou 0 (pas de rechercher récursive).

Exemple de script pour lister lesfichiers

#!/ usr/ bi n/ perl
use warni ngs;
use strict;

ny $repertoire = 'C/tnp';
foreach my $fichier ( lister_fichiers( $repertoire, 1) ) {
print "Fichier : $fichier\n";

}

# Nonmbre d' argunments : 1 ou 2
# Argunent (s) :un répertoire et valeur 0 ou 1
# Ret our ne : Tableau de fichier (@ichiers)

sub lister_fichiers {
ny ( $repertoire, $recursivite ) = @;
require File:: Spec;

# Recherche dans | es sous répertoire ou non
if ( ( not defined $recursivite ) || ( $recursivite !'= 1) ) { $recursivite = 0; }

# Verification répertoire
if ( not defined $repertoire ) { die "Aucun repertoire de specifie\n"; }

# Quverture d' un répertoire
opendir ny $fh_rep, $repertoire or die "inpossible d ouvrir le répertoire $repertoire\n";

# Liste fichiers et répertoire sauf (. et ..)
ny @ic_rep =grep { !'/".\.?%/ } readdir $fh_rep;

# Fernmeture du répertoire
closedir $fh_rep or die "Inpossible de fermer le répertoire $repertoire\n";

# On récupére tous les fichiers
my @ichiers;
foreach my $nom (@ic_rep) {
ny $notre_ficrephier = File::Spec->catdir( $repertoire, $nom);

if ( -f $notre_ficrephier ) {
push( @ichiers, $notre_ficrephier );

}
elsif ( -d $notre_ficrephier and $recursivite == 1) {
push( @ichiers, lister_fichiers($notre_ficrephier, $recursivite) ); # recursivité

}

}

return @ichiers;

}
RESTIE

Fichier : C\tnp\.netadata\.log

Fichier : C\tnp\.netadata\.plugins\org.eclipse.core.runtine\.settings

\ com sneda. pgi . appl i cation. prefs

Fichier : C\tnp\.netadata\.plugins\org.eclipse.core.runtine\.settings\org.eclipse.ui.prefs
Fichier : C\tnp\.netadata\. plugins\org.eclipse.ui.wrkbench\dial og_settings.xn

Fichier : C\tnp\.netadata\. plugins\org.eclipse. ui.wrkbench\workbench. xm
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Cette procédure utilise le module -File::Spec qui permet d'avoir les bons chemins de fichiers quelque soit la
platefor me.
Si vous chercher un module pour lister des fichiers et vous permettant d'effectuer de traitements sur chacun d'eux,

regardezlemodule- File::Find. Il est présent dansle corede Perl, il est inutile de chercher al'installer. Exemple:

#!/ usr/ bi n/ perl
use warni ngs;
use strict;

use File::Find;

find( { wanted => \ &process, }, 'C/tnp" );

sub process {
if ( -f $File::Find::name ) { print "File::Find : $File::Find::name\n"; }
}

RESTIE
File::Find : C\tnp\.netadata\.log
File::Find : C\tnp\.netadata\.plugins\org.eclipse.core.runtine\.settings
\ com sneda. pgi . appl i cation. prefs
File::Find : C\tnp\.netadata\.plugins\org.eclipse.core.runtine\.settings\org.eclipse.ui.prefs
File::Find : C\tnp\.netadata\.plugins\org.eclipse. ui.workbench\dial og_settings.xm
File::Find : C\tnp\.netadata\.plugins\org.eclipse. ui.wrkbench\workbench. xm

Comment renommer ou copier un fichier ?

. Renommer un fichier
Pour renommer un fichier en perl, unefonction perl existe d§ja.

#!/ usr/ bin/ perl

use strict;

use war ni ngs;

use File:: Copy;

# Pour renommer un fichier toto.txt en tutu.txt
renane("toto.txt","tutu.txt");

. Copier un fichier

Pour copier un fichier, lafacon lapluspropreet la plussimple est d'utiliser lemodule CPAN File::Copy déjafait pour
¢a. C'est un module parmi tant d'autres.

#! [ usr/ bi n/ perl

use strict;

use warni ngs;

use File:: Copy;

ny $fichierl = "toto.txt";

ny $fichier2 = "tutu.txt";

# Copie le fichier dans | e néne répertoire avec un nouveau nom
copy($fichierl, $fichier2);

# copie le fichier dans un autre répertoire avec un nomdifférent
copy($fichierl,'C/tata.txt');

# copie le fichier dans un autre répertoire avec | e néne nom
copy($fichierl,'C/");
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Pour en savoir plus: - File::Copy

Comment copier ou supprimer un répertoire en perl ?

. Faire unecopied'un répertoire

Utiliser le module- File::Copy::Recursive, il est fait pour ca.

#!/ usr/ bi n/ perl

use strict;

use warni ngs;

use File:: Copy:: Recursive gwfcopy rcopy dircopy fnove rnove dirnove);

ny $repertoirel = "./repl”;

ny $repertoire2 = "./rep2";

di rcopy($repertoirel, $repertoire2) or die("lnpossible de copier $repertoirel $!");

. Supprimer un répertoire en perl

Il existe une fonction en perl permettant de supprimer un répertoire en perl, mais ce dernier ne fonctionne que s le
répertoire en question est vide.

#!/ usr/ bin/ perl
use strict;
use warni ngs;

ny $repertoire_vide = "./repl";
rndir($repertoire);

Si vos répertoires ne sont pas vides, vous pouvez parcourir tous le repertoire récursivement et supprimer lesfichiers.
Ensuite parcourir les répertoires un a un et les supprimer un a un en partant de celui le plus en profondeur dans

I'ar bor escence. Ca peut étre un bon exercice. Mais sachez qu'il existe un module prét al'emploi et simple d'utilisation.
Utiliser le module File::Path.

#1 [ usr/ bi n/ perl

use strict;

use war ni ngs;

use File::Path;

ny $repertoirel = "./repl";
rmtree([$repertoirel, 1, 1);

En savoir plussur - File::Path

Comment créer un fichier temporaire proprement ?

Il est souvent utile de créer un fichier temporairelorsquel'on traite un fichier. On a pour mauvaise habitude de créer
un fichier avec un nom arbitraire, detester si cedernier n'existe pas, etc. Bien évidemment, c'est une mauvaise idée car

perl nousfournit d§acequ'il faut. (le module B8 File::Temp est d§a dansle corede perl depuisperl 5.6.1).
Exemple:

-128-
Les sources présentées sur cette pages sont libres de droits, et vous pouvez les utiliser a votre convenance. Par contre la page de présentation de ces sources
constitue une oeuvre intellectuelle protégée par les droits d'auteurs. Copyright © 2011 Developpez LLC. Tout droits réservés Developpez LLC. Aucune
reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de|'ensembl e de son contenu : textes, documents et images sans|'autorisation expresse de Devel oppez
LLC. Sinon vous encourez selon laloi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E de dommages et intéréts.
http://perl .devel oppez.com/fag/perl/


http://www.developpez.com
http://perl.developpez.com/faq/perl/
http://search.cpan.org/search/?query=File%3A%3ACopy&mode=all
http://www.developpez.net/forums/u35657/Djibril/
http://search.cpan.org/search/?query=File%3A%3ACopy%3A%3ARecursive&mode=all
http://search.cpan.org/search?query=File%3A%3APath&mode=all
http://www.developpez.net/forums/u35657/Djibril/
http://search.cpan.org/search?query=File%3A%3ATemp&mode=all

\ DPeveloppez.com

Club der developpeuer

Perl FAQ

#!/ usr/ bi n/ perl

use strict;

use war ni ngs;

use File:: Tenp qw tenpfile /;

# Création d un fichier tenporaire qui sera suppriné une fois le script term né.
# N oubliez pas les 4 XXXX, perl créera un fichier avec a la place des X des caracteéres al éatoires.
ny ($fh_tenp, $file_tenp) = tenpfile("fichier_tenporairexXXX"', UNLINK => 1);

# Ferneture du fichier tenporaire
cl ose($fh_tenp);

Comment récupérer le nom (ou chemin) ou I'extension d'un fichier?

Il y adeux solutions:
. utiliser lesexpressionsreéguliéres

#!/ usr/ bin/ perl

use strict;

use warni ngs;

ny $fichier = "C\\Docunents and Settings\\Djibril\\fichier_fagperl.txt";
#ou ny $fichier = "C/Docunents and Settings/Djibril/fichier_fagperl.txt";
#ou ny $fichier = "/home/Djibril/fichier_fagperl.txt";

ny ($repertoire, $nomfichier) = $fichier =~ /(. +[\/\\])([\/\\]+)$/;

print "($repertoire, $nomfichier)\n";

utiliser -File::Basename

#! [ usr/ bi n/ perl

use strict;

use warni ngs;

use File::Basenane;

nmy $fichier = "C:\\Docunents and Settings\\Djibril\\fichier_faqperl.txt";
#ou nmy $fichier = "C /Docunents and Settings/Djibril/fichier_faqperl.txt";
#ou nmy $fichier = "/home/Djibril/fichier_fagperl.txt";

ny $repertoire = dirname($fichier);

ny $nom fichier = basename($fichier);

print "($repertoire, $Snomfichier)\n";

Pour récupérer également I'extension d'un fichier, le module File::Basename nousfacilite grandement laviegraceala
méthode fileparse. Voici des exemples de codes provenant de la documentation du module.

. fileparse

ny ($filenanme, $directories, $suffix) = fileparse($path);

ny($filenane, $directories, $suffix) = fil eparse($path, @uffixes);

ny $fil ename = fil eparse($path, @uffixes);
fileparse("/fool/bar/baz.txt", qr/\.["*.]*/); # On Unix returns ("baz", "/foo/bar", ".txt")
fil eparse("/fool bar/baz"); # On Unix returns ("baz", "/foo/bar/", "")
fil eparse("C:/fool bar/baz"); # On Wndows returns ("baz", "C/foo\bar/", "")
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‘ fileparse("/fool/ bar/baz/"); # On Unix returns ("", "/fool/bar/baz/", "") ‘

Modifier un fichier préexistant

Auteurs: Djibril , Jedai ,

Pour les débutants en programmation, sachez que le probléme de modification d'un fichier et les solutions exposéesici
sont utilisables dans n'importe que langage. On ne peut pas smplement " modifier une ligne" dansun fichier, ceci est
rendu impossible par la fagcon dont est stockée un fichier. En effet le fichier est une suite d'octets contigus en mémoire
(ou du moins qui nous apparaissent ainsi a notre niveau), donc " modifier une ligne" implique forcément de déplacer
toutelafin du fichier pour combler letrou apartir du moment ot la modification implique un changement delongueur
delaligne...

Voici plusieurs stratégies pour traiter ce probléme:

1 On ouvreen lecture/écriture, on met I'ensemble du fichier en mémoire (par exemple dans un tableau delignes),
on le modifie la, on tronquelefichier initial et on réécrit la version modifiée

2 On lit enregistrement par enregistrement (ligne par ligne par exemple) lefichier, et on modifie chaque
enr egistrement selon ses besoins, puison leréécrit dansun autrefichier, finalement on écrase lefichier original
par la version modifiée.

3 Variation 1: On ne met en mémoire quelafin du fichier, lapartie a partir dela premiére modification

4  Variation 2: On utilise un tampon pour mettreajour lafin du fichier en procédant par petit bout, sans écraser
les données qu'on n'a pas encore mis en mémaire.

Chacune de ses solutions a ses avantages et sesinconvénients:

=

Pour les grosfichierscette stratégie est tréslourde en mémoire.

2 Bonne solution, sauf si son disgque est encombr é (en effet le fichier est présent en double sur le disque avant |' étape
finale)... De plus ce n'est pasforcément optimal detout recopier alors qu'on a modifié qu'un enregistrement.

3 Pas mal, mais méme probléme quele 1 s I'enregistrement est au début du fichier.

4 L'idéal, ou presque, maistreés complexe a mettre en place, surtout de fagon intelligente (c'est a dire par exemple

en permettant de commander plusieur s modifications avant de commencer a changer réellement lefichier sous-

jacent).

Nousvous conseillonsde s'en tenir alasolution 2 deslorsquel'on a de grosses modifications a effectuer sur desfichiers
dont on n'est passir delataille.

L a solution 1 peut convenir si on est slir quelesfichiersresteront petits (maison peut rarement étrevraiment sir dans
un environnement infor matique).

Lasolution 4 est trop complexe pour étreutiliséealamain defacon raisonnable (efficacement), maisgatombebien, Perl
est fourni en standard depuisla 5.8 avec un module Tie::File qui implémente ce modéle de fagon intelligente. (Tie::File
est compatible avec Perl depuislaversion 5.4 maisn'est pasen standard avec lesversionsinférieuresala5.8) Tie::File
permet de" lier" un tableau a un fichier, de sorte queI'on peut manipuler un fichier commess'il sagissait d'un tableau
delignes, et Tie::File s occupe de toutes les modifications réelles du fichier.

Par exempleil est possible de supprimer une ou des lignes avec splice(), il est possible de " retarder” I'application des
modifications, de sortes que plusieurs soit appliquées a lafois.

Nous allons écrire un script qui modifie la troisiéme ligne d'un fichier pour lui rajouter par exemple la chaine ", et
Bob était 1a."

méthode 1
1 Méthode 1, exemple

Avec cette méthode, on écriraceci :
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#!/ usr/ bi n/ perl
use strict;
use war ni ngs;

# on récupere |'argunent
ny $nom fichier = shift;

# on vérifie si le fichier existe
die "Ce fichier <$nomfichier> n'existe pas (ou n'est pas un vrai fichier)."
if -f $nomfichier;

# on commence par ouvrir le fichier en lecture
open ny($fichier), '<', $nomfichier
or die "Ce fichier $nomfichier n'a pu étre ouvert : $!'\n";

# on place |l e contenu dans un tableau de |igne
ny @ignes = <$fichier>;

# on referme le fichier
close $fichier;

# on nodifie la 3e ligne
chomp( $lignes[2] );

$lignes[2] .= ", et Bob était la.\n";

# on rouvre le fichier en écriture en écrasant |e contenu
open ny($fichier), '>", $nomfichier
or die "Ce fichier $nomfichier n'a pu étre ouvert : $!'\n";

# et on réécrit le contenu nodifié
print $fichier @ignes;

cl ose $fichier

Il'y adesvariantes bien sir, par exempleil n'est pas toujour s avantageux de lire dans un tableau delignes (quand les
modifications quel'on veut faire ne sont pas basés sur unevision ligne par ligne du fichier).

méthode 2
1 M éthode 2, exemple 1

Voici unefonction qui implémentela 2éme méthode, et un exemple d'utilisation de cette fonction qui fait laméme chose
quelI'exemple précédent :

#!/ usr/ bin/ perl
use strict;
use war ni ngs;

use File:: Copy qw(nove);
use File:: Tenp;

# on crée une fonction qui prend un bloc et un nomde fichier en paranetre
# et exécute le bloc a chaque ligne du fichier

# dans le bloc $ vaut la ligne courante, et toute nodification de $_

# est reflétée sur la ligne dans le fichier

sub modify in_place (&3$);

ny $filename = shift;

# $. vaut le nunéro de ligne dans le fichier qu' on est en train de lire
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nodi fy_in_place { s/$/, et Bob était la./ if $. == 3} $filenang;
sub nodify_in_place (&%) {
ny $bl ock = shift;
ny $filenane = shift;
local $_;

open ny ($file), '<', $filenane
or die "This file $filename couldn't be opened : $!'\n";

# on utilise File:: Tenp pour créer un fichier tenporaire en toute sécurité
ny $tenpfile = new File:: Tenp();

while (<$file>) {
$bl ock->();
print $tempfile $_;

close $file;
cl ose $tenpfile;
nove "S$tenpfile", $filename
or die "W couldn't overwite $filename with $tenpfile : $!\n";

END

Danscecodej'utiliseFile:: Temp et File:: Copy, cesdeux modules sont distribuésen standard avec Per| depuislaversion
5.6.1 (5.2 pour File::Copy). Si votreversion est plusvieille, vouspouvez créer un fichier temporairealamain ou installer
lemoduleFile::Temp si c'est possible. Pour ceux qui s'intéressent adestechniques” avancées' en Perl, remarquez quele
prototype (& $) attribuéa mafonction m'autoriseal'utiliser comme un grep() ou un map() (bloc nu et pasdevirgule). I
sagit lad'une utilisation correcte des prototypesen Perl, ilsn'ont jamais été congu pour vérifier letype desarguments,
mais plutét pour permettredecréer desfonctions dont la syntaxe soit proche de celle des built-ins.

. M éthode 2, exemple 2

Voici un autre exemple qui implémente toujoursla méthode 2 sans utiliser les prototypes et la syntaxe proche de celle
desbuilt-ins. Mais gardez toujour sen téte que cette méthode est intéressantequand il y a plusieursmodificationsafaire
danslefichier et qu'en plus, quel'on ne sache pas for cément leslignes a modifier.

#! [ usr/ bi n/ perl
use strict;

use war ni ngs;
use File:: Tenp;

# creation du fichier tenporaire

ny ($fh_tenp, $file_tenp)
= tempfile( "fichier_tenporaireXXXX', UNLINK => 1);

# Quverture du fichier a nodifier
open (ny $fh, '<', $file) or die "Can't open $file : $!'\n";

# decl aration d'un conpteur
ny $conpteur = 0;

# Lecture du fichier ligne a ligne
while(ny $ligne = <$fh>) {

$conpt eur ++;

chonp ($ligne);

# nodification de la |igne

if ($compteur == 3) {

$ligne = $ligne.", et Bob était la.";
}

# ecriture dans le fichier tenporaire
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print {$fh_tenp} "$ligne\n";

}
cl ose($fh_tenp);
cl ose($fh);

# copie du fichier tenporaire
renane($file_tenp, $file);

. méthode 3

La méthode 3 est relativement peu intéressante, sinon a titre pédagogique, ou dans le cas d'enregistrements de taille
fixe (on peut dans cecasouvrir lefichier en lecture-écriture et modifier directement les enregistrements sans probléme
de décalage puisqu'ils ne changent jamais detaille, il faut alors savoir se servir de seek() et tell()). Je ne couvrirai donc
pasla méthode 3 avec un exemple, n'hésitez pas s vous avez envie d'en apporter un.

. méthode 4

Voici donc un exempleutilisant laméthode 4, avec Tie::File, lefaire manuellement est assez inutile. L'effet sur lefichier
est toujoursle méme que dans les exemples précédents: rajouter ", et Bob était 1a." alafin delatroisiémeligne.

#!/ usr/ bin/ perl
use strict;
use warni ngs;

use Tie::File;
ny $filename = shift;

# @ines représente naintenant les lignes du fichier
# $object est |'objet de classe Tie::File sous-jacent
# sur | equel on peut appeler les nméthodes de Tie::File
ny $object =tie ny (@ines), 'Tie::File', $filenane
or die "We couldn't tie $filenane to an array in readwite node : $!'\n";

$lines[2] .="', et Bob était la.';

# ces deux lignes (undef et untie) sont |'équivalent d un close()
# dans notre cas

undef $obj ect;

# cette ligne suffit si on n'a pas récupéré $object (par exenple
# dans ce script on aurait pu s'en passer)

untie @ines;

__END__

Version courte débarrassée des boutsinutiles:

#! [ usr/ bi n/ perl
use strict;
use warni ngs;

use Tie::File;
ny $filenane = shift;
tieny (@ines), 'Tie::File', $filenane

or die "We couldn't tie $filename to an array in readwite node : $!'\n";
$lines[2] .= "', et Bob était la.';
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__END__

Comme vous le voyez c'est assez élégant. Comme en plus c'est trés efficace (si vous I'utilisez correctement), c'est
une solution intéressante. Tie::File est distribué en standard avec Perl depuis la 5.8 mais le module en lui-méme est
compatible jusgu'ala5.4.

Compatibilité Unix/Mac/Linux/Windows des fichiers (*"M)

Auteurs: Stoyak , Djibril ,
. Pour vous éviter quelques petits soucis!!

Vous travaillez sous MAC OS X, vous développez, je peux donc supposer que vous utilisez le Terminal, qui est un
systéme Unix!

Voila donc un des petits soucis quej'ai rencontré, et queje voudrai vous épargner.

Remarque : Sachez que ces soucis de caractéres”™M peuvent intervenir lorsque vous passez d' un systéme Windows a Linux.
Jeparsaisun fichier " .txt" généré a partir d'Excel Microsoft (pour ne pasle nommer) avec un script Perl. Seulement
voila,

le systéme nereconnaissait pasleslignes: leretour chariot était remplacé par un caractére”M. Autant vousdire que
mon petit script était alorstotalement inefficace!! Et pourquoi?

Par ce quelecodage defin delignediffére selon le systéme utilisé! L eséditeursdetexte qui ne supportent paslesretours
chariots affichent ce*M superflu!

Voila une petite méthode pour sen débarrasser! Ajouter cette procédure a tous vos scripts, et vous n'aurez plus de
probléme d'incompatibilité de fichier s Unix/Windows!

. Procédure en question!!

#!/ usr/ bi n/ perl
use war ni ngs;
use strict;

use Carp;

# declaration des fichiers

# nmon fichier a traiter

my $fichier_initial = "non_fichier.txt";

# le fichier nodifie que je cree

nmy $fichier_nmodifie = "fichier_nodifie.txt";

# appel de la procedure: - en entree: non fichier a traiter
#- en sortie: non fichier nodifie
traite_fichier($fichier_initial, $fichier_nodifie);

# procedure qui pernet de rendre les fichiers conpatibles unix/w ndows
sub traite_fichier {

# passage des paranetres $fichier <- $fichier_initial

#$fichier_nodif <- $fichier_nodifie

ny ($fichier, $fichier_nodif) = @;

# lecture du fichier initial
open ( nmy $FhLecture, '<', $fichier) || die ("pb d ouverture du fichier $fichier $ ");
# ecriture du fichier nodifie
open ( nmy $FhEcriture, '>'", $fichier_nodif) || die
("pb d'ecriture dans le fichier $fichier_nmodif $! ");
while (ny $ligne = <$FhLecture>){
# renpl acenent des retours chari ots!
$ligne =~ s/\r\n?/\n/g;
print {$FhEcriture} $case;
}
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cl ose ($FhLecture);
cl ose ($FhEcriture);

}
. Idem en une seule ligne de commande
Il est possible de résoudr e ce probléme de compatibilité en une seule ligne de commande.
perl -pi.bak -e "s/\r\n/\n/" toto.txt
Cette ligne de commande supprimera les~M d'un fichier et de plus, lefait d'écrire -pi.bak créera une sauvegar de du
fichier en toto.bak. vous aur ez donc toto.txt modifié et toto.bak équivalement al'ancien toto.txt.

Pour ne pasfaire de sauvegarde, il faudra écrire

perl -pi -e "s/\r\n/\n/" toto.txt

Comment transposer un fichier tabulé ?

Si vous souhaitez transposer un fichier tabulé, c'est a dire que leslignes de votre fichier deviennent des colonnes, voici
une procédure qui peut vous aider.

L1Col1l L1Col2 L1Col3
L2Col1l L2Col2 L2Col3
L3Col1l L3Col2 L3Col3

Exemple de code

#! [ usr/ bi n/ perl
use strict;
use war ni ngs;

Transposer Fichier('tabule.txt', transpose.txt');

# Transposer Fi chi er
# Transposer un fichier tabule

sub TransposerFichier {
ny ( $Fi chi er Tabul eOri gi nal, $FichierTranspose ) = @;

nmy %dashTranspose;

# Lecture du fichier tabule
open( ny $FH, '<', $FichierTabul eOiginal )
or die("lInpossible de lire le fichier $FichierTabul eOiginal\n");

while ( ny $Line = <$FH> ) {
chonp $Li ne;
ny @ata = split( /\t/, $Line );
for ( ny $i = 0; $i < scalar(@ata); $i++ ) {
$HashTranspose{$i} .= $data[$i] . "\t";
}

}
cl ose($FH);

# Création du fichier transpose
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Exemple de code
open( my $FHTranpose, '>', $FichierTranspose )
or die("lnpossible de creer le fichier $FichierTranspose\n");

foreach ( sort { $a <=> $b } keys %dashTranspose ) {
$HashTranspose{$_} =~ s{\t$}{};
print {$FHTranpose} "$HashTranspose{$_}\n";

}

cl ose($FHTr anpose) ;

return $Fi chi er Transpose;

Entete2 L1Col2 L2Col2 L3Col2
Entete3 L1Col3 L2Col3 L3Col3

Comment convertir un fichier Excel en fichier csv ou txt ?

L e code ci-dessous per met de convertir un fichier excel 2007 (ou antérieur) en fichier txt, csv ou autrefichier plat.

L e choix du séparateur est laissé a ' utilisateur.

Si I'on on préciseun répertoire, lefichier convertit seracréédanscedernier, sinon, il seracréédanslemémerépertoire
quelefichier excel.

On peut choisir de convertir touteslesfeuilles ou non du fichier excel en mettant -feuillesa 1 => tout sera convertit, ou
a 0 et dans ce cas, a chaque feuille une confirmation sera demandée.

Conversion d'un ficher excel en un fichier texte

#!/ usr/ bi n/ perl
use warni ngs;
use strict;

ny %Argunents = (
-fichier => "/chem n/vers/fichier.xls",
-type => "csv",
-separateur => ";",
-repertoire => "/autre/repertoire",
-feuilles = 1,

notre fichier excel

ou txt, ou autre

ou "\t" , "|", ... au choix

par defaut, repertoire fichier.xls
ou 0 => denmande confirnation

HoH R HH

ny $fichier = Excel ToCsvTxt( \%Argunents );

n
go2
H

# But : Convertit un fichier excel en txt, csv ou autre fichier plat
# Arguenent : Une référence de hash
# Retourne : fichier txt ou csv

# Necessite : Spreadsheet:: ParseExcel, Spreadsheet:: XLSX et File:: Basenane

n
go2

sub Excel ToCsvTxt {
ny $Ref Argunent = shift;

$FichierXl's
$Type

ny $Ref Argunent - >{-fichier};
nmy

ny $Repertoire

nmy

nmy

$f

$Ref Argunent - >{ -t ype};

$Ref Argunent - >{ -repertoire};
$Separ at eur $Ref Ar gunent - >{ - separat eur };
$feuilles $Ref Argunent - >{-feuil |l es};

euilles = 1 unless defined $feuilles;

# vérification du fichier
unl ess ( defined $FichierXl's and $FichierXls =~ /\.xlsx?$/i ) {
di e <<' USAGE ;

-136-
Les sources présentées sur cette pages sont libres de droits, et vous pouvez les utiliser a votre convenance. Par contre la page de présentation de ces sources
constitue une oeuvre intellectuelle protégée par les droits d'auteurs. Copyright © 2011 Developpez LLC. Tout droits réservés Developpez LLC. Aucune
reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de|'ensembl e de son contenu : textes, documents et images sans|'autorisation expresse de Devel oppez
LLC. Sinon vous encourez selon laloi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E de dommages et intéréts.
http://perl .devel oppez.com/fag/perl/


http://www.developpez.com
http://perl.developpez.com/faq/perl/
http://www.developpez.net/forums/u35657/Djibril/

DPeveloppez.com

Club der developpeuer

Perl FAQ

ny %A\rgunents = (
-fichier => "/chem n/vers/fichier.xls",
-type => "csv",
-separateur => ";",
-repertoire => "/autre/repertoire",
-feuilles => 1,

notre fichier excel

ou txt, ou autre

ou "\t" , "|", ... au choix

par defaut, repertoire fichier.xls
ou 0 => dermande confirmation

R H

nmy $fichier = Excel ToCsvTxt ( \%Arguments );

USAGE
}

# vérification du type de conversion voulu

unl ess ( defined $Type and $Type =~ m{”csv|txt$}i ) {
$Type = "txt';

}

require File::Basenane;

# vérification du type de conversion voulu

unl ess ( defined $Repertoire and -d $Repertoire ) {
$Repertoire = File::Basenane: : di rnanme($Fi chierXl s);

}

# Nouveau fi chier
ny (@ileParse) = File::Basenane::fileparse( $FichierX's, qr/\.[*.]*/ );
ny $FichierTxtCsv = $Repertoire . '/' . $FileParse[0] . ".$Type";

# On verifie si c'est un fichier excel version 2007 ou plus ancien
ny $Excel Obj;
if ( $FichierXls =~ n{\.xIs$}i ) {
requi re Spreadsheet:: ParseExcel ;
$Excel Obj = Spreadsheet : : Par seExcel : : Wr kbook- >Par se( $Fi chi er Xl s)
or die("lInpossible de lire le fichier $FichierXi s\n");

}
el se {
requi re Spreadsheet:: XLSX;
$Excel Obj = Spreadsheet : : XLSX- >new( $Fi chi er X s)
or die("lInpossible de lire le fichier $FichierXi s\n");
}

# Nonmbre de feuilles dans le fichier excel
ny $NorFeuilles = scalar @ $Excel Obj->{Worksheet} };

# Création du fichier final
open( ny $fh, ">, $FichierTxtCsv )
or die "inpossible de ceer le fichier $FichierTxtCsvin";

ny ( $iR $iC, $hjetFeuille, $oWKC );
foreach ny $CbjetFeuille ( @ $Excel Obj ->{Wrksheet} } ) {

if ( $NorFeuilles > 1 and $feuilles '= 1) {
print "Voul ez vous convertir |'onglet '$CbjetFeuille->{Nane}' [Y/n] : ";
chomp( ny $Reponse = <STDIN> );
print "\n";
next if ( defined $Reponse and uc($Reponse) eq 'N );
}

# Parcours des |ignes
for (
ny $i R = $Obj et Feui | | e->{ M nRow} ;
defined $bj et Feuil | e->{ MaxRow} && $i R <= $bj et Feui | | e- >{ MaxRow} ;
$i R++
)
{
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Conversion d'un ficher excel en un fichier texte

# Parcours des col onnes
for (
ny $i C = $Cbj et Feui |l e->{M nCol };
defined $bj et Feuill e->{MaxCol } && $i C <= $j et Feui | | e->{ MaxCol };
$i C++
)

$oVKC = $Cbj et Feuille->{CelIs}[$IiR[$iC;
if ( defined $oWKC ) {

print {$fh} $oWkC >Val ue, $Separ at eur;
el se {

print {$fh} $Separateur;
}

}
print {$fh} "\n";
}

}
cl ose($fh);

return $Fi chi er Txt Csv;

}
Attention: : Nousavons utilisgici la méthode Value pour récupérer lavaleur delacase
print {$fh} $oWKC >Val ue, $Separateur;

Mais cette méthode peut nous générer deserreursinattendues:

explication documentation officielle

val ue()
The val ue() method returns the formatted value of the cell.
ny $value = $cel | ->val ue();
Formatted in this sense refers to the nuneric format of the cell val ue.
For exanpl e a nunber such as 40177 might be formatted as 40,117, 40117.000 or even as the date
2009/ 12/ 30.

If the cell doesn't contain a nuneric format then the formatted and unformatted
cell values are the same, see the unformatted() nethod bel ow.

For a defined $cell the value() nethod will always return a val ue.

In the case of a cell with formatting but no nuneric or string contents
the nethod will return the enpty string ''.

Pour éviter tout souci, utilisez plutdt la méthode unfor matted.

print {$fh} $oWKC >unformatted, $Separateur;

Comment fusionner plusieurs classeurs Excel d'un répertoire en un unique fichier ?

Ce code vous permettra de fusionner plusieurs classeur Excel (xlIs, xIsx) en un unique fichier Excd (xls). |1 copie toutes
lesfeuilles des différents classeur s dans un seul fichier. Le seul inconvénient est qu'il ne garde pasles nomsdesfeuilles
mais en génér e automatiquement (feuillel, 2, 3, ...) et lesformats des cellules ne sont pas conser vés.
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Vous aurez besoin d'installer lesmodules

1 “Spreadsheet::ParseExcel
2 ﬁSpreadsheet::XLSX
3

ﬁSpreadsheet::WriteExcel

Les module;“ Getopt::Long et H Pod::Usage sont dansle core de Perl.
Pour savoir comment lancer e programme, faites

perl nom progranmme. pl -help
ou

perl nom programe. pl -nman

#!/ usr/ bin/ perl

# Author : Djibril

# Date : 23/02/ 2011 10:24:10

# Main : Fusionner plusieurs classeurs Excel d'un répertoire en un unique fichier
use Carp;

use strict;

use warni ngs;

use Spreadsheet: : ParseExcel ;
use Spreadsheet: : XLSX;

use Spreadsheet::WiteExcel;
use Cetopt::Long;

use Pod: : Usage;

ny ( $repertoire_excel, $fichier_excel _fusionne ) = ();
ny ( $man, $help ) = ( 0, 0);

Get Opt i ons(
"repertoire|d=s' => \$repertoire_excel,
' out put | o=s' => \ $fi chi er _excel _f usi onne,
"hel p| ?' => \ $hel p,
" man’ => \ $man
) or pod2usage(2);
pod2usage( -exitstatus => 0, -verbose => 2 ) if ( $man || S$help );

if ( ( !'defined $repertoire_excel or !defined $fichier_excel fusionne ) ) {
pod2usage( { -verbose => 1, -output => \*STDERR } );
}

# Lister les fichiers excel d un répertoire et de ses sous répertoires
ny @ichiers_excel = lister_fichiers($repertoire_excel);
fusi onner_fichiers_excel ( \@ichiers_excel, $fichier_excel _fusionne );
# Procédure de fusion excel
sub fusionner_fichiers_excel {

ny ( $ref_fichiers_excel, $fichier_excel _final ) = @;

print "Creation de $fichier_excel _fusionne\n";

# Liste des fichiers excel a fusionner
ny @es_fichiers_excel = @%ref_fichiers_excel};
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# Creation du classeur Excel
ny $wor kbook_final = Spreadsheet:: WiteExcel ->new( $fichi er_excel final);

foreach ny $fichier_excel (@es_fichiers_excel) {
next unless ( $fichier_excel =~ nm{\.xlsx?$}i );

# Lecture du fichier Excel
print "Lecture du fichier $fichier_excel\n";
ny $wor kbook;
if ( $fichier_excel =~ m{\.xIs$} ) {
ny $parser = Spreadsheet: : ParseExcel - >new();
$wor kbook = $parser - >parse($fi chi er_excel);

}
el se {
$wor kbook = Spreadsheet : : XLSX- >new( $f i chi er _excel );
}
if ( !'defined $workbook ) { die "Erreur de lecture du fichier $fichier_excel : "; }

for ny $worksheet ( $wor kbook- >wor ksheets() ) {
ny ( $row_mn, $row nmax ) = $worksheet->row_range();
ny ( $col _mn, $col _max ) = $worksheet->col _range();
next if ( $row nmax == 0 and $col _nmax == 0 );

# Création de la feuille

ny $wor ksheet _final = $workbook_fi nal - >add_wor ksheet () ;
for ny $row ( $row mn .. $row nax ) {
for ny $col ( $col _mn .. $col _nmax ) {
ny $cell = $worksheet->get_cell ( $row, $col );

next unless $cell;
$wor ksheet _final ->wite( $row, $col, $cell->unformatted() );

}
}
}
print "\n";
}
$wor kbook_fi nal - >cl ose();
return;
}
# Nonmbre d' argunents : 1
# Argunent (s) :un répertoire ($repertoire)
# Ret our ne : Tabl eau de fichier (@ichiers)

sub lister_fichiers {
ny ($repertoire) = @;
my @ichiers;

# Quverture d' un répertoire
opendir( ny $fh_rep, $repertoire )
or die "inpossible d ouvrir le répertoire $repertoire\n";

# Liste fichiers et répertoire sauf (. et ..)
ny @ontenu = grep { !'/M.\. 2%/ } readdlr($fh rep);

# Fernmeture du répertoire
cl osedir($fh_rep);

# On récupére tous les fichiers
foreach ny $nom (@ontenu) {

# Fichiers
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if ( -f "$repertoire/ $nom' ) {
push( @ichiers, "$repertoire/ $nom' );
}

# Repertoires
elsif ( -d "$repertoire/ $noni' ) {

# recursivite
push( @ichiers, lister_fichiers("$repertoire/ $noni') );
}
}

return @ichiers;

__END _

=headl NAME
Ce programme pernet de fusionner plusieurs classeurs excel (xls et xslx) d un repertoire en un fic
Il copie toutes les feuilles des differents classeurs dans un seul fichier. Le seul inconvenient e
pas les nons des feuilles mais en genere automati quenent (feuillel, 2, 3, ...) et les formats des
pas conserves, uniquenment |e contenu des cellules.

=headl SYNOPSI S

perl programme_perl.pl -d "C /REPERTO RE/ EXCEL" -0 "fichier_excel _fusionne.xls"
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Comment connaitre le nom et I'ip d'une machine en perl ?

Pas de secret, le CPAN contient ce qu'il faut. Utilisez les modules-sys::Hostnameet -Socket déa présent dans
le CORE de perl.

#!/ usr/ bi n/ perl
use strict;
use warni ngs;

use Sys:: Host nane;
use Socket ;

ny $host = hostnane;
ny $IP = inet_ntoa(inet_aton(hostnane()));

print "Ma machi ne $host a pour adresse IP : $IP\n";

Comment connaitre le pid du script perl en cours ?

Pour connaitrele pid du script perl en cours, il suffit d'utiliser la variable spéciale perl $$. Ainsi, faite ceci :

#!/ usr/ bi n/ perl
use strict;
use warni ngs;

print "non pid : $$\n";

Comment connaitre le systéme d'exploitation de ma machine ?

Vous pouvez soit afficher une variable spéciale perl $* O ou bien afficher le contenu de la variable d'environnement
%ENV. Voici un exemple de script affichant les deux fagon d'obtenir lerésultat voulu.

Variable spéciale - préconisé
#! [ usr/ bi n/ perl
use strict;
use warni ngs;
ny $sys_expl = $°Q
print "Voici non OS : $sys_expl\n"; # => Voici non OS : MSw n32

Resultat sur 3typed'OS

sous W ndows : mvBwi n32
sous Li nux :linux
sous MAC : darwin
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Avec lavariable d'environnement

#!/ usr/ bi n/ perl
use strict;
use war ni ngs;

#Pour infornation

foreach my $nomcle (keys %ENV) {
print "$nomcle : $ENV{$nomcle}\n";

}

# En ce qui nous interesse
print "Voici non OS : $ENV{CS}\n"; # Voici non OS : W ndows_NT

Vous pouvez constatez que le résultat nous indique bien qu'on est sous windows. Mais les deux sont |égerement
différents. Néanmoins, $* O donnera toujoursle mémerésultat.

Comment déterminer |'espace des disques ?

Pour connaitrel'espacedisquerestant du C:/, D:/ ou souslinux du /, ... 11 existe un module Perl, B Filesys.:DfPortable.

#!/ usr/ bin/ perl
use strict;
use warni ngs;

use Filesys::Df Portable;
ny $Disque = 'C/'; # ou méne / par exenple

ny $ref = dfportabl e($Di sque);

if( defined($ref) ) {

print"Total bytes: $ref->{blocks}\n";

print"Total bytes free: $ref->{bfree}\n";
print"Total bytes avail to ne: $ref->{bavail}\n";
print"Total bytes used: $ref->{bused}\n";
print"Percent full: $ref->{per}\n"

Cet exemple vous donnera la taille en octets. Si vous souhatez la taille en ko, Mo ou plus, il vous suffit de fournir un
deuxiéme ar guement.

#1 [ usr/ bi n/ perl
use strict;
use war ni ngs;

use Filesys::Df Portable;

ny $Disque = 'C/'; # ou néne / par exenple

nmy $Format Sortie = 1024*1024*1024;

ny $ref = df portabl e($Di sque, $Format Sortie);

if( defined($ref) ) {

print"Total bytes: $ref->{blocks}\n";

print"Total bytes free: $ref->{bfree}\n";
print"Total bytes avail to nme: $ref->{bavail}\n";
print"Total bytes used: $ref->{bused}\n";
print"Percent full: $ref->{per}\n"
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# Le résultat sera en Go.

Comment lancer des commandes sur un serveur distant depuis Windows ?

Il peut étreintéressant de se connecter sur un serveur distant Linux afin delancer descommandestelles(Is, perl toto.pl,
etc) depuis un PC Windows. De plus, I'idéal serait de transférer des fichiers depuis son PC Windows vers un autre
serveur ou l'inverse. Il est possible de faire cela depuis un script Perl sansavoir besoin d'avoir cygwin, putty, ...

Voici une procédure utilisant le module- Net::SSH2.

Faire du SSH depuis Windows

# But : Connection SSH + conmandes (scp ou autre)
# Args : Reference d'un hash

# Retourne : rien

# Besoin : nodul es Net:: SSH2

sub ComrandSSHFr omW ndows {

unless ( scalar(@) ==1) {
ny $usage = <<' FI N_USAGE ;
Usage:
my %at aSSH = (
host => "] P serveur ou Host serveur",
| ogin => "|ogin",
password => "XXXxXxX",
crd => ["perl /honme/toto/test.pl", "Is /usr"],
scp_put => [
[ "Fichier local", "Fichier destination"],

[ "Fichier local"], # Depot dans le rep courant du user

Il c
scp_get => [
[ "Fichier destination", "Fichier local"],
[ "Fichier destination"], # Depot dans le rep | ocal courant

e
verbose => 1, # ou O
Comrand SSHFr omW ndows( \ %Dat aSSH) ;

FI N_USAGE
di e($usage);

}
my ($Ref Dat aConnection) = @;
$| ++;

# paraneters

ny $host = $Ref Dat aConnect i on- >{ host };

ny $login = $Ref Dat aConnect i on- >{| ogi n};

ny $password = $Ref Dat aConnect i on- >{ passwor d};

ny $Refcnd = $Ref Dat aConnecti on->{cnud};

ny $Verbose = $Ref Dat aConnection->{verbose} || O;

require File::Basenaneg;
require Net:: SSH2;

ny $ssh2 = Net:: SSH2- >new();
$ssh2- >connect ($host ) ;

ny ( $code, S$error_nane, $error_string ) = $ssh2->error();
if ($code) {
print "[WARNING Unable to connect to host : $host\n\n";
return;
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unl ess ( $ssh2->aut h_password( $l ogin, $password ) ) {
$ssh2->di sconnect () ;
print "[WARNING Unable to | ogin.\n"
"Check your login ($login) or your password\n\n";
return;

}

foreach ny $cmd ( @$Refcnd} ) {
if ( $Verbose == 1) {
print "\n- $cmd\n";
}
ny $channel = $ssh2->channel ();
$channel - >bl ocki ng(1);
$channel - >exec($cnd) ;

while ( $channel ->read( ny $buffer, 1024 ) ) {
if ( $Verbose == 1) {
print $buffer;

}
}
$channel - >cl ose;
}
# SCP si necessaire
# Put

if ( exists $RefDataConnection->{scp_put} ) {
foreach ny $Ref Coupl eSCP_put ( @ $RefDataConnection->{scp_put} } ) {
unl ess ( -e $Ref Coupl eSCP_put->[0] ) {
print "\ n$Ref Coupl eSCP_put->[0] n'existe pas \n";
next ;
}
ny $message = "Transfert de $Ref Coupl eSCP_put->[0] vers $host";
if ( $Verbose == 1) {
print "\n$nessage ...

}

$ssh2->scp_put ( $Ref Coupl eSCP_put - >[ 0], $Ref Coupl eSCP_put - >[ 1] )
or die $ssh2->error();

print "fini\n" if ( $Verbose == 1 );

}

# Get
if ( exists $RefDataConnection->{scp_get} ) {
foreach ny $Ref Coupl eSCP_get ( @ $RefDataConnection->{scp_get} } ) {
ny $NontFi chi er = File:: Basenane: : basenane( $Ref Coupl eSCP_get->[0] );
if ( $Verbose == 1) {

}

$ssh2->scp_get ( $Ref Coupl eSCP_get - >[ 0], $Ref Coupl eSCP_get->[1] )
or die $ssh2->error();

print " : fini\n" if ( $Verbose == 1 );
}
}
$ssh2->di sconnect () ;
return;

Pour I'utiliser, Il faut donner en argument une référence de hachage. Si vous souhaitez afficher les messages affichés
sur la console du serveur distant, mettez verbose a 1.
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#!/ usr/ bi n/ perl
use warni ngs;
use strict;
use Carp;
nmy %bat aSSH = (
host => "Votre host",
I ogin => "non | ogin",
password => "non not de passe",
cmd => [ "lIs -alh /hone/user", "perl toto.pl" ],
verbose => 1, # ou O

DE
Comand SSHFr omW ndows( \ %at aSSH ) ;

Si vous souhaitez envoyer un ou plusieurs fichiers sur le serveur distant, rajoutez dans le hachage la clé scp_put et/
OU SCp_get, exemple

scp_put => |
# Fichier |ocal # fichier distant
: | Rep/ pat h/ nonfi chi er sur non disque", "/hone/user/toto"],
: | Rep/ pat h/ nonfi chier2 sur non disque"],
: | Rep/ pat h/ nonfi chier3 sur non disque", "/hone/user/nonfichier3"],

000

Voild, si vous avez des questions, des remar ques ou suggestions, c'est Ml

Comment se connecter via SSH sur des périphériques CISCO ?

Auteurs: michon ,

Ayant eu le probléme moi méme et constatant que c'est un probléme récurrent sur Internet dont on ne trouve pas
de vrais solutions, je vous propose la mienne. Pour SSH sur les périphériques Cisco beaucoup utilisent les modules
‘Net::SSH::PerI, ‘Perl::SSHZ, voir méme ‘Net::AppIiance::session et aboutissent & des problémes sur e
périphériques Cisco du genre:

. Connexion SSH impossible
. Passage Enableimpossible
. Impossible de lancer plusieurs commandes dansla méme session ...

Donc aprés avoir tout essayé, je suistombésur le module‘ Net::SSH::Expect qui m'a permis d'obtenir une solution
fonctionnelle en s affranchissant des problémes liés aux autres modules.

#!/ usr/ bin/ perl

use strict;

use war ni ngs;

use Net:: SSH: : Expect;

ny $ssh = Net::SSH: : Expect - >new(

host => '192.168.90. 100",
password => 'cisco',
user => "admn',

raw_pty => 1
)

ny $enabl e_passwd = "cisco";
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ny $l ogi n_output = $ssh->login();

$ssh->send( " enabl e");
$ssh->wai tfor( ' Password:\s*\z', 1) or die "pronpt 'password not found after 1 second";
$ssh->send( $enabl e_passwd) ;

ny $I's = $ssh->exec("show vl an");
print "$ls\n";

#Prem ére facon de récupérer une sortie |ongue:
$ssh->send("show runni ng-config");
while ( ny $line = $ssh->read_line() ) {

print "$line\n";

}

#Deuxi éne facon (mais on récupere aussi |es pronpt avec cette méthode):
ny @utput = $ssh->exec("show runni ng-config");

print @utput;

$ssh->cl ose();

Pour les probléemes de longueur de sortie sur le terminal (passage du --more-- sur les Cisco), il suffit d'exécuter la
commande suivante avant votre commande::

$ssh->exec("term nal length 0");
et celle ci apresvotre commande afin derevenir dans|'état par défaut :
$ssh->exec("term nal |ength 24");

Bien slr, lescommandes” show vlan" et/ou " show running-config" sont laatitreindicatif, aremplacer par vospropres
commandes...

Vaila, si vous avez des questions, desremarques ou suggestions, c'est ﬂ ici.
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Sommaire > Codes sources utiles > Des codes sources > Gestions des dates

Comment afficher une date en perl ?

Il existe plusieursfonctions perl permettant d'obtenir la date (année, mois, jour, heure, etc. ).

1 time: renvoieun nombre scalaire qui indique le nombr e de secondes qui se sont écoulées depuisla date fr epoch
de votre machine.

2 localtime: renvoie lesdonnéesrelatives au tempslocal. L 'affichage ressemble a celui delafonction date de
linux.

3 gmtime: renvoie les donnéesrelatives au tempsuniversel.

4 Module POSIX.

Affichage des dates

#!/ usr/ bi n/ perl

use strict;

use warni ngs;

ny $le_tine = ting;

print "Depuis le 1/1/1970, il y a eu $le_tine secondes.\n";
ny $le localtine = localtine;

print "La date locale : $le_|localtine\n";

ny $le gntime = gntine;

print "La date universelle : $le_gntine\n";

Résultat

Depuis le 1/1/1970, il y a eu 1185539208 secondes.
La date locale : Fri Jul 27 14:26:48 2007
La date universelle : Fri Jul 27 12:26:48 2007

localtime(time) renvoie un tableau contenant plusieur s données nécessaires comme le jour, le mois, I'année, etc. 11 est
plusfacile d'expliquer via un exemple. Voici une procédure quej'utilise régulierement pour afficher la date.

Affichage des dates 2

#1 [ usr/ bi n/ perl
use strict;
use warni ngs;

ny $Ref DateActuelle = date(); # On recupere |a réference d' un hash
ny $time = 1234567890;
ny $Ref AutreDat e = date($tinme); # On recupere la réference d' un hash

print "Date actuelle : $Ref Dat eActuel | e->{date} $Ref Dat eActuel | e->{heure}\n";
print "Date correspondant au time $time : $Ref AutreDate>{date} $Ref AutreDate>{heure}\n";

sub date {
ny $time = shift || ting; #$time par defaut vaut le tine actuel

( $seconde, $minute, S$heure, $jour, $noi s, $annee, $jour_senni ne, $jour_annee, $heure_hiver_ou_ete

)

= local ti me($tine);
$mois  += 1;
$annee += 1900;

# On rajoute O si le chiffre est conpris entre 1 et 9

foreach ( $seconde, $mnute, $heure, $jour, $npis, $annee ) {
s/ ~(\d) $/0%1/;

}

ny Y%date = (
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Affichage des dates 2

"dat e" => "§j our - $noi s- $annee”,
"heure" => "$heure: $m nut e: $seconde",
"jour_senmine" => $j our_semai ne,

"j our_annee" => $j our _annee,

"hi ver QuEt e" => $heure_hiver_ou_ete,

)
return \ %lat e;

}

Date actuelle : 05-12-2008 11:02:57
Dat e correspondant au tine 1234567890 : 14-02-2009 00:31: 30

POSIX

use PCSI X gw(strftine);
ny $now string = strftime "% % % %t %M %8 %™, |ocaltine;

Exemple 2 en utilisant leformat %V, qui défini le numéro de semaine selon la norme | SO 8601: 2000

use PCSI X gw(strftine);
ny %ours = ("ler janvier 2009 =>[ 0, O, O, 1, 0, 109 ],
"31 décenbre 2009" =>[ 0, 0, O, 31, 11, 109 ]);
print strftime "Le $_ est en semaine WAN", @$jours{$_}} foreach sort keys % ours;

Qui produit :

résultat exemple 2

Le ler janvier 2009 est en senmine 01
Le 31 décenbre 2009 est en senmine 53

Comment récupérer une date aléatoire entre deux dates données ?

Comme DateTime est le module préconisé, mais qu'il n'est pas disponible dans le Core, alors que POSIX I'est, il me
semble que c'est une bonne alter native pour des utilisations" limitées'.

L e code ci-dessous est compatible avec des machines acceptant des entiers sur 32 bits. |1 utilise mktime et localtime.
Attention toutefois sur les machines 32 bits, les dates limites utilisables sont de 1904 & 2038. Pour utiliser des dates en
dehorsde cette plage, il faut s'en remettre aux modules spécialisés comme DateTime.

ny $m n_date nktime(0,0,0, 1, 0, 10); # 1 janvier 1910
ny $max_dat e nktime(0, 0, 0, 1, 0, 130); # 1 janvier 2030
ny ($sec, $min, $hour, $day, $nonth, $year) = local tine(int(rand($nmax_date)-$ni n_date))+$ni n_date);

Comment connaitre le time depuis une date ( L'inverse de localtime et gmtime) ?

Il peut étre utile de connaitre le time d'une date, c'est I'inver se de time, localtime et gmtime. Cela se fait par exemple

en php pour les connaisseurs via la fonction mktime. Comme d'habitude, il existe un module BBl Time:: L ocal en perl
déa présent dansle CORE, donc pas besoin d'installation.
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Ce module posséde deux méthodes timelocal et timegm qui renvoient letime. Il faut leur donner 6 informations sous
forme de tableau ($sec,$min,$hour ,$mday,$mon,$year).

Attention : $year sera bien I'année classique (avec + 1900), ex : 2007 et $mois sera comprisentre 0 et 11 et non entre
let12.

Noustrouver letime des dates 01/01/2000 et 05/12/2008

#!/ usr/ bin/ perl
use strict;

use Carp;

use warni ngs;

use Tine:: Local;

ny @atesl = split("/", "01/01/2000" );

ny @ates2 = split("/", "05/12/2008" );

# Reduisons le nois de 1

$Dates1[1] -= 1;

$Dates2[1] -= 1;

print "01/01/2000 : ", tinelocal ( 0,0,0, @atesl ),"\n";
print "05/12/2008 : ", tinelocal ( 0,0,0, @ates2 ),"\n";

Vous pourrez maintenant jongler avec lestime afin de faire des calculs sur les dates, faires des compar aisons de dates
et autres. D'un point pédagogique c'est bien, maisje vous conseille d'utiliser des modules adéquats pour faire cela plus
proprement.

Résultat
01/ 01/ 2000 : 946681200
15/ 12/ 2008 : 1229295600

Comment calculer le nombre de jours et/ou semaines entre deux dates ?

Vous souhaitez connaitre le nombre de jours (ou le nombre de semaines) entre deux dates, utilisez le module
-Date::Calc.

#1 [ usr/ bi n/ perl

use war ni ngs;

use strict;

use Date::Calc qw(:all);

ny $datel = '28/05/2006";
ny $date2 '19/ 11/ 2009";
ny ( $jourl, $noisl, $anneel )
ny ( $jour2, $nois2, $annee2 )

split( '/', $datel );
split( '/', $date2 );

# Calcul |le nonbre de jour entre 2 dates
ny $NonbreJoursEntreDate = Delta_Days( ( $anneel, $noisl, $jourl ), ( $annee2, $nois2, $jour2 ) );
print "Il y a $NonbreJoursEntreDate jours entre $datel et $date2\n";

# ou Nonbre de senmines et jours

nmy $Nbr Semai ne = int( $NonbreJoursEntreDate / 7 );

nmy $Nbr Jour Rest ant = $NonbreJoursEntreDate % 7;

print "Il y a $NorSemai ne semaine(s) et $NorJourRestant jour(s) entre $datel et $date2\n";

Résultat
Il y a 1271 jours entre 28/ 05/2006 et 19/11/2009
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RESTIE
Il 'y a 181 sennine(s) et 4 jour(s) entre 28/ 05/2006 et 19/11/2009

Connaitre une date vieille ou futur

Exemple de script permettant de connaitre:

la date d'aujourd'hui
ladatedans6jours

la date 48 jour s avant aujourd'hui

la date 2 ans et 6 mois avant aujourd'hui
la date de demain

O~ WNPRF

#! [ usr/ bi n/ perl
use strict;
use warni ngs;

use Date::Calc gw:all);
ny $usage = <<"FI N _USAGE";
Usage: perl $0 date separateur (Ex : perl $0 12/05/2003 / )
ou perl $0
FI N_USAGE

ny ($jour, $noi s, $annee) = ();
if ( @GRGY == 0 ) {
($j our, $noi s, $annee) = format _date();
}
elsif ( @ROV == 2 ) {
ny ($date, $separateur ) = @\RGY,
chonp $dat e;
chonp $separat eur;
($j our, $noi s, $annee) = fornmat _dat e($dat e, $separ at eur) ;
}
el se {
print "$usage\n";
exit;

}

HHEHH HHHH R R R

print "Date : $jour/$nois/$annee\n";

ny ($aa, $nm $jj, $aaa, Srm $jjj) = ();

($aa, $rm $j j ) = Add_Del t a_Days( $annee, $noi s, $j our, 6);
print "6 jours apres : $jj/$nm $aa\n";

($aa, $rm $j j ) = Add_Del t a_Days( $annee, $nvoi s, $j our, - 48);
print "48 jours avant : $jj/$nm $aa\n";

($aa, $rm $jj ) = Add_Del t a_YM $annee, $noi s, $j our, -2, -6);
print "2 ans et 6 nois avant : $jj/$nm $aa\n";

($aaa, $rmm $jjj )= Add_Del t a_Days($annee, $noi s, $j our, 1) ;
print "jour d apres : $jjj/$mmm $aaa\n";

sub format _date {

ny ($date, $separateur)

ny ($jour, $noi s, $annee)

if (defined $date) {
($j our, $noi s, $annee) = split($separateur, $date);
return ($jour, $noi s, $annee);

}

el se {
($j our, $noi s, $annee) =(localtine)[3,4,5];

@;
0
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$nois = $mois + 1;
$annee = $annee + 1900;
# On rajoute O si le chiffre est conpris entre 1 et 9
foreach ($jour, $noi s, $annee) {
s/~ (\d) $/ 081/ ;

return ($j our, $nmois, $annee);

}

Comment obtenir la date au format DB2, obtenir |a microseconde ?

Voici une procédure pour générer un timestamp au format DB2 c'est & dire au format : AAAA-MM-JJ
HH:mm:ss.xxxxxx ol les x représentent les microsecondes.

#! [ usr/ bi n/ perl
use strict;

use war ni ngs;
use Time:: H Res;

print ObtenirDateFormatDB2(),"\n";
# Obt eni r Dat eFor mat DB2
# But : Retourne un tenps au forant DB2
# ex : 2009-10-25 16: 35:53. 123456
sub Oot eni r Dat eFor mat DB2 {
ny ( $epochsecondes, $nicrosecondes ) = Tine:: Hi Res::gettinmeofday;
ny ( $seconde, $nminute, S$heure, $jour, $npis, P$annee ) = | ocal ti ne($epochsecondes);

$mois  += 1;
$annee += 1900;

# On rajoute O si le nonbre est conpris entre 1 et 9

foreach ( $seconde, $mnute, $heure, $jour, $npis, $annee, $nicrosecondes ) {
s{~(\d) $}{0$1};

return "$annee- $noi s- $j our S$heure: $ni nut e: $seconde. $ni cr osecondes”;

Résultat : 2009-10-23 09:37:52.957328
N'hésitez pas a consulter la documentation du module Bl Time::HiRes.

Les modules les plus utilisés pour la gestion des dates en perl

Les modules les plus utilisés en perl pour la gestion des dates sont - DateTime, - Date::Manip, - Date::Calc ¢

Bl posiX.

DateTime a é&éfondé afin derassembler |I'ensemble desfonctionnalitésen rapport avec letemps auparavant disper sées
sur un grand nombre de module et d'offrir une interface simple et cohérente a ces fonctionnalités, le tout en gardant
des bonnes performances et un poids trés raisonnable. D'apreés tout ce que j'ai pu essayer avec, c'est un succes ! Je
recommande donc a tous ceux qui veulent manipuler de facon complexe des dates en Perl de se diriger vers cette
distribution, ils sont garantis d'y trouver ce dont ils ont besoin, et de pouvoir travailler simplement et efficacement
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avec. Si unegrande majorité de Perliste se met a utiliser DateTime, cela faciliter a également les échanges de code entre
utilisateurs du forum. Il est également possible que DateTime se retrouve intégré au CORE, ce qui faciliterait encore

son utilisation et sa diffusion.
Vous étes bien sir libre d'utiliser n'importe quel module de gestion de dates (aprés tout la philosophie de Perl c'est

TIMTOWDI : There's morethan oneway to doit).
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Comment supprimer les doublons d'un tableau ?

Il existe différentes méthodes pour supprimer les doublons dans une liste (un tableau) en perl. La premiére méthode
consiste a utiliser un module Perl. C'est bien évidemment la méthode la plusrecommandée car les modules disponibles
sur le CPAN sont efficaces et bien écrits.
Voici uneliste de modulesintéressants:

-List::MoreUtiIs
* BRLisutil
' -List::Uniq

L asecondeméthoderevient anepasutiliser demoduleset coder soit méme. Voici 3 procédur esé égantesqui per mettent
desupprimer lesdoublons d'un tableau. Comparons|es.

1 Technique 1 (hash anonyme)

Cette procédure prend en argument une référence d'un tableau et chaque case du tableau devient une clé d'un hash
anonyme. L es clés de la table de hachage sont renvoyées.

méthode 1
#!/ usr/ bi n/ perl
use strict;
use warni ngs;

sub doubl ons_hash_anonyne {
ny ($ref_tabeau) = @;

return keys % { map { $_ => 1} @$%ref_tabeau} } };
}

1 Technique 2 (tranche)

Cette procédure prend en argument uneréférence d'un tableau et chagque case du tableau devient la clé d'une tranche
de hachage d'un hachage qu'on aura déclaré.

méthode 2
#!/ usr/ bin/ perl
use strict;
use war ni ngs;

sub doubl ons_tranche {
ny ($ref _tabeau) = @;

nmy Y% ash_sans_doubl on; # Comme un hash ne peut pas avoir deux clés identiques,
# utilser ces clé pernet d' avoir un tableau unique
@ash_sans_doubl on{ @ $ref _tabeau} } = ();
# Pas besoin de surcharger | e hash avec des valeurs inutiles
# et ensuite, on renvoie |e tableau des clés uniques
return keys %ash_sans_doubl on;

=

Technique 3 (grep)
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Cette procédure prend en argument uner éférence d'un tableau et chaque case est passée au filtre grep qui neconserve
gue celles qui n'ont pasdéa été vues.

#! [ usr/ bi n/ perl
use strict;
use war ni ngs;

sub doubl ons_grep {
ny ($ref_tabeau) = @;

nmy %ash_sans_doubl on;

return grep { !$hash_sans_doubl on{$ }++ } @ $ref _tabeau};

}

. Avantages et inconvénients

Ces trois techniques sont simples, efficaces et facilement maintenables. Il n'est pas du tout nécessaire d'installer un
nouveau module pour cela, bien que List:: Util soit dansle CORE de perl depuissa version 5.8.

Pour de plus amples manipulations de tableaux, je voisrecommande biens{ir les modules cités ci-dessus.

Sachez maintenant que parmi ces 3 procédures, certaines sont plus rapides que d'autres. la technique 2 (a coup de
tranche) est la plus rapide des 3, ensuite vient la technique 3 (a coup de grep), puis vient la derniére (technique 1). Ce
n'est qu'uneremarque, maistout dépend de la longueur deslistes, du nombre de doublons qu'elles contiennent, etc ...
En général, la premiére place est toujours partagée entre la technique 2 (a coup de tranche) et 3 (a coup de grep).
Autresremarques:

- Latechnique 2 (tranche) est plus avantageuse quela 1 car elle n'a pasbesoin de créer unelisteintermédiaire.

- Notez bien que seulelatechnique 3 ( grep) permet de conserver I'ordre des éléments du tableau aprés suppression des
doublons (important selon vosbesoins) ! Sachez queladifférencedetempsentrela2 et 3n'est pasnon plusdramatique.
Utilisez le module Benchmark pour effectuer vostestssi vous le souhaitez.

1 Exemple d'utilisation

#!'/ usr/ bi n/ perl
use strict;
use war ni ngs;

ny @isting_nots = gw noi 2Eurocents Wufeil toi Djibril Jedai noi Jedai gldavid
etc Jedai Stoyak lui nous tous je tu elle lui perl 10 20 20 30 8 6 9 100
g

nmy @esultatl
nmy @esultat?2
my @esultat3

doubl ons_hash_ano( \@isting_nots );
doubl ons_tranche( \@isting_nots );
doubl ons_grep( \@isting_nots );

print "Original : @isting_nots\n";
print "HASH anonyne : @esultat1\n";
print "Tranche : @esultat2\n";
print "GREP : @esultat3\n";

sub doubl ons_hash_anonyne {
ny ($ref tabeau) = @;

return keys %4 { map { $_ => 1} @$ref_tabeau} } };
}

sub doubl ons_grep {
ny ($ref tabeau) = @;

nmy %ash_sans_doubl on;

-155-
Les sources présentées sur cette pages sont libres de droits, et vous pouvez les utiliser a votre convenance. Par contre la page de présentation de ces sources
constitue une oeuvre intellectuelle protégée par les droits d'auteurs. Copyright © 2011 Developpez LLC. Tout droits réservés Developpez LLC. Aucune
reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et del'ensembl e de son contenu : textes, documents et images sans | ‘autorisation expresse de Devel oppez
LLC. Sinon vous encourez selon laloi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E de dommages et intéréts.
http://perl.devel oppez.com/fag/perl/


http://www.developpez.com
http://perl.developpez.com/faq/perl/

DPeveloppez.com

Club der developpeuer

Perl FAQ

return grep { !$hash_sans_doubl on{$ }++ } @ $ref_tabeau};
}

sub doubl ons_tranche {
ny ($ref_tabeau) = @;

nmy %ash_sans_doubl on; # Comme un hash ne peut pas avoir deux clés identiques
# utilser ces clé pernet d' avoir un tableau unique
@ash_sans_doubl on{ @ $ref_tabeau} } = ();
# Pas besoin de surcharger | e hash avec des valeurs inutiles
# et ensuite, on renvoie |le tableau des cl és uni ques

return keys % ash_sans_doubl on;

}

sub doubl ons_hash_ano {
ny ($ref_tabeau) = @;

return keys % { map { $_ => 1} @$ref_tabeau} } };
}

Oiginal : npi 2Eurocents Woufeil toi Dibril Jedai noi Jedai gldavid etc Jedai Stoyak |ui nous tous
je tuelle lui perl 10 20 20 30 8 6 9 100

HASH anonyne : Djibril toi je gldavid etc tu Wufeil 30 100 noi 6 Jedai 9 20 8 2Eurocents perl tous
lui Stoyak elle 10 nous

Tranche : Djibril toi je gldavid etc tu Wufeil 30 100 noi 6 Jedai 9 20 8 2Eurocents perl tous |ui
Stoyak elle 10 nous

GREP : nmpi 2Eurocents Woufeil toi Dibril Jedai gldavid etc Stoyak lui nous tous je tu elle perl 10
20 30 8 6 9 100

On peut constater quel'ordre est conservé pour latechnique 3. Vaila, avostests. :-) !!

Comment trier un tableau ?

IAuteurs: 2Eurocents,

Lafonction sort() en Perl est trés puissante et permet defairetouslestrisinimaginables.
Elletrielesélémentsd'uneliste et retourne uneliste triée des éémentsfournisen parametre.

Ces deux listes peuvent étre distinctes, ou bien la liste d'origine peut étre écrasée par le résultat du tri si elle est
destinataire de|' affectation.

La fonction sort peut prendre un argument spécial qui est le bloc de comparaison a effectuer entre les éléments de la
listeatrier. Il est ainsi possibledetrier selon descritérestout a fait personnalisés.

Par défaut, letri sefait dans!'ordre" lexicographique" (ordre alphabétique, étendu aux nombresdont les chiffres sont
traités comme des car actér es et non comme des nombres). L e bloc de comparaison per sonnalisé doit

étre précisé entre accolades, avant la liste d'ééments a trier, sans ére séparé de celle-ci par une virgule. Pour la
comparaison, cebloc utilisedeux variablesinternesde PERL, $a et $b, qui ne sont définies que dans ce bloc et masquent
toutevariable $aou $b propreal'utilisateur. Cebloc effectue donc un test quelconque, basé sur $a et $b, dont lerésultat
peut prendretroisvaleurs:

. positif si $a est avant $b dans!'ordredetri souhaité
. nul si $a et $b sont équivalents
. négatif si $a est apres $b dans|'ordre souhaité.

Cestroisvaleursderésultat detest correspondent aux résultats des opérateursdetest et cmp vus précédemment.
Ainsi, pour un tri lexicographique du tableau @t, on peut faire:
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@ =sort ( @ ); oubien @ =sort ( { $acnmp $b} @ );

qui al'avantage d'étre totalement explicite et donc plusclair a maintenir.
Pour un tri lexicographique inversé, on peut auss bien écrire:

@ =reverse (sort ( { $acnp $b} @ ) );

que

@

sort ( { $bhcmp $a} @ );

Mais sachez querever se est beaucoup plus optimal quefairesort ({ $b cmp $a} @t.
Pour un tri numérique:

@ =sort ({ $a<=>%$b} @ ):

Pour un tri un peu spécial, en supposant que @t contienne des indices d'un tableau et que I'on souhaite un tri de ces
indices selon les valeurs numériques du tableau :

@ = sort ( { $tableau[$a] <=> $tableau[$h] } @ );
@I contient alors les valeurs de @t triées dans un ordre tel qu'elles indicent des valeurs croissantes dans @tableau.
C'est tresindirect et cen'est pasforcément trés naturel au début, mais c'est extrémement puissant. Et pour finir, bien
que I'on ait pas encore abordé la définition de fonctions personnalisées, il est possible d'appeler une fonction définie
par le programmeur :

@ = sort ( { mafonction ($a, $b) } @ );

Nous vous recommandons delireles articles ci dessous

les mongueurs de Per| (groupe francophone consacr é a la promotion de Perl) ont écrit un ﬂ trésbon article.
En voici d'autres:

L'excellent articlede Uri Guttman et Larry Rodler : HA Fresh Look at Efficient Perl Sorting,

Latraduction decet article par votre serviteur les mongeurs est disponibleﬂici.

Comment comparer plusieurs tableaux entre eux ?

Auteurs: Djibril ,

Il arrive quel'on ait besoin de comparer 2 listes perl entre elles afin d'obtenir les données communes aux deux listes,
les données présentes dans uneliste mais pas dans|'autre ... Pas besoin dereinventer laroue, il existe un module sur le

CPAN qui lefait trésbien, c'est ﬁ List::Compare. Voici un exemple de code :

#!/ usr/ bi n/ perl
use strict;

use warni ngs;

use List:: Conpare;

my @list
my @R ist

gw( abel abel baker canera delta edward fargo golfer);
gw( baker canera delta delta edward fargo golfer hilton);

ny $lc = List::Conpare->newm \@list, \@list );
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ny @ntersection = $l c->get_intersection;
ny @nion $l c- >get _uni on;

print "@ntersection\n@mnion\n";
# baker canera delta edward fargo gol fer
# abel baker canera delta edward fargo golfer hilton
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Sommaire > Codes sources utiles > Des codes sources > Quelques unilignes perl

Comment participer alaliste des codes unilignes ?

Voustrouvez uneerreur, vousavez desremarques a effectuer ou si vous souhaitez partager uneliste de codes unilignes
perl, n'hésitez pas et postez leici :

Utilise-t-on des simples ou double quotes dans les unilignes ?

. Sous Linux/Unix

Sous une console Linux/Unix, vous devez utiliser des simples quotes. Exemple:

Simple quote
#perl -e '$pseudo = 'Djibril'; print $pseudo;’
Djibril

Double quote

C:\>perl -e "$pseudo = 'Djibril'; print $pseudo;"”
syntax error at -e line 1, near "="

Execution of -e aborted due to conpilation errors.

Enfait, leprogrammeasubi uneinter polation delavariable $pseudo. Perl adonc compris="'Djibril’; au lieu de $pseudo
='Djibril';. Sl y avait une variable d'environnement s appelant pseudo, Perl I'aurait inter prété autrement.
Si voustenez absolument a utiliser des guillemets, protégez votre variable avec un \.

# perl -e "\$pseudo = 'Djibril'; print \$pseudo;”
Oibril

L'écriture est un peu moins évidente et compréhensive.
. Sous Windows

Sousuneconsole DOSWindows, vousdevez utiliser desdoublequotessouspeined'avoir un messaged'erreur. Exemple:

Simple quote
C:\>perl -e '"$pseudo = "Djibril'; print $pseudo;’
Can't find string termnator "'" anywhere before ECF at -e line 1.

Double quote
C\>perl -e "$pseudo = "'Djibril'; print $pseudo;"”
Djibril

. Sous Windows - Cygwin

L e comportement du Shell est semblable a celui d'Unix, donc utilisez des smple quotes.

. Astuces a connaitre

-159 -
Les sources présentées sur cette pages sont libres de droits, et vous pouvez les utiliser a votre convenance. Par contre la page de présentation de ces sources
constitue une oeuvre intellectuelle protégée par les droits d'auteurs. Copyright © 2011 Developpez LLC. Tout droits réservés Developpez LLC. Aucune
reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de|'ensembl e de son contenu : textes, documents et images sans|'autorisation expresse de Devel oppez
LLC. Sinon vous encourez selon laloi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E de dommages et intéréts.
http://perl .devel oppez.com/fag/perl/


http://www.developpez.com
http://perl.developpez.com/faq/perl/
http://www.developpez.net/forums/u35657/Djibril/
http://www.developpez.net/forums/u35657/Djibril/
http://www.developpez.net/forums/member.php?u=303107

W) Peveloppez.com

Club der developpeuer

Perl FAQ

Perl vous donne la possibilité d'utiliser 3 fonctions de remplacement des guillemets simples, doublesou renversés: qq,

q et gx.
Fonction Remplacement I nterpolation

qa{} " oui
a{t ' non
ox{} h oui

perl -e '$pseudo = g{Djibril}; print gg{Pseudo : $pseudo\n};"’

Pseudo : Djibril

# perl -e '"print gx{Is -alh /hone}’

total 1.0K

drwxr-xr-x 4 root root 104 Mar 4 08:38 .

drwxr-xr-x 21 root root 512 Mar 11 10:27 ..

drwxr-xr-x 8 Djibril Djibril 584 Mar 4 10:00 Djibril

Attention : SousUnix et Cygwin, on nepeut pasutiliser desquotessimplespour délimiter deschainesnon inter prétables
dansun uniligne défini avec des quotes smples. Ainsi, pour :

perl -e '$pseudo = 'Djibril'; print $pseudo;’

¢a fonctionne car la chaine Djibril ne contient aucun caractére interprétable du Shell. En revanche, ¢a ne fonctionne
plusdéslorsqu'on utilise:

perl -e '$pseudo = 'DOjibril'; print 'pseudo ;'
Ou encore
perl -e '"$pseudo = 'Djibril'; print '$pseudo=", $pseudo, "\n";'

Si I'on utilise la quote simple pour I'uniligne, il faut impérativement utiliser g{} pour définir des chaines littérales non
interprétables:

perl -e '$pseudo = g{Djibril}; print gq{$pseudo=}, $pseudo, "\n";'

Pour en savoir plus sur cesfonctions, regardez |la documentation officielle:

man perlop sous Linux/Unix ;
perldoc perlop sous Windows.
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Sommaire > Codes sources utiles > Des codes sources > Quelques unilignes perl > Traitements de
fichiers

Comment supprimer les™M dans un fichier pour le rendre compatible Unix/Mac/Linux/Windows ?

Ce code vous permettra de convertir un fichier plat DOS en UNIX en convertissant lesretours chariots versle format
unix. Cela permet de supprimer les®M dansun fichier Mac par exemple. Cela est également pratique pour lesfichiers
transferésen FTP en mode binaire au lieu de ASCII. C'est Iéquivalent d'un dos2unix.

perl -pi.bak -e "s/\r\n/\n/" mon_fichier.txt
Cecodefait une sauvegarde préalable du fichier et supprimeles™M de mon_fichier.txt.
perl -pi -e "s/\r\n/\n/" nmon_fichier.txt

Fait la méme chose sans sauvegarde.

Comment supprimer les lignes doublons dans un fichier ?

Attention : bien qu'efficace, cette méthode est consommatrice de mémoire si vous I'appliquez sur un tres gros fichier
car cedernier est entierement chargé en mémoire.

perl -ne "print if ! $lignes{$_}++" nmon_fichier.txt > nouveau_fichier.txt

perl -ne "print if ! $lignes{$_}++ non_fichier.txt > nouveau_fichier.txt

Comment effectuer des remplacements dans un fichier ?

Il peut ére utilise d'avoir une petite commande perl permettant de modifier un mot dans un fichier. Cet uniligne est
& pour ¢a. Dans|'exemple ci-dessous, nous changeons le nom de domaine yahoo.fr par developpez.com dansun fichier
XML.

annuaire.xml

<annuai r e>

<per sonne>
<non®Phi | ou</ non
<pr enonm>Jean- Fr ancoi s</ pr enon»
<t el ephone>01234567890</t el ephone>
<emai | >t ot o@ahoo. fr</enmai |l >

</ per sonne>

<per sonne>
<non®Dupont </ non®
<pr enon>Paul </ pr enon®
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annuaire.xml

<t el ephone>09876543210</t el ephone>
<emai | >titi @ahoo.fr</enmail >
</ per sonne>
</ annuai r e>

avec sauvegar de du fichier original

perl -pi.sauvegarde -e "s/yahoo\.fr/devel oppez\.conlg" annuaire.xn

Comment afficher des colonnes particuliéres depuis un fichier de type csv (tableau texte) ?

perl -ne "chonp; print join qq{ }, @[ split /;/ 1}[8,0],%/" fichier.csv

perl -ne 'chonp; print join qq{ }, @[ split /;/ 1}[8,0],%/"' fichier.csv

Dans ce code, |I'expression réguliére du split constitue le séparateur de colonne du fichier d'entrée passé en paramétre
(leretour alaligneest considéré commele séparateur deligne). L es colonnes affichées dans|'exemple sont les colonnes
d'indice 8 et 0, dans cet ordre. Elles sont affichées avec le paramétre du join comme sépar ateur .

fichier.csv
col 0; col 1; col 2; col 3; col 4; col 5; col 6; col 7; col 8; col 9; col 10
testl;test2;test3;test4;test5;test6;test7;test8;test9;test10;testll

col 8 col 0
test9 testl

11 est possible deraccourcir le codevialesoptions-a-F et -I.

perl -laF' ;' -ne "print join gq( ), @[8,0]" fichier.csv

perl -laF' ;' -ne 'print join qq( ), @8,0]"' fichier.csv
Cecode correspond a un code perl complet suivant :

#!/ usr/ bi n/ perl

$\ = %/, # option -I|

while (<>) { # option -n
chonp $_; # options -1 et -n
@ = split /;/; # option -a et -F
print join qq( ), @[8,0]; # option -e
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Comment inverser tous les octets d'un fichier ?

perl -e "print scalar reverse <>" fichier
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Sommaire > Codes sources utiles > Des codes sources > Quelques unilignes perl > Traitements de
fichiers > Insertion de lignes dans un fichier

Insérer une ligne dans un fichier, a une position donnée

Auteurs: Schmorgluck ,
Exempleillustratif pour I'insertion de"toto" alaligne4 du fichier text, avec backup du fichier d'origine en .bak.

perl -i.bak -lpe' print "toto" if $. ==4' text

Insérer une ligne dans un fichier, avant chaque ligne correspondant a une regex

Auteurs: Schmorgluck ,
Exempleillustratif pour I'insertion de" toto" avant chaquelignedu fichier text correspondant alaregex /lorem ipsum/,
avec backup du fichier d'origine en .bak.

perl -i.bak -lpe'print "toto" if /loremipsun' text

Insérer une ligne dans un fichier, aprés chaque ligne correspondant a une regex

Auteurs: Schmorgluck ,
Exempleillustratif pour I'insertion de" toto" apreéschaquelignedu fichier text correspondant alaregex /lorem ipsum/,
avec backup du fichier d'origine en .bak.

perl -i.bak -lne'print ; print "toto" if /loremipsunl' text

Insérer une ligne dans un fichier, aprés la n-ieme ligne correspondant a une regex

Auteurs: Schmorgluck ,
Exempleillustratif pour I'insertion de " toto" apreésla quatriéme ligne du fichier text correspondant ala regex /lorem
ipsum/, avec backup du fichier d'origine en .bak.

perl -i.bak -lIne'print ; print “"toto" if /loremipsum and ++$occurrence==4"' text

Insérer une ligne dans un fichier en plusieurs positions

Auteurs: Schmorgluck ,
Exempleillustratif pour I'insertion de"toto" aux premiére, troisiéme et quatriéme lignes du fichier text, avec backup
du fichier d'origine en .bak.

perl -i.bak -lpe'print "toto" if grep {$ ==%.} (1,3,4)' text
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Attention, lespositionssont relativesaux anciennespositionsdeslignes. Puisgu'uneinsertion adéjaeu lieu alapremiére
ligne, I'insertion effectuée alatroisiémeligne seretrouve defait en quatriemeligne, et ainsi de suite. Jen'ai pastrouvé
de solution simple pour résoudr e ce probléme.

Insérer une ligne dans un fichier, aprés certaines occurrences de lignes correspondant & une regex

Auteurs: Schmorgluck ,

Exemple illustratif pour I'insertion de "toto" aprés les premiére, troiséme et quatriéme lignes du fichier text
correspondant alaregex /lorem ipsum/, avec backup du fichier d'origine en .bak.

perl -i.bak -Ine'print ; print "toto" if /loremipsunm and ++$occurrence and grep {$_==
$occurrence} (1,3,4)' text
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Sommaire > Codes sources utiles > Des codes sources > Quelques unilignes perl > Web

perl

perl

Cecode utilisele module- LWP::Simple pour télécharger le code source du lien qui est donné en argument.

Comment récupérer le code source d'une page web ?

-MWP: :Sinple -e "print get shift" http://ww. | enonde.fr/

-M.\WP: :Sinple -e "print get shift" http://ww.lenonde.fr/ > | enonde. htn
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Sommaire > Codes sources utiles > Des codes sources > Quelques unilignes perl > Divers

Comment savoir sl un nombre est un nombre premier ?

Voici comment tester s un nombreest premier (code d'Abigail).

perl -wle "print qg{Premer} if (1x shift) !~ /~1?2$|~(11+?)\1+$/" NOVBRE

perl -wle "print "Premer" if (1x shift) !~ /21?$|~(11+?)\1+$/"' NOVBRE

Convertir rapidement des nombres entre les bases usuelles (binaire, octale, décimal et hexadécimale)

L es commandes suivantes permettent de réaliser rapidement des conversions d'une base vers une autre. Sous Linux,
utiliser un alias est un bon moyen d'avoir toujours ¢a souslamain
Pour I'explication, elles sont toutes souslemémeformat, doncje prendsla premiére(¢cavaut ce que ¢avaut, vous pouvez
reformuler ) :
perl -e "printf qgq|%\n|, int( shift )" 12
c
. printf réalise un print formaté;
. qql...] permet d'éviter I'utilisation des" parfois problématiques sous Windows ou dansles alias. Cette
commande est équivalentea”..." ;
. % X\n indique a printf d'afficher le premier argument au format hexadécimal suivi d'un saut alaligne;
. int( shift ) est le premier et seul argument du printf (c'est ce qui sera utilisé pour valoriser le % X): shift prend le
premier argument delaligne de commande et int en ressort la valeur entiére.

Pour les autres exemples, c'est similaire sauf qu'on utilise une commande hex ou oct pour convertir le nombre passé
en paramétre en décimal avant del'afficher par printf.

décimal > hexadécimal

perl -e "printf qq|%\n|, int( shift )"
décimal > octal

perl -e "printf qq|%\n|, int( shift )"
décimal > binaire

perl -e "printf qq|%\n|, int( shift )"
hexadécimal > décimal

perl -e "printf qq|%\n|, hex( shift )"
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hexadécimal > octal

perl -e "printf qq|%\n|, hex( shift )"
hexadécimal > binaire

perl -e "printf qq|%\n|, hex( shift )"
octal > hexadécimal

perl -e "printf qgq|%\n|, oct( shift )"
octal > décimal

perl -e "printf qq| %\ n|, oct( shift )"
octal > binaire

perl -e "printf qq|%\n|, oct( shift )"

Il est envisageable d'utiliser la version octal > * pour convertir du binaire ou del'hexadécimal en spécifiant letype.
Exemples:

> perl -e "printf qg|%\n|, oct( shift )" OxA
10

> perl -e "printf qg|%\n|, oct( shift )" 0b0110
6

A noter qu'il est possible, sous Linux, delesmettre en alias, par exemple:

> alias d2h="perl -e 'printf qq|%\n|, int( shift )'"
> d2h 253
FD
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Sommaire > Codes sources utiles > Des codes sources > Terminal

Comment afficher des accents sur une console Windows (DOS) ?

Vous avez sans doute déja rencontr € un probléme d'affichage d'accents sur une console DOS.

#!/ usr/ bi n/ perl
use strict;

use Carp;

use warni ngs;

print "J'essaie d utiliser des accents aéé\n";
print "Essayons |les entrées-sorties : \n";

J' essaie d utiliser des accents QWU
Essayons | es entrUes-sorties :

Pour palier a ce désagrément, le systeme de gestion des encodages de Per| est excellent, puissant et pratique, mais mal
comprispar pasmal de gens. Pour afficher lesaccents correctement sur la console DOS Windows, || faut mettre stdout
avec I'encodage correct, ou utiliser I'un des modules spécialisés. chcp permet derécupérer la codepage correcte.
Premierement, récupér ons le codepage correct.

codepage DOS

ny ($codepage) = ("chcp =~ mi:\s+(\d+)/);
Encodons ensuite toutes les sorties STDOUT, STDERR et méme STDIN.

foreach my $h ( \*STDOUT, \*STDERR, \*STDIN ) ({
bi nnode $h, ":encodi ng(cp$codepage)”;
}

Je vous recommande de toujours créer vos scripts au mode utf8. Pour cela, vous devez configurer votre éditeur de
texte. Exemple avec PSPAD, il voussuffit de choisir utf8 danslemenu " format" . Votrescript seraainsi au format utf8.
Ensuite, mettez en début de script :

use utfs8;

Voila, maintenant tout " print" avec accents sera correct dansvotre console DOS. Voici un script qui résumeles codent
ci-dessus qu'on mettra dans une fonction.

#1 [ usr/ bi n/ perl
use strict;

use Carp;

use war ni ngs;

use utfs;
Activer Accent DOS() ;

print "J'essaie d utiliser des accents aéé\n";
print "Essayons |es entrées-sorties : \n";

sub ActiverAccent DOS {
ny ($codepage) = ( “checp’ =~ m:\s+(\d+)/ );
foreach my $h ( \*STDOUT, \*STDERR, \*STDIN ) {
bi nnode $h, ":encodi ng(cp$codepage)";
}

}
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J' essaie d' utiliser des accents aéé
Essayons | es entrées-sorties :

C'est quand méme beaucoup mieux !! Cette fonction peut &re mise dansun de vos modules et appelée en début de vos
scripts. Si vous ne souhaitez pas appliquer la modification d'affichage a tout STDOUT, vous pouvez toujour s utiliser
le module Encode.

#!/ usr/ bin/ perl
use strict;

use Carp;

use warni ngs;

use utfs;
use Encode;

ny ($codepage) = ( “checp’ =~ m:\s+(\d+)/ );
print encode("cp$codepage", "J' essaie d' utiliser des accents aéé\n");
print encode("cp$codepage", "Essayons |les entrées-sorties : \n");

Si vous ne souhaitez pas utiliser le module utf8, il est toujours possible d'utiliser les codes hexa corrects. Faut-il encore
sen souvenir ! Cette solution est moins propre et maintenable, mais peut toujoursétre utile.

a \x81 a \x85 e \X8A
é \x82 c \x87 T \x8B
a \x83 é \x88 1 \x8C
a \x84 é \x89

L esinformations de ce tableau ont été trouvées Bl ici, ce qui nousdonne:

#!/ usr/ bin/ perl
use strict;

use Carp;

use war ni ngs;

print "J'essaie d utiliser des accents \x85\x82\x82\n";
print "Essayons |es entr\x82es-sorties : \n";

Voila, notez quand méme que cen'est pastréslisible:-) !!
Consultezﬂ la discussion sur leforum au sujet des accents.

Auteurs: Djibril ,

Pour saisir un mot de passe de fagon invisible sur une console DOS, linux ou unix, il y a un module Perl
B8 Term::ReadPassword .

Souswindows, I'auteur du module recommanded'utiliser le moduIe“Term::ReadPassword::WinSZ.

#! [/ usr/ bi n/ perl
use strict;
use warni ngs;

use Term : ReadPassword: : W n32;
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windows
# Faire deviner |le not de passe : perl
while (1) {
ny $password = read_password(' Veuillez deviner |le not de passe : ');
redo unl ess defined $password;
if ($password eq 'perl') {
print "Bravo, c'est le bon.\n";
| ast;
}
el se {
print "Domrage!\n";
redo;
}
}
linux/unix
#! [ usr/ bi n/ perl
use strict;
use war ni ngs;
use Term : ReadPasswor d;
# Faire deviner le not de passe : perl
while (1) {
ny $password = read_password(' Veuillez deviner |le not de passe : ');
redo unl ess defined $password;
if ($password eq 'perl') {
print "Bravo, c'est le bon.\n";
| ast;
}
el se {
print "Dommage!\n";
redo;
}
}

Comment afficher une barre de progression sur une console ?

Pour afficher unebarrede progression sur la console DOS, Linux ou Unix, il est possible de la créer soit méme ou bien
d'utiliser des modules existant. Nous allons vous donner 2 exemples.

. Code congu soit méme
Progressbar.pm
package Progressbar;

use strict;
use warni ngs;

# Constructor

sub new {

ny $proto = shift;

ny %= @;

ny $class = ref($proto) || $proto;

ny $self =
{
ani m => [ ref($p{anin}) eq 'ARRAY'" ? @%$p{anin}t} : agw(\\ | / -) ],
t ext => $p{text} I
max => $p{ max} [| 100,
si ze => $p{size} || 40,
val ue => $p{init} || o,
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di spl ay_count => $p{verbose} ||l O,
ani mati on => $p{ani n} || O,
fill _char => $p{fill_char} || "#",
nb_filled => 0,

| ast _size_printed => 0,
$sel f->{step} = $sel f->{max} / $sel f->{size};

bl ess ($sel f, $class);
return $sel f;

}

# Progress nethod
sub inc {
ny $self = shift;

ny $nb_filled = int(($self->{value}++) / $self->{step}) + 1;
if ($self->{nb_filled} '= $nb filled || $nb_filled == $sel f->{size}) {
ny $pb = sprintf ("$self->{text} [% $sel f->{size}s]",
$sel f->{fill_char} x $nb_filled);

$pb .= " ".$self->{anin->[$nb_filled % @%$sel f->{anin}}] if $sel f->{ani nation};
$pb .= sprintf " 9Bd/ $sel f->{nmax}", $self->{value} if $sel f->{display_count};
$pb .= "\r";

print STDERR $pb;
$sel f->{l ast _si ze_printed} = |ength $pb;

}
$sel f->{nb_filled} = $nb_filled,;
}

# Erase net hod
sub erase {
ny $self = shift;

ny ($string) = @;

print STDERR (" " x $self->{last_size_printed})."\r"
print STDERR $string if defined $string;

}

# Reset/end net hod

sub end {
ny $self = shift;
$sel f->{val ue} = 0;
$sel f->{nb_filled} = 0;

print STDERR "\n";

__END _
=headl NAME
=headl SYNOPSI S
use Progressbar;
ny $pb = Progressbar->new(text => "Conputing");
foreach (0 .. 99) {
# ...
$pb- >i nc;
}

$pb- >erase(" Process done");
$pb->end; # $pb can be re-used imediatly
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Progressbar->new(text => "Working", anim=> 1);
Progressbar->new( t ext => "Wbrki ng",
max => 1000,
size => 58,
init => 500,
verbose => 1,
anim=>[gw012345673829)],
fill _char => "=");

ny $pb2
ny $pb3

foreach (0 .. 99) {
# ...
$pb2- >i nc;
}
$pb2- >end;
foreach (500 .. 999) {
# ...
$pb3- >i nc;
}
$pb3- >end;
=headl DESCRI PTI ON
Prints a progress bar on STDERR using ASCI| characters.
=headl BUGS

No known bug.

Pour [I'utiliser, créez un script test.pl par exemple

#!/ usr/ bi n/ perl

use strict;
use war ni ngs;

use lib ".";
use Tinme:: H Res qw(sl eep);

use Progressbar;
ny $pb = Progressbar->new(text => "Conputing");

foreach (0 .. 99) {
sl eep(rand(0.1));
$pb- >i nc;
}
$pb- >erase(" Process done");
$pb->end; # $pb can be re-used i mediatly

ny $pb2 = Progressbar->new(text => "Working", anim=> 1, verbose => 1);
ny $pb3 = Progressbar->new(text => "Working",

max => 1000,

size => 58,

init => 500,

verbose => 1,
anim=> [gmM0 123 456789)],

fill_char => "=");
foreach (0 .. 99) {
sl eep(rand(0.1));
$pb2- >i nc;
}
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$pb2- >end;

foreach (500 .. 999) {
sl eep(rand(0.02));
$pb3- >i nc;

}

$pb3- >end;

Utilisation d'un module existant sur le CPAN ETerm::ProgressBar

#!/ usr/ bin/ perl

use war ni ngs;

use strict;

use Term : ProgressBar;

use Time:: H Res qw(sl eep);

ny $MaxVal ue = 100;
nmy $barre_progressionl = Term : ProgressBar - >new(
{ name => "[Conputing] ",
count => $MaxVal ue,
ETA => "linear",
}
)

foreach (0 .. $MaxVal ue) {
sl eep(rand(0.1));
$barre_progressi onl->update($_);

}

$barre_progressi onl- >message(" Process done");

nmy $barre_progression2 = Term : ProgressBar - >new
{ name => "[Working] ",
count => $MaxVal ue,

}
)
foreach (0 .. $MaxVal ue) {
sl eep(rand(0.1));
$barre_progressi on2->update($_);

}
$MaxVal ue = 1000;

$barre_progressi on2- >t ar get ($MaxVal ue) ;
$barre_progressi on2->message(' max: 1000');
foreach (0 .. $MaxVal ue) {

sl eep(rand(0.01));

$barre_progressi on2->update($_);

}

print "\nFini!";

L'utilisation d'unebarrede progression peut &reintéressant lorsque quevouslisez un trésgrosfichier. Cavous per met
de vair I'avancement de la lecture du fichier. Pour faire cela, il suffit de récupérer lataille du fichier via stat afin de
créer sa barrede progression, puisau fur et & mesure dela lecture du fichier, de mettre & jour la barre avec la taille
courante du fichier en coursdelecture.

Exemple:

#!/ usr/ bin/ perl
use warni ngs;
use strict;

use Term : ProgressBar;
ny $file = "non_fichier.txt';
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Lectured'un fichier avec barre de progression

ny $size_max = ( stat $file )[7];
ny ( $conpteur_nodi f, $progression_octet, $next_update ) = ( 0, 0, 0);
ny $barre_progressi on = Term : ProgressBar - >new(
{ name => "[Lecture $file] ",
count => $size_nax,
ETA => "linear",

);

open( ny $fh, '<', $file ) or die "Inpossible d ouvrir le fichier $file\n";
while ( ny $ligne = <$fh>) {

# ... <===on travaille sur la ligne

#bar

$progression_octet += | ength($ligne);

$next _update = $barre_progressi on- >updat e( $pr ogr essi on_oct et)
if ( $progression_octet > $next_update
&& $progression_octet < $size_max );

}
cl ose($fh);

$barre_progressi on->updat e( $si ze_max) if $size_max >= $next _update;

Comment créer une question a choix multiple dans un terminal ?

Si vousavez besoin quel'utilisateur interagisseavecvotrescript, vousavez lechoix delefaireviauneinterfacegraphique
(Perl/Tk, gtk2, etc), ou viala console (DOS, Linux, Unix, ...).

Pour interagir via une console, on utilise généralement <STDIN>. C'est simple, maislorsquel'on a plusieurschoix, on
est obligé defaire plusieursboucles afin detester la validité du choix. De plus, il ne faut pasoublier de faire un chomp
pour éliminer lesretour chariots. |1 existe une multitude de modules sur le CPAN nous facilitant grandement la vie.

C'est lecasdu module-Term::UI.

Voici un exemple de code nécessitant peu de lignes

#!/ usr/ bi n/ perl
use warni ngs;
use strict;

use Term: Ul ;
use Term : ReadLli ne;

ny $term Term : ReadLi ne- >new(' pronpt');
ny $reponse = $term >get_reply(

pronpt => 'Choisir un nonbre : ',

choices => [ 'Choix 1', 'Choix 2', 'Choix 3', 'Aucun choix'],
default => 'Aucun choix',

)

print "Vous avez choisi : $reponse\n";

ny $bool = $term >ask_yn(
pronpt => 'Ainez vous |es cookies ?',
default => 'n",

if ( $bool ) {
print "J'aine |es cookies\n";
}
el se {
print "Je n'ainme pas |es cookies\n";
}
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On obtient lerésultat suivant :

1> Choix 1
2> Choi x 2
3> Choix 3
4> Aucun choi x

Choisir un nonbre : [4]: 7

Invalid selection, please try again: [4] 2
Vous avez choisi : Choix 2

Ai mez vous les cookies ? [y/N: vy
J'aime | es cookies

Via la méthode get_reply, vous pouvez simuler un QCM facilement et proprement. Et si vous souhaitez poser une
question attendant uneréponse yes or no, c'est encor e plus simple avec la méthode ask_yn.
Pour en savoir plus, ladocumentation CPAN est a votre disposition.

Comment récupérer proprement les arguments de la ligne de commande ?

Auteurs: Djibril ,

L orsgue vous souhaitez appeler vos scripts perl via une console DOS ou Linux (ou Unix), vous avez souvent besoin de
passer des arguments. La maniére classique pour lesrécupérer est d'utiliser la variable @ARGV. Sachez qu'il existe
un module perl nous permettant de gérer ces arguments proprement et facilement. Ce module est de plusdéja installé

dansle coredeperl, cCest le moduleﬁGetopt::Long. Voici un exemple de code nous permettant de taper en ligne de
commande ceci :

perl script.pl -nomDibril -fichier "C\repertoire\fichier.txt"

#!/ usr/ bin/ perl
use strict;

use war ni ngs;

use Cetopt::Long;

ny ( $nom S$fichier ) = ();
Get Options( 'nones' => \$nom 'fichier=s' => \$fichier,);

if ( defined $nom) {
print "nom: $nomn";

}
if ( defined $fichier ) {
print “fichier : $fichier\n";

}
nom: Djibril
fichier : C\repertoire\fichier.txt

Ce module est tres complet, n'hésitez pas a lire la documentation officielle. Vous pouvez créer des alias, récupérer
plusieur s arguments pour une méme option, etc. Voici un dernier exemple pour laroute!!

perl script.pl -name Djibril -fichier "C\repertoire\fichier.txt" -fichier "D:\repertoire
\fichier2.txt" -nunero 2 -v

#!/ usr/ bin/ perl
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use strict;
use warni ngs;
use Cetopt::Long;
ny ( $nom @ichiers, $nunero, $verbeux) = ();
Get Opt i ons(
"nonj nane=s' => \ $nom # name ou nom
"fichier=s' =>\@ichiers, # On peut avoir plusieurs fichiers
' nunero=i' => \ $nunero, # i pour integer => on récupére un entier
"verbeux|v' => \$verbeux, # flag de type -v ou -verbeux ou --v ou --verbeux

DB

if ( defined $nom) {
print "nom: $nomn";

if ( defined $nunero ) {
print "numero : $nunero\n";

}
if ( @ichiers ) {

print "fichiers : @ichiers\n";

}
if ( $verbeux ) {
print "node verbeux\n";

}

nom: Djibril

numero : 2

fichiers : C\repertoire\fichier.txt D:\repertoire\fichier2. txt
node ver beux

NB: Notez I'importance de protéger le chemin de vos fichiers par des guillemets, surtout sil y a des espaces. Voila,
amusez vous bien !!
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Sommaire > Codes sources utiles > Des codes sources > Web

Comment récupérer une page Web ?

Voici un script permettant derécupérer le contenu d'une page Web et I'afficher sur lasortie standard STDOUT. Il y a
la possibilité de spécifier un proxy HTTP. Ains qu'un login pour les connexions HTTP (autorisation de base).

#!/ usr/ bi n/ perl

use warni ngs;

use strict;

use Cetopt::Long;
use LWP:: Sinple;
use LWP:: User Agent;
use M ME: : Baseb64;

=f or COW

Script pernettant de recuperer |le contenu du page web en HTTP
avec utilisation d un proxy et d un login si besoin.

Argunments obligatoires :
--url =URL
Preci se | a page a recuperer

Argurments Optionnels :
- -1 ogi n=USER: PASS\\D
Specifie le login a utiliser
- - pr oxy=PROXY
I ndi quer un proxy HTTP

=cut
ny ( $url, $login, $proxy );

# Recuperation et stockage des options dans |eurs variabl es respectives
Get Opt i ons(

"url =s' => \$url,

"l ogin=s" => \$l ogin,

" proxy=s' => \$proxy,
)

# Le script a besoin d au noins une URL pour fonctionner
if ( !defined $url ) { die( "Usage : ' . $0 . " --url=URL\n" ); }

# Le login doit etre forme du nomet du not de passe separes par deux points
if ( ( defined $login) and ( $login !~ /.+ .+ ) ) {

die( 'Usage : ' . $0 . " --url=URL --I|ogi n=USER: PASSWD\ n" );
}

# Creation du User Agent. Il se charge de traiter la requete HITP, commre un navigateur le ferait.
ny $ua = LWP:: User Agent - >new;

# Le tineout pernmet de savoir a partir de quand on considere qu'un requete n'aboutira pas
$ua- >t i meout ( 20);

# On crée la requete HTTP correspondant a |"'url
ny $req = HITP:: Request->new( GET => $url );

if ( defined $proxy ) {

# Indique a | 'user agent qu'il va devoir utiliser un proxy
$ua- >env_proxy;

# Indique a | 'user agent quel proxy utiliser
$ua->proxy( ['http'], $proxy );
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}
if ( defined $login) {

# Encodage en base 64 comme | e denmande HTTP
ny $token = encode_base64($l ogin);

# Ajout de |'option "Authorization Basic' et du login dans |a requete. (cf RFC de HITP)
$reqg- >header ( Aut horization => 'Basic ' . $token );

}

# Envoi de la requete et reception de | a reponse dans $content
ny $content = $ua->request ($req);

# Si la requete a abouti, afficher |le contenu de |a page web
if ( $content->is_success ) {
print $content->decoded_content;
}
el se {
di e $content->status_|ine; # Afficher la raison de |'erreur

}
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Sommaire > Codes sources utiles > Des codes sources > Divers

Comment faire un sleep de moins d'une seconde ?

Pour faireun sleep de moins d'une seconde, il est recommandé d'utiliser le module-Time::HiRes qui est disponible
danslecore.

#!/ usr/ bi n/ perl
use strict;
use warni ngs;

use Time::H Res qw ( sleep );

print "Bonjour, je dors\n";

sleep 0.5; # pause d'une deni e seconde
print "Au revoir\n";

Mais vous pouvez étre encor e beaucoup plus précis. A vousdejouer avec ce module trés puissant.

Comment désinstaller un module ?

SousLinux ou Mac OS, il n'existe aucun utilitaire permettant de désinstaller un module Perl. Donc, voici un script qui
peut vous per met delefaire proprement.

#!/ usr/ bi n/ perl
use strict;
use warni ngs;

use ExtUtils:: Packlist;
use ExtUils::Installed;

$ARGV[ 0] or die "Usage: $0 Modul e:: Nane\n";

ny $nod = $ARGV] 0] ;

ny $inst = ExtUtils::Installed->new();

foreach my $item (sort($inst->files($nod))) {

print "suppression de $itemn";

unlink $item

}

ny $packfile = $inst->packlist($nod)->packlist_file();

print "suppression de $packfile\n";
unl i nk $packfile;

Sous Windows, vous pouvez désinstaller un module en utilisant ppm si vous utilisez activePer|. Néanmoins, ce script
peut étre auss utilisable sous Windows.

ppm uni nstal |l MnMdul e
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NB: Si vousavez installé un module avec fink (sous Mac OS) ou apt-get, aptitude (Debian), yum (Red Hat), etc, utilisez
ces mémes utilitaires pour désinstaller vos modules. |l se peut que le script ci-dessus ne trouve pas le script car le
répertoired'installation lui est inconnu.

Comment valider un numéro ISBN ?

Le module -Busineﬁs:ISBN permet de tester la validité d'un numéro I1SBN. |l permet également de faire des|
conversionsisbnl10en isbnl13 et viceversa. || est également possible d'afficher le numéroisbn sous différentesfor mes et
detrouver le code publié du numéro | SBN, le pays etc... Vous pouvez méme créer un code barre contenant le numéro
ISBN. Pour en savoir plus, il vous suffit delirela documentation du module.

Voici un petit exemple (vous devez installer le module Business::| SBN et GD::Barcode)

ISBN camel book

#!/ usr/ bi n/ perl

use strict;

use warni ngs;

use Business: : | SBN,

ny $i sbn_canel book
ny $isbn

' 2841771407" ;
Busi ness: : | SBN- >new( $i sbn_canel book) ;

# Test validite
if ( $isbn->is_valid) {
print "1 SBN : $isbn_canel book valide\n";

}
el se {
die("ISBN : $isbn_canel book invalide\n");
}
# convert
print "I'SBN10 : ", &isbn->as_isbnl0->as_string, "\n";
print "I'SBN13 : ", &isbn->as_isbnl3->as_string, "\n";
print "I SBN STRING : ", $isbn->as_string, "\n";

#print the I SBN with hyphens at specified positions.
#this not does affect the default positions
print "Autre ecriture : ", $isbn->as_string( [] ), "\n";

#print the group code or publisher code

print "G oupe code : ", $isbn->group_code, "\'n";
print "G oupe : ", $i sbn- >gr oup, "\'n";
print "Code publie : ", $isbn->publisher_code, "\n";

# création d un code barre de type EANL3 au format png
open( PNG '>', 'codebarre_isbn.png );

bi nnode PNG

print PNG $i shn->png_bar code;

cl ose(PNG ;

Résultat

I SBN : 2841771407 valide

| SBN1O : 2-84177-140-7

| SBN13 : 978-2-84177-140-0

| SBN STRI NG : 2-84177-140-7
Autre ecriture : 2841771407
Groupe code : 2

Groupe : French speaki ng area
Code publie : 84177
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Voici I'image du code barre générée

ISBN camel book

Comment vérifier gu'un numéro SIRET est bien formaté ?

Le numéro SIRET est un identifiant d'établissement. Cet identifiant numérique de 14 chiffres est articulé en deux
parties: lapremiéreest lenuméro SIREN del'entreprise (ou unitélégale ou personnejuridique) a laquelle appartient
I'unité SIRET ; la seconde, habituellement appelée NIC (Numéro Interne de Classement), se compose d'un huméro
d'ordre a quatre chiffres attribué a I'éablissement et d'un chiffre de contréle, qui permet de vérifier la validité de
I'ensemble du numéro SIRET.

Il existe un module- Business.:FR::SIRET permettant de vérifier que le numéro siret est proprement formaté, il
ne vérifie absolument pas que la compagnie est existante. Pour cette derniére vérification, il existe des sites web vous
permettant defairelafaire.

voici un code d'exemple:

#!/ usr/ bi n/ perl

use strict;

use warni ngs;

use Business:: FR : S| RET;

ny $nunero_siret = '54209790203949' ;
ny $c = Business: : FR : SI RET- >new( $nunero_siret);
print "SIRET ", $c->siret() . " est valide\n" if $c->is_valid();

Résultat
S| RET 54209790203949 est val i de

Comment tester la validité d'une adresse électronique ?

Pour tester lavaliditéd'une adresse électronique, inutile de s acharner atrouver labonneexpression réguliere. Il existe
des modules perl le faisant pour nous proprement.

Voici un exemple de codes utilisant des modules différent <5l Email::Valid et BB Mail:: CheckUser
#!/ usr/ bin/ perl

use strict;
use warni ngs;

use Email::Valid;
ny $email = 'toto@y_google.fr';
if ( Email::Valid->address($enail) ) {
print "Email::Valid => $email valide\n";
}
el se {
print "Email::Valid => $email no, valide\n";
}
Résultat

Email::Valid => toto@ry_google.fr no, valide

#! [ usr/ bi n/ perl
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use strict;
use warni ngs;
use Mail:: CheckUser gw check_enail);

$Mai | : : CheckUser : : Ti meout = 5;
if ( check_email ($email) ) {
print "Mail::CheckUser => E-mail address <$emmil> is OK\n";
}
el se {
print "Mail::CheckUser => E-mail address <$emmil> isn't valid:\n";
}
Résultat

Mai | : : CheckUser => E-nmil address <toto@y_google.fr> isn't valid:

Voila !l

Comment raboter un texte trop long et gjouter 3 petits points ?

#! [ usr/ bi n/ perl
use strict;
use war ni ngs;

=f or rabot

La fonction rabot ()

Entrées obligatoires :

rabote une chaine de caractére a une |ongueur donnée si
Chalne de caractéres et Longueur

la longueur initiale est sl

Entrée optionnelle Bool éen (ne coupe pas les nots si vrai)
Sortie Chaine de caractéres résultante
=cut
print rabot( 'Ceci est un prem er exenple de phrase.', 20 ) "\'n";
print rabot( 'Ceci est un second exenple de phrase.', 20, 1) "\'n";
sub rabot {
ny ( $texte, S$taille, $coupe ) = @;
unl ess ($coupe) { $coupe = 0; }
if ( length($texte) > $taille ) {
# Variante HTM. : $suspension = '&hellep;";
nmy $suspension = "8
ny $aj ustenment = | engt h($suspension);
$texte = substr( $texte, 0, $taille - $ajustenent );
$texte =~ s/ ([~ ,;:\VoINAAD)D)L L5 VINAA (V)T +H[N 1*$/ 81/ i f ($Scoupe);

if ($ajustement) { $texte = $texte . $suspension; }
}
return $texte;
}
Ceci est un prem...
Ceci est un...
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Comment télécharger ou uplo

Sommaire > Codes sources utiles > Té échargements

Auteurs: Djibril ,

Une SOUCE application de téléchargements est mise a votr e disposition.

Elleremplace avantageusement |les pages sour ces que vous connaissez bien car vous pouvez, a présent, noter lesfichiers
téléchar gés (en leur donnant un vote positif ou négatif) et réagir directement sur ceforum.

Outrelesfichierssources, vous pouvez également télécharger plusieurs outils de développement gratuits.

L "application vous offre également la possibilité de proposer vos propres sour ces.

Unefoisidentifié(e), uploadez votre ar chive ou votre fichier source: une annonce sera automatiquement postée sur ce
forum et toute la communauté pourraimmeédiatement réagir.

L 'application vous permet :

. defaire un lien versune page de téléchar gement (par exemple pour un logiciel) ;
. d'uploader un fichier atélécharger ;

. de proposer un code sour ce dans votre langage pr éfér é.

Danstouslescas, il vousest possibledelier votre proposition a unediscussion du forum afin de per mettre aux visiteurs
de commenter / donner leur avis.

Il n'est pasnécessairedecréer ladiscussion avant deproposer unesource: silechamp " Utiliser un topicforum existant"
est vide, une discussion sera cr éée automatiquement dans ce forum.

Vous souhaitez poster un code source:

. cliquez sur Ajouter ;

. remplissez le formulaire. Vous devez sélectionner I'option " Proposer directement un code source" et de copier
coller votre code dansla zone de saisie.

ATTENTION : s le code que vous proposez n'est pas de vous, il est impératif que vous vous assuriez au préalable de
I'accord del'auteur avant de proposer votre source!

Vous avez la possibilité de préciser différentesrubriquesliéesavotre source et d'y associer uneimage.

Vous pouvez toujours éditer toutes ces données par la suite, si vous étesidentifié(e).

Lorsgue vousvalidez le formulaire pour la premiérefois, un topic d'annonce est cr éé automatiquement sur ce forum.
Toute sour ce qui nous semblera non conforme (plagiat, piratage, pub, etc.) seraimmédiatement supprimée!

Merci devotre participation a cette nouvelle fonctionnalité!
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Sommaire > Divers

Auteurs: Jedai ,

Version courte:
Mettez

#!/ usr/ bin/env perl
use strict;
use warni ngs;

au début detousvos scripts.

I ndentez proprement, ou demandez aﬁ perltidy delefaire pour vous.

perltidy -b nmon_script. pl

éventuellement demandez 2 Bl perlcritic de commenter votre code, vous n'étes pas obligé de corriger tout ce

gu'il vousdit, mais ce sera déa un bon point dedépart ;

. utilisez lesmodules du CPAN ! Ce conseil vaut doublement pour les modules du CORE (qui viennent en
standar d avec Perl) excepté Switch sous Perl 5.8 ;

. n'utilisez pasles modules pour ce que vous pouvez faire en deux lignes;

. utilisez les hashs, pas lestableaux, lor sque les données ont un index textuel évident pour votre utilisation

desdites données dans votre script.

Bien slr les conseils habituels a la programmation en n'importe quel langage s appliquent :

. donnez des noms significatifs a vosvariables! Ne basez pas vos noms sur le type du contenu, mais sur son
utilisation, sa provenance et sa destination ;

. adoptez des conventions pour nommer vos variables et fonctions: en Perl la convention la plusrépandue est
d'utiliser dessoulignés" _" entreles mots, et de commencer les nomsde fonctions par un verbe. L'important est
que vous (et votre équipe) adoptiez UNE convention (quelle qu'elle soit !) et que vousvousy teniez;

. découpez votre code en fonctions: DRY, Don't Repeat Yourself (Nevousrépétez pas!) ;

. découpez votre application en modules;

. n'utilisez pas goto (sauf la version " goto function" spécifique au Perl, si vous savez ce que vous faites) ;

. n'utilisez les variables globales que contraints et forcés ou pour desvariables de configuration. Déclar ez vos
variables avec my().

Version longue (aka " L es explications') :

La devise de Perl est TIMTOWDI, c'est-a-dire " There Is More Than One Way To Do It", en francais: "Il y a plus
d'unefacon delefaire!".

Et effectivement Perl est un langagetrésflexible et puissant danslequel vous pouvez adopter unemultitude deméthodes
différentes pour parvenir au mémerésultat.

M alheur eusement, cela nesignifie pasquetoutesles méthodes sont également viables, également efficaces, ou également
facilesa entretenir ou lisibles...

Dans ce topic, je vais donc indiquer quelques points qui me semblent importants pour obtenir un résultat potable.
Ce sujet est destiné aussi bien aux novices qu'aux expérimentés (je ne dirais pas aux experts, il n'y a pas beaucoup
d'" experts' en Perl, et a mon avis ceux qui le sont doivent déja savoir tout ce que jevaisdire).

Lepragma" strict"

Qu'est-ce qu'un pragma ? C'est uneinstruction au compilateur/interpréteur qui modifie le comportement du langage
sur une portée limitée. En Perl les pragmas sont chargés avec "use" ou déchargés avec "nao", leur nom est tout en
minuscule, contrairement aux noms de modules qui par convention doivent commencer par une majuscule.

-185-
Les sources présentées sur cette pages sont libres de droits, et vous pouvez les utiliser a votre convenance. Par contre la page de présentation de ces sources
constitue une oeuvre intellectuelle protégée par les droits d'auteurs. Copyright © 2011 Developpez LLC. Tout droits réservés Developpez LLC. Aucune
reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et del'ensembl e de son contenu : textes, documents et images sans | ‘autorisation expresse de Devel oppez
LLC. Sinon vous encourez selon laloi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E de dommages et intéréts.
http://perl.devel oppez.com/fag/perl/


http://www.developpez.com
http://perl.developpez.com/faq/perl/
http://www.developpez.net/forums/member.php?u=15963
http://search.cpan.org/dist/Perl-Tidy/
http://search.cpan.org/dist/Perl-Critic/

W) Peveloppez.com

Club der developpeuer

Perl FAQ

Lepragma"strict" interdit I'usage d'un certain nombre de constructions nor malement valables en Perl mais qui sont
responsables dela plupart des erreursbasiques que peuvent rencontrer un novice, voire parfoisun expert.

Pourquoi ces constructions ne sont-elles pas simplement supprimées du langage s €lles sont s dangereuses me
demander ez-vous. Pour troisraisons:

1 le poidsdel'histoire: Perl est un "vieux" langage, qui acommenceé sesjours comme une simple glue Unix, alors
gue les shells étaient encor e plus rudimentaires qu'aujourd'hui, il a retenu certains des défauts des shellsde
I'époque, défauts peu importants pour un petit script de quelqueslignes, beaucoup plus pour un programme
constitué d'une vingtaine de modules... Mais|'une desfiertés de Per| est sa compatibilité r étroactive (backward
compatibility), autrement dit sa capacité a fairetourner des scriptsvieux de 10 ans sans modification. Cetrait
est assez rare pour letype delangage que Perl représenteet il y réussit effectivement de fagcon impressionnante ;

2 I'utilité de ces constructions : en effet certaines de ces constructions peuvent serévéler utiles dansdescastres
particuliers et pour faire des choses relevant dela magie noire. Mais ceci he vous concerne que Sl Vous avez
I'habitude de mettre des modules complexes sur le CPAN, qui touchent au comportement méme de Perl ou ce
genrede chose;

3 dansun trés petit script (ne dépassant pasdix lignes a mon avis, mais d'autres seront pluslar ges dans leur
appréciation) ou un uniligne utiliser ces constructionsinterdites ne porte pas vraiment a conséquence et seles
interdire alourdirait inutilement le programme.

Mais quels sont donc les effets concrets de strict ? Sans rentrer dans le détail, les principaux effets sont I'obligation
de déclarer toutes ses nouvelles variables (avec my() pour les variables lexicales, our() pour les variables globales de
paquetage), I'interdiction desmots" nus' (barewords, autrement dit, sans'strict' Perl interpreétetout mot isolé qu'il ne
reconnait pas (pas un nom de fonction ou de HANDLE de fichier) comme une chaine de caractéres), et I'interdiction
des références symboliques (I'utilisation d'une chaine de car actér es variable comme nom de variable).

Lepragma " warnings'

A partir dePerl 5.6 vouspouvez utiliser ce pragmaen remplacement del'option en lignede commande-w (qu' on pouvait
également indiquer sur la ligne de shebang d'un script). |l active les avertissements de Perl, qui vous indiquent les
constructions douteuses ou ressemblant a deserreurs classiques dans votr e code, a I'exécution comme ala compilation.
Il nesagirapastoujoursd'erreursreéelles, mais souvent un meilleur style de programmation peut faire disparaitre ces
avertissements, et danslesrares cas ou vous vous estimez justifié dans votre utilisation, un autre avantage du pragma
warnings appar aitra : vous pouvez le désactivez sélectivement sur une portion de code donnée et pour certains types

d'avertissements précisément, lisez E perldoc perllexwarn" pour une explication en profondeur des avantages du
pragma sur I'option -w.

Perl::Tidy

Lemodule Perl::Tidy et I'utilitaire perltidy qui vient avec ce module per mettent de refor mater aisément son code Perl,
par exemple pour le mettre en conformité avec unenormed'entreprise ou un format que vous pr éférez a celui employé
danslecoded'origine. L efor matage est complétement configurable et vous pouvez ains fagonner ler ésultat exactement
avotre godt. Indispensable!!

Perl::Critic

Perl::Critic et I'utilitaire perlcritic associé critique votre code selon un certain nombre de régles de bonne pratique
décrites sous forme de module, dont beaucoup sont distribuées avec Perl::Critic (mais pas toutes), vous pouvez
configurer exactement lesquelles prendre en compte (en plusdu systéme de " niveau de sévérité" intégréa Perl::Critic)
ou mémeen écrire de nouvelles.

En complément de celasi vousavez letemps (ou lessous), lisez " Per| Best Practices’ ou satraduction franc;aise"ﬂ De
['art de programmer en Perl", excellent bouquin, qui se lit facilement, (mais un peu cher) et qui a servi de base a
perlicritic.

Lesmodules et le CPAN

Ne réinventez pas la roue : surtout si vous étes débutant (et que vous n'étes pas en train de coder dans un but
pédagogique), le code que vous produir ez sera sans doute moins bon, moins robuste, moins efficace que le module du

CPAN correspondant, et en plusil serapluslong aréécrire. Pensez toujoursau ECPAN, faites vosrecherches dessus|

avec Ieﬁ site officiel ou Ieﬁ CPAN pour Win32 (qui vousindiquera ou trouver vos paquetages ppm).
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Ce qui ne veut pas dire que votre programme doit ressembler a une collection de modules du CPAN ! N'utilisez pas
un module pour une seule fonction facilement refaite en quelques lignes par vous-méme (n'oubliez pas néanmoins que
parfoislafonction du module a été écrite pour effectuer cette tache bien plusrapidement et de fagon bien plusrobuste
gue votre pauvre petit remplacement). Ceci ne vaut pas pour les modules du CORE, ils sont disponibles partout (ou

presque, voir la question A& Comment savoir si un module est disponible dansle Core de Perl ?) et sont la plupart du
temps tres bien codés donc n'hésitez surtout pasa les utiliser (sauf Switch, oubliez cette abomination !! Si vous voulez
un switch..case en Perl, utilisez Perl5.10 qui offre un trés bon switch intégré. Les hashs sont souvent également une
excellente alternative a la plupart des usages de switch..case).

Pour en savoir plussur I'utilisation de Switch, lisez cet : FAli item.

Il'y a également le cas ol vous n'étes pastout afait satisfait des modules disponibles sur le CPAN, n'hésitez pasalorsa
vouslancer danslacréation d'un nouveau module (si vous étesun programmeur suffisamment expérimenté), c'est ainsi
gu'on fait progresser leschoses! Vous pouvez également proposer un patch al'auteur d'un desmodulesdu CPAN : sl
amélioreleschoses, nebrise paslacompatibilitéarriéreet relévevraiment du module, il seratréscertainement accepté.
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