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Ce livre sur Java et Eclipse s’adresse aux développeurs, étudiants en informatique et éléves ingénieurs. Il permet au lecteur de maitriser Java
SE 6 ainsi que I'environnement de développement intégré Eclipse a travers le développement d’'une application de gestion.

Vous découvrirez comment construire rapidement des interfaces graphiques avec Eclipse et Visual Editor, comment contrdler la souris, le
clavier, comment gérer les événements en maitrisant les écouteurs et les adaptateurs, comment exploiter une base de données MySQL
avec JDBC, afficher les données en mode fiche ou table avec le composant JTable et comment créer avec Java et SQL les principales
fonctionnalités d’ajout, de suppression, de modification et de recherche.

Vous apprendrez également a batir votre application selon une approche Génie logiciel et vous vous familiariserez avec les diagrammes
d’UML2 en utilisant Eclipse UML Free Edition. Vous apprendrez aussi a structurer votre code selon le modele MVC.

En privilégiant I'apprentissage par la pratique, I'auteur va a I'essentiel et prend soin d'expliquer le plus clairement possible les notions
complexes rencontrées au cours du développement.

Les exemples cités dans I'ouvrage sont en téléchargement sur le site de I'éditeur.

A la fois formateur, ingénieur et professeur d'informatique, Henri Laugié allie compétences et expérience aussi bien techniques que
pédagogiques. Dans cet ouvrage, privilégiant I'apprentissage par la pratique, l'auteur va a l'essentiel et prend soin d'expliquer le plus
clairement possible les notions complexes rencontrées au cours du développement.

Ce livre numérique a été concu et est diffusé dans le respect des droits d’auteur. Toutes les marques citées ont été déposées par leur éditeur respectif. La loi du 11
Mars 1957 n’autorisant aux termes des alinéas 2 et 3 de I'article 41, d’une part, que les “copies ou reproductions strictement réservées a I'usage privé du copiste et non
destinées a une utilisation collective”, et, d’autre part, que les analyses et les courtes citations dans un but d’exemple et d’illustration, “toute représentation ou
reproduction intégrale, ou partielle, faite sans le consentement de I'auteur ou de ses ayants droit ou ayant cause, est illicite” (alinéa ler de I'article 40). Cette
représentation ou reproduction, par quelque procédé que ce soit, constituerait donc une contrefagon sanctionnée par les articles 425 et suivants du Code Pénal.
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Installation du JDK

Vérifiez auparavant la présence et la version de Java. Sous Windows (2000, XP, Vista), vous pouvez le faire rapidement
par Démarrer - Exécuter.

« Dans la fenétre, tapez la commande cmd puis validez.

« La fenétre de l'interpréteur de commandes apparait. Tapez la commande : java -version

C:sDocuments and SettingssMon PCX*java —version
java version "1.6.8_83"

Java<TH> SE Runtime Environment <huild 1.6.8_@A3-h#@5>
Java HotSpot<{TM> Client UM <huild 1.6.8_83-hB5, mixed mode. sharing?

Dans la copie d’écran, java version "1.6.0_03" signifie que la version 6 de Java est installée. Les projets présentés
dans cet ouvrage nécessitent la présence de cette version. Pour une installation ou une mise a jour, vous pouvez vous
rendre sur différents sites. En voici deux dont celui de Sun Microsystems :

. Sun : http://www.sun.com/download/index.jsp

JDK 6 Update 6 » Download

The Java SE Development Kit (JOK) includes the Java Runtime Environment
(JRE} and command-line development tools that are useful for developing
applets and applications.

. Java.com : http://www.java.com/fr/download/manual.jsp

v Windows XP/Vista/2000/2003 Hors ligne *

Choisissez la version SE, Standard Edition, qui correspond a votre systeme d’exploitation : Windows, Linux ou Solaris
(évitez les versions béta).

ﬂLe JDK, Java Development Kit, également nommé J2SE contient la machine virtuelle J2RE, Java 2 Runtime
@Y Environnement.

« Procédez a l'installation.
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i® Java(TM) SE Development Kit 6 Update 6 )

Welcome to the Installation Wizard for
Java(TM) SE Development Kit 6 Update 6

Javal(TM) SE Development Kit & Update & Setup is preparing
the Installation Wizard which will quide vou thraugh the
program setup process, Please wait,

Il est indispensable de disposer de l'aide.

« Téléchargez celle-ci sur le site de Sun Microsystems.

Java SE 6 Documentation

Java SE 6 Documentation | Docs Installation Instructions | License

« Procédez a l'installation en choisissant un emplacement sur votre disque dur. L'aide est rangée par défaut dans un
dossier nommé docs.

= ) docs
= api
I images
= jdk
I jre
I legal
I platFarm
|0 technotes

« Pour accéder a l'aide, cliquez sur l'icobne index se trouvant dans le dossier docs. La création d’un raccourci vous
permettra de gagner du temps.

&

indez. bkl

-2- © ENI Editions - All rigths reserved



Installation d’Eclipse

« Téléchargez sur le site d’Eclipse et installez la version Classic 3.2. ou une version plus récente (évitez les versions
béta) :

http://www.eclipse.org/downloads/

« Décompressez le fichier téléchargé dans un dossier de votre choix puis lancez Eclipse sous Windows en double cliquant
sur le fichier eclipse.exe. La création d’un raccourci vous permettra de gagner du temps.

5

edipse. exe

Si I'écran de démarrage reste affiché et que I'application ne se lance pas, c’est que celle-ci n‘arrive pas a trouver le JDK.
Recherchez I'emplacement de celui-ci sur le disque dur. Normalement en C:, l'installation du JDK se fait dans les
dossiers suivants : C:\Sun\AppServer\jdk.

. en ligne de commandes avec Edit ou sous Windows avec Bloc Notes :
SET CLASSPATH=.;C:\Sun\AppServer\jdk\lib
N’oubliez pas le point, il indique le répertoire courant.

. sous Windows par le Panneau de configuration :

Cliquez sur l'icbne Systéme, sur l'onglet Avancé puis sur le bouton Variables d’environnement. Créez la
variable CLASSPATH et ajoutez au chemin Path, la ligne ci-dessous.

Variables dienvironnement

Variables utilisateur pour Man PC

Yariable Waleur

Path :'I,Sun'l,.ﬁ.ppServer'l,I:uin
Le dossier bin contient les programmes exécutables du SDK. Voici un extrait du contenu du dossier :

E javaw, exe
éﬂ javaws, exe

chnnsule.exe

Q Vous devez redémarrer votre ordinateur pour que les modifications soient prises en compte.

Lors du premier lancement, Eclipse propose un dossier par défaut nommé workspace. Créez et sélectionnez plutét un
autre dossier plus personnel, par exemple : C:\Mes Projets Java. Cochez la case Use this as the default and do not ask
again.
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& Workspace Launcher,

Select a workspace

Eclipse 30K stores vour projects in a Folder called a workspace.,
Chonse a workspace Folder bo use For this session,

Workspace: | Z:\Mes Projets Java v| [ Browse,., J

Use this a5 the default and do not ask again

[ K ][ Cancel J

QToutes les copies écran concernant Eclipse correspondent a la version 3.2.

Eclipse présente ensuite une page d’accueil permettant d'obtenir des informations sur I'EDI (Environnement de
Développement Intégré) réparties en quatre thémes.

Fio £dt Havigwe Sewdh FPromet Run Wisker relp
B Wekerne X

i B =)

. overview : permet d'accéder rapidement a la partie de I'aide en ligne correspondant au théme sélectionné.

. tutorials : permet d'accéder a des assistants qui permettent, sous la forme de didacticiels, de réaliser de simples
applications ou plugins.

. samples : permet de lancer des exemples d’applications a charger sur Internet.

. what’'s new : permet d’accéder rapidement a la partie de l'aide en ligne concernant les nouveautés d’Eclipse.

© ENI Editions - All rigths reserved



Découverte de I'IDE

Nous allons sans plus tarder accéder au workbench ou plan de travail. Cliquez sur la fléche.

- Java - Eclipse SO
Fle [l Sorce Refector Bavgstn Sewch Progst Faun Window Help

ri- G-0-Q- LEG @ ARL o [§7
EEETER, ey O SH|E oswe 3 =5

- Frpafing i rok gvalabdn,

£ problesrs 15 Boveddot | Delaration
0 ereors, Owarings, 0infos
Desorption = Regonnca Path Liscadion

T ! Cal R

Eclipse propose un environnement de développement par défaut nommé perspective composé de quatre fenétres. Plus
précisément, il s’agit de la perspective Java. Il existe d'autres perspectives qui sont utilisées selon les besoins des
développeurs.

Chaque perspective est constituée d'un certain nombre d’éléments appelées views (vues) qui ne sont pas toutes
forcément ouvertes (visibles). La perspective Java présente a I'ouverture est composée des vues suivantes :

. 1 : explorateur de packages

. 2 : éditeur de code

« 3 : structure

. 4 : plusieurs vues dans une méme fenétre accessibles par des onglets

Il est possible de personnaliser une perspective en ouvrant ou en refermant des vues. Nous allons effectuer quelques
essais.

»« Ouvrez la perspective Debug.
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Window Wal=le]

ey Mindow 4}|, ,'i}|,:'53:, =
Mew Editor

Cipen Pe

-

Show Wiew ﬁJ lava

. J .
Customize Perspective, ., 3’- Java Browsing

Save Perspective As. .,

Other...

Resek Perspective
Close Perspective
Close All Perspectives

Mavigation »

L. Working Sets r

Preferences. ..

L'environnement de développement est totalement modifié et convient maintenant aux taches de débogage.

£ Debup - HelloWarld. java - Felipse SO =1
Fla Cdt Sourcs Refactor Mavigshe Saach Projact Fun Window  Relp

FE-E& i %-0-Q- 89 G- MBI H-F-ne- El| £ Detuy =
W Dty 5T % _ OOEE T D O e aridies BT Bredkpoings LsHETEO0O

=0/ B outee = BRE e w- -0
- B B, nelawald
& nandSrng])
"
) consela 5 Taks T ] o i
4o oonsoles by deplay o this tive.
Writalbe Smat bsert | 3321 E

« Revenez a la perspective Java en l'ouvrant par le menu Window - Open Perspective Java. Vous pouvez aussi cliquer
sur l'icone |5;J Java | située dans le coin supérieur droit de la fenétre d’Eclipse.

Eclipse dispose de nombreuses vues.

« Pour ajouter par exemple la vue Console a la perspective ouverte, choisissez dans le menu Window - Show View -
Console.
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£ ank

=] Consaole
|3.1-> Dieclaration
fgl Error Log
‘fg Hierarchy
@ Javadoc
oo Mavigator
EE Cukline

2 Package Explorer
|—‘°‘_ Problems
@' Progress
<4 search

b= Tasks

Other...

BlE+Shift+C, ©
AlE+Shift+, D

BlE+ShiFt+HD, T

Al+5hif+3, 1

Al+5hife+0, P

Ale+5hife+3, S5

Al+5hif+G, ©
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Ajout de plugins

Nous allons personnaliser Eclipse en ajoutant plusieurs plugins pour mener a bien notre projet.

1. Traductions

Par défaut Eclipse est en anglais. I.B.M. propose des traductions pour les versions 3.0.x d’Eclipse dans différentes
langues.

« Téléchargez le fichier a I'adresse suivante :

http://download.eclipse.org/eclipse/downloads/

Language Packs

Build Name Build Date
3.2_Language Packs Wed, 12 Jul 2006 — 17:00 (-0400)
3.21_Language_Packs Thu, 21 Sep 2006 — 09:45 (-0400)

Créez sur votre disque dur un dossier provisoire, par exemple : Langues Eclipse Java. Décompressez tous les fichiers
dans ce dossier.

L'extraction crée le dossier eclipse contenant les sous-dossiers features et plugins qui contiennent eux-mémes de
nombreux dossiers.

= 53 eclipse
I3 Features
I plugins

Il faut ensuite ajouter le contenu et seulement le contenu des sous-dossiers features et plugins dans les sous-
dossiers de méme nom du dossier d’installation d’Eclipse.

Attention, dans le dossier d’Eclipse, deux dossiers aux noms de features et plugins existent déja. Ne les
"écrasez" pas ! Sinon il vous faudra tout réinstaller.

Recopiez seulement les contenus dans les sous-dossiers correspondants du dossier d’Eclipse. Exemple pour le sous-
dossier features :

[= ) Lanoues Eclipse Java

B 15 eclipse
= [0 features
) org.eclipse jdt.nls1_3,2.1,v200609270227 =
() org.eclipse jdt source,nls1_3,2.1,v200609270227 = (2 ECLIPSE 3.2
1) org.edlipse pde.nls]_3.2, 1.vE00S09270227 = i) eclipse
I org.eclipse pde.source.nls1_3.2, 1.v200609270227 i+ 'f:':] configuration
[ org.edlipse platform.nlsi_3.2,1.v200600270227 ® » [ ) features

[ org.edipse platform.source.nlsl_3.2,1.v200600270227 & B3 chook
I org.edlipse.rcponlsl_3.2.1 v2008092 70227 1_':' pligins
[C3) org.edlipse rep source nls1_3 2.1, w200609270227 ) readme
I org.edipse sdk.nls1_3.2.1 v2006092 70227

Les traductions seront prises en compte au prochain démarrage d’Eclipse.

Quittez Eclipse puis relancez-le. Si vous n'avez pas fait d’erreurs de copie, les menus sont désormais en francais.
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2. Visual Editor

Visual Editor permet de gagner un temps considérable dans I'élaboration des IHM, interfaces homme- machine. Il est
cependant utile de comprendre et de savoir développer des applications graphiques avec Swing.

Pour utiliser Visual Editor, il faut télécharger trois fichiers et les installer dans 'ordre suivant :

jJnemF-51:||:|-r|_||'|I:imE-2.2.III.2i|:|
CIGEF-runtime-3.2.2ip
CIIVE-runtime-1,2M3.zip

» Quittez auparavant Eclipse.

« Téléchargez les fichiers sur le site d’Eclipse a l'adresse ci-aprés :

http://www.eclipse.org/vep/
ou plus directement a l'adresse suivante :

http://download.eclipse.org/tools/ve/downloads/drops/R-1.2-200606280938/index.html

« Dézippez les fichiers dans un dossier nommé par exemple "Visual Editor". L'extraction crée trois dossiers :

= 1) Wisual Editor
) EMF pour Visual Editor
) 3EF pour Yisual Editar
) WE-runtime

Pour chacun de ces trois dossiers, vous devez suivre la démarche suivante :
. ouvrir le dossier
. décompresser le fichier zip

. recopier comme vu précédemment, uniquement le contenu des sous-dossiers features et plugins dans les
sous-dossiers correspondants du dossier d’installation d’Eclipse en respectant I'ordre suivant : EMF, GEF puis
VE.

L'extraction du fichier compressé du dossier VE-runtime génére le plugin Visual Editor Project qui a besoin pour
WY fonctionner des ressources contenues par les deux autres plugins issus des dossiers GEF et EMF. Le plugin GEF
permet de créer les interfaces graphiques et le plugin GEF génére le code correspondant. Le lien établi est
bidirectionnel, toute modification sur un composant met a jour le code et réciproquement.

Nous allons vérifier que toutes les ressources ont été bien installées.

« Choisissez dans le menu Aide - Mise a jour des logiciels - Gérer la configuration.
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5% Configuration du produit

Fichier
0| ] | &y B |G
= & s Edipse |

=91 Ci\Documents and Settingsiian PCiMes docut
4§ Eclipse Modeling Framework (EMF) 2.2,0.4

= '-.'J,.'& Eclipse Project SDK 3.2.0.+20060609m-Gk

@ kg3 Eclipse - Projet - SDK - Module de langues |

: r-{E EMF Service Data Objects (SDO) 2.2.0.v21
i+ Graphical Editing Framework 3.2,0.v20060

[ L visual Editor 1.2,0,v20080407_S

SDK Eclipse

Description de la configuration en cours.

Taches disponibles
Rechercher des mises 4 jour

Permet de rechercher les mises & jour de toutes les
dispositifs installés.

Afficher [hiskorique dinstallation
Affiche toutes les activités depuis finstallation du produit
Afficher les activités

Affiche les activités avant entraing la création de cette
configuration.

Ajouter un emplacement d'exkension

Recherche et ajoute unemplacement dextension 4 la
configurakion en cours, Un emplacement d'extension
contient des dispositifs et des plug-ins déja installés.

Rétahliv
Si vous rencontrez des problémes avec la configuration

actuelle, vous pouvez rékablir I'une des anciennes
canfigurakions.

% Projet...

La création d’interfaces graphiques avec Visual Editor est désormais possible. Vérifiez qu’il est bien présent dans le
menu en cliquant sur Fichier - Nouveau. L'option Visual Class doit étre présente.

B Package

(& Classe
€4 Inkerface

& Enum

(@ Annotation

{8 Dossier source

(=% Dossier

|_|'¢' Fichier

@ Fichier texte sans titre

[Eif

Scénatio de best JUnik

% Yisual Class

© ENI Editions - All rigths reserved



Premiere classe

Pour nous familiariser avec I'espace de travail, nous allons créer une classe trés simple. Il nous faut auparavant
commencer par créer un projet puis un paquetage, toute classe devant étre rangée dans un paquetage (ou package).

» Dans le menu, choisissez Fichier - Nouveau - Projet.

= Nouveau projet @

Sélection d'un assistant — ‘\f},

Créez un projet Java |'

e —

Assistants

I;E.Z Projet de plug-in
'@ Projet Java
P Projet Java a partir d'un fichier de génération Ant existant
= Général
(= Code Samples
= cvs
(= Développement de plug-in
[= Eclipse Madeling Framewark.
= Java

7 Supvant = Annuler

» Ne saisissez rien. Cliquez sur le bouton Suivant.
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& Nouveau projet Java @

Créez un projet Java

Créez un projet Java dans P'espace de travail ou un emplacement externe.

Mom du prajet : | MonProjstTest

Conkenu

{*) Créer un projet dans [espace de travail

{3 Créer un projet 3 partir d'une sowce existante
ekare . [CiiTacte Java p2AM

JRE

(&) Wiliser 'erwironnement par défaut JRE (actuellement ‘irel 6.0_02)  Confiquration des environnements JRE. ..
() Liliser un ervironnement JRE propre au projet :

Disposition du projet

{2} LRiliser le dossier du projet comme racine pour les fichiers source et les fichiers de classe

() Créer des dossiers séparés pour le code source et |a sortis Conflourer les valeurs par défauk, ..

i7) < Précédent II Suivank = H Terminer |[ Annuler J

Nommez le projet MonProjetTest.

Le projet sera créé dans le dossier que vous avez choisi comme espace de travail lors de l'installation d’Eclipse. Vous
pouvez cependant en choisir en autre. Il est aussi possible de changer de JRE si plusieurs machines virtuelles Java

sont installées sur le poste.

Cliquez sur le bouton Terminer. Votre projet et son contenu sont désormais visibles dans I'explorateur de

paquetages.

Sélectionnez votre projet dans I'explorateur, puis choisissez dans le menu, Fichier - Nouveau - Package. Nommez-le
monPackage en commencant par une minuscule pour respecter les conventions d’écriture du langage Java puis

cliquez sur le bouton Terminer.

== MonProjet Test

= Eibliothégque systéme JRE [jrel.6.0_02]
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= Nouveau package Java @

Package Java L=
Créez un package Java.

Zetke Fenétre permet de créer des dossiers correspondant &

des packages.

Dassier source | MonProjetTest | [ Parcourir. ..
Mo | monPackage |

@ [ Terminer ] [ Annuler

Votre paquetage est ajouté au projet. Nous pouvons maintenant créer une classe.

[=]+l= MonProjetTest
B monPackage
B, Bibliothéque systéme JRE [jrel.6.0_02]

Avant de poursuivre, allons voir les dossiers créés sur le disque dur. Vous devriez obtenir une structure semblable a
celle-ci :

[E,'] Mes Projets Java

=3 .metadata

= I3 MonProjetTest
I monPackage

« Votre projet étant sélectionné, choisissez dans le menu Fichier - Nouveau - Classe.
« Nommez la classe MonPremierProgramme, en commengant par une majuscule :
. Cochez public static void main(String[] args).

. Cliquez sur le bouton Terminer.
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& Mouvelle classe Java E]

Classe Java
Créez une classe Java

Dossier source ; | MorProjetTest
Package : | monPackage '
[]Type englobant : | Parcolri
Norm : | MonPremisrProgramme |
Modificateurs ; {#) public i valewr par défaut  proake protected
[ absstract ] final
Superclasse : | java.lang, Object |[ Parcourir. .. ]
Inkerfaces :

Ajouker...

Quels raccords de méthade voulez-vous créer 7
public stakic void main{String[] args)
[ construckevrs de la superclasse

Méthodes abstraites hérikées

Wioulez-vous ajouker des commentaires conformément 3 la configuration spécifiée dans les propristés du projet sélectionné 7
[l Générer les commertaies

@ [ rerminer || anowler

La classe a été ajoutée au paquetage et le code généré automatiquement par Eclipse est visible dans
I'éditeur de code.

J] *MonPremierProgramme.java X

package monPackage:

pubhlic class MonPremierProgragmoe |

ll."?r?f
¥ @Aparam args
w
public static void main(3tring[] args) |
@ F4 TODOD Raccord de wéthode auto-généré
H

« Nettoyez le code et ajoutez la ligne suivante :

package nonPackage;

public class MonPrem erPrograme {
public static void main(String[] args) {
Systemout.println("Java, ¢’ est extra !");

}
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|}

Voila, nous y sommes. De nombreuses notions propres a la POO, Programmation Orientée Objet, sont déja présentes
dans ces quelques lignes. Pour ceux qui découvrent Java, voici une présentation sommaire. Nous reverrons toutes ces
notions lors de la réalisation de notre projet.
% Cette classe comporte un bloc principal avec un bloc interne. Elle porte le méme nom
que le fichier dans lequel elle est sauvegardée.
Les blocs sont délimités par des accolades { ... }.
L'ouverture du bloc se fait avec une accolade en fin de lighe.
Par convention, la fermeture du code se fait sur une ligne isolée (sauf si le bloc ne contient qu’une seule ligne).
1°'¢ ligne

Les instructions public class indiquent que cette classe est publique et peut étre utilisée par n‘importe quelle autre
classe.

28Me |igne

Le mot clé public pour public static void main(...) indique que cette méthode peut étre utilisée par n‘importe quelle autre
classe.

Le mot clé static indique qu'il s'agit d'une méthode statique ou de classe (on dit aussi a portée de classe). Cette
méthode ne peut étre héritée. Elle appartient uniguement a cette classe bien qu’elle soit utilisée par toutes ses
instances.

Le mot clé void signifie rien. Il est utilisé pour désigner des méthodes qui réalisent des actions sans retourner un
résultat. Ces méthodes correspondent aux procédures dans un langage non objet.

void main(...) désigne la méthode principale du programme, « la porte d’entrée », et précise qu’elle ne retourne rien.

La méthode void main() prend un parameétre obligatoire nommé argv de type String[]. Par convention, le terme argv
est employé mais on peut en choisir un autre.

3€Me |igne
Cette ligne constitue le corps du programme.

System désigne une classe Java dont la classe parente est Object. En consultant l'aide, vous pouvez visualiser la
hiérarchie des classes.

« Double cliquez sur le fichier index.htm dans le dossier ou vous avez installé I'aide ou sur le raccourci que vous avez
créé (voir le chapitre Environnement de développement).

» Dans le volet gauche, choisissez le paquetage java.lang puis la classe System.

© ENI Editions - All rigths reserved



(= System (Java Platfarm SE 6) - Windews Internet Explarer EIEE
@T} - ﬁc:mmmtmmwm docurmerks|®, DO LANGAGES| A \".:-"f ® P
Fehier  Edtion  Affichage  Favons culs 7

T8 @ | g system (1ava Platform SE 6) By~ B - - [Bresgs - Gpouk-

oy s
Java™ Platform
Standard Ed. 6 Overview Package [SEEE}Use Tree Deprecated Index Help Java™! Platform

Al Classes ~ | eBEwfLASS MEATCLASS ERAMES NOERAMES Standard Ed. 6
——————— SUMMARY: HNESTED | EIELD | CONSTR | METHOO DETAIL: EIELD | CONSTR | RETUOD

Packages
ava applet
ava.aw
ava.awl.color Class System
|ava.awt datatransie
'aua awt dnd Jjave.lang.Obisct
iava.awl avent L java.lang.System
java awl font
ava awl geca
Ava a\.ﬂ' Im' public final class System
I—Hla'am Im.Spi excends Chjectc
jgva.awt image
iava awl ima0e.'end | The syscen class contains several usefl class fields and methods. It cannot be instantiated.
java awd print
|ava beans Among the facilties provided by the Syszes class are standard input, standard output, and error
@va beans beantar output streams; access to externally defined properties and emromment vanables; a means of
[ loading files and Mboraries; and a utiity method for quickly copying a portion of an array.
ava.lang v
& # Since:
Slring B JDELD
StringButter
il lilgar
System
ThreadGroup Field Summary
ThreadLocal ™
£ | 1 seavie Erinedapeas | e w

javalang

Tearind o Poste de traval F AN -

Vous obtenez la hiérarchie suivante et toute I'aide concernant la classe System.

jawva. lang.Obhiject

Java.lanyg.System

Ces deux classes sont rangées dans le paquetage lang, lui-méme contenu dans le paquetage java.

out désigne une propriété de la classe System, out étant elle-méme du type classe PrintStream dont la hiérarchie avec
les classes parentes est présentée ci-apres :

Java. lang. Obhiject

(I java.io.Output3tream
L Java.io.FilterOutput3tream
I—java.iu.PrintStream

En consultant la classe PrintStream, on constate que println est une méthode de cette classe. Cette méthode est
utilisable dans la classe System via la propriété out. La méthode println affiche la valeur littérale qui se trouve encadrée
par des guillemets et effectue un retour a la ligne.
Nous retiendrons a ce stade les points suivants :

. Un programme comporte au moins une classe.

. Les classes doivent porter le méme nom que les fichiers dans lesquels elles se trouvent.

. Une seule classe doit posséder la méthode principale : main(). C'est toujours elle qui est exécutée en premier.

. Toutes les méthodes proviennent obligatoirement d’une classe (ou d’une interface) - classe Java ou classe créée
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par le développeur.

. Les classes sont regroupées dans des packages ou paquetages. Les paquetages peuvent contenir d’autres
paquetages.

. Java est sensible a la casse. Les minuscules et les majuscules sont des caractéres différents.

Les paquetages Java et leurs classes sont stockés dans le fichier rt.jar qui est un fichier compressé. Pour une
installation sur C:, le chemin peut étre : C:\Sun\AppServer\jdk\jre\lib

tk.jar
Executable Jar File
36874 Ko

Si vous voulez mieux comprendre l'organisation des paquetages et de leurs classes sur le disque dur, vous pouvez les
visualiser en recopiant ce fichier dans un dossier nommé par exemple Fichier rt.jar et le décompresser.

Voici des extraits :

[ Fichier rt.jar ) java  ——————— Bﬁystem.class
) com ) applet

[ java [ awk

) javax ) beans

) META-INF o

) org s E

) sun ) math

[ sunw [ ek

Sous Eclipse, vous pouvez consulter dans I'explorateur de paquetages, la bibliothéque systéme compléte du JRE.

[=-= Bibliothéque systéme JRE [jrel.6.0_02]
&, resources.jar - C\Program Files)Javaljrel.6.0_02ilib
=g rt.jar - C:\Program Files)lavalijrel.6.0_02ilib
B3 com.sun.accessibility internal resources
EE carm, sun. ackivation. registries
£ com.sun.beans
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Premiere fenétre

1. Création de la fenétre

Nous allons créer une simple fenétre en nous aidant de Visual Editor installé précédemment. Celle-ci comportera un
champ de saisie dans lequel l'utilisateur pourra saisir un nom. Un clic sur le bouton OK, Iui présentera un message
comportant ce nom.

Fichier Edition Clients

@ Biemvenue Aurélie

|Aurélie

Saisissez votre nom 0K
OK

« Sélectionnez le projet, et choisissez Fichier - Nouveau - Visual Class.

. Nommez cette classe graphique MaPremiereFenetre.

. Sélectionnez dans Style I'élément Frame.

. Cochez public static void main(String[] args) puis cliquez sur le bouton Terminer.
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£ New Java Visual Class [Z]

Java Visual Class
Create a new Java Wisual Class,

®

Dossier source : [_I\"Iq_rf_rjgj_gaggst__ | | Parcouwrir... I
Package ! | morPackage
D T'}"FE Eﬂl;iﬂb‘aflt H | monackage. MonPremierProgramme | COLED
Norm : [ MaPremisreFenetre |
ModFicateurs : &) public ) valeir par défaut  privats pratacted
[Jabstract [ Ifinal
Soyle:
~Elbideg 4| Superchsse : | javassving, JFrame
|| Frame
. Inkerfaces :
i !L, Internal Fr:
i [] Panel
k EE Seroll Pane Which methad stubs would vou like ta creake?
[[] spit pane [#] public static void main{String[] args)
@ I Terminer I |_ Annuler _]

La fenétre apparait au-dessus du code qui a été généré automatiquement.

JErame

<
Fa.
package monPackage:
Fimport Javax.swing. 3wingUtilities:[]
public class MaPrewmiereFenetre extends JFragne |
private static final long serizlVersionUID = 1L;

La palette se trouvant a droite de la fenétre contient de nombreux composants pour

graphiques. Ceux-ci sont regroupés en bibliothéques. Pour la faire apparaitre déplacez
comportant le mot Palette.
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b ] [ﬂ\) Selection

F

ir-1
i1 Marques

& Choose Bean

-!55 Swing Components

Palette
Palette

d; Swing Containers
----- ; ,5.5 Swing Menus

AWT

fy AWT Conkraols

La fenétre créée contient un composant particulier nommé jContentPane dans lequel on peut déposer d’autres
composants tels que des boutons ou des champs de saisie.

= .
jContentPane ;| composant
délimité par les 4 petits carrés
e
_______ — o
e f”
4-——"""
[ o

e

Code généré :

private JPanel getJContentPane() {
if (jContentPane == null) {
j Cont ent Pane = new JPanel ();
j Cont ent Pane. set Layout (new Bor der Layout ());

}

return j Cont ent Pane;

2. Ajout d’un bouton
» Cliquez sur le composant jContentPane.

Pour pouvoir placer librement un bouton ou tout autre composant, mettez la propriété >layout & null. A noter que
les composants ne seront alors plus automatiquement redimensionnés si la taille de la Frame est modifiée.

Problems | Javadoc | Declaration M

Property Yalue
background 238,238,238
border
componentCrientakion LIMEMCAWR
enabled krue
=Field name jContentPane
fFonk Dialog, plain, 12
Foreground 51,51,51
=layout ull

« Dans la palette, cliquez sur le composant JButton.

[= JBukkon

« Dessinez un bouton dans la fenétre et redimensionnez-le. Changez le libellé en cliquant une seconde fois dessus
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aprés sélection du bouton.

= 0K

Q Procédez de la méme maniére que pour le bouton pour ajouter un champ de saisie ou un libellé a la fenétre.

1 TMextField

Ajout d’une zone de saisie

&= Label

Saisissez votre nom

Ajout d’un libellé
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Création d’un menu

,_7!_) Swing Menus

-

| IMenuBar

« Cliquez sur la barre de titre du cadre.

<G

« Une fenétre apparait. Validez.

& Name

Bean Name

Provide names For beans

@ [E jIMenuBar | jIMenuBar_MaBarreMenus|

Preferences

[ ] Do not ask again

Ok, ] [ Cancel

« Au bas de I'écran, modifiez la largeur de la barre de menu en changeant la valeur 0,2 par 0,25. Attention, il ne s’agit
pas d’une valeur décimale mais de deux valeurs différentes séparées par une virgule.

Property
enabled
>field name
Font
foreground
name
=preferredsize
toolTipText
visible

s
Problems | Javadoc | Declaration m.ava Beans

Walle
true
jIMenuBar
Dialog, bold, 12
51,51,51

0,25

true

Le code correspondant au menu est généré et les modifications réalisées dans la fenétre

automatiquement répercutées dans le code.

Properties sont

private JMenuBar getJJMenuBar_MaBarreMenus() {
if (jJIMenuBar_MaBarreMenus == null) {
j IMenuBar _MaBar reMenus = new JMenuBar () ;

j JMenuBar _MaBar r eMenus. set Pr ef erredSi ze(new Di nensi on(0, 25));

}

return jJMenuBar _MaBarreMenus;

}

1. Ajout des menus a la barre de menus
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Nous allons créer la barre de menus suivante avec le composant JMenu.

JMenu

Edition Clients

Fichier

« Pointez la barre de menu. Une fenétre apparait. Validez.

& Name

Bean Name

Provide names for beans

@ jMenu | iMenu_Fichier

Preferences

[[]oo not ask again

K ] ’ Cancel

« Le premier menu est déposé a gauche de la barre. Cliquez dessus pour changer son libellé.

« Procédez de la méme maniére pour les menus Edition et Clients.

Code de la barre de menus suite a I'ajout des trois menus :

private JMenuBar getJJMenuBar _MaBarreMenus() {
if (jJMenuBar_MaBarreMenus == null) {
j IMenuBar _MaBar reMenus = new JMenuBar () ;

j JMenuBar _MaBar r eMenus.
j JMenuBar _MaBar r eMenus.
j JMenuBar _MaBar r eMenus.
j JMenuBar _MaBar r eMenus.

}

set Pref erredSi ze(new Di nensi on(0, 25));
add(get IMenu_Fi chier());
add(get JMenu_Edi tion());
add(get JMenu_Cdients());

return j JMenuBar _MaBarreMenus;

}

Code des menus :

private JMenu get JMenu_Fichier() {

if (jMenu_Fichier ==
j Menu_Fichier =

nul ') {
new JMenu();

j Menu_Fichier.setText("Fichier");

}

return j Menu_Fichier;

}

private JMenu get JMenu_Edition() {

if (jMenu_Edition ==
jMenu_Edition =

nul ') {
new JMenu();

j Menu_Edi tion. set Text ("Edition");

}
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return j Menu_Edition;
}
private JMenu getJMenu_CQients() {
if (jMenu_Cients == null) {
jMenu_dients = new JMenu();
jMenu_Cdients.setText("Clients");
}

return jMenu_dients;

}

2. Ajout des options aux menus
» Utilisez le composant JMenultem.
E;. IMenultem
« Faites glisser un composant JMenultem sur le menu Fichier.

&= Name

Bean MName

Provide names For beans

X

©~

] E;;jMenuItem jMenultern_CQuitker

Preferences

[]oo nat ask again

(7) (84

l [ Cancel

Le code du menu Fichier s’est enrichi d'une ligne.

private JMenu getJMenu_Fichier() {

j Menu_Fi chi er. add(get JMenultem Quitter());

Et le code concernant I'option Quitter a été créé.

private JMenultem get JMenultem Quitter() {
if (jMenultem Qitter == null) {
jMenultem Quitter = new JMenulten();
}

return jMenultem Quitter;

}

Rajoutez vous-méme dans le code une ligne pour que I'option ait un libellé.

private JMenultem get JMenultem Quitter() {

jMenultem Quitter.setText("Quitter");
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Auto-complétion. L'auto-complétion permet de compléter automatiquement vos lignes de code dés lors que le
terme a compléter existe dans le lexique de Java Eclipse. Pour bénéficier de I'auto-complétion de code appuyez

simultanément sur les touches [Ctrl] + [Espace] de votre clavier. Une liste d’éléments commengant par le dernier mot
saisi apparait. Il ne reste plus qu’a sélectionner I'élément désiré et a valider.

1 HenuItE;g]

o jMenultermn_Chercher  IMenultem - MaFrame
o jMenultern_Créer  IMenultern - MaFrame

o jMenultem_Liste IMenultem - MaFrame
[#]

jMenultern_Quitter  IMenultem - MaFrame
@ IMenultern - javax. swing

Press "Ctl+Spaca’ to show Template Propozals

Renouvelez les opérations précédentes pour obtenir les menus suivants :

FE] CEX)

Fichier | Edition Clients

Pour faire simple, le menu Fichier comporte I'option Quitter, le menu Edition aucune et le menu Clients |'option
Liste.

3. Ajout de sous-menus aux menus

B BX

Fichier Edition |Clients |

Gestion #

Pour ajouter un sous-menu, il faut utiliser a nouveau le composant JMenu.

Déplacez ce composant sur le menu Clients pour ajouter le sous-menu Gestion au menu Clients.

=~ Name [5__<|

Bean Mame )

Provide names for beans G:\ﬁ )
1= |

@ = jMenu | Menu_SousMenuizeskion |

Preferences [] oo not ask again

€3] [ fel 4 ] [ Cancel

Le code du menu Clients s’est enrichi d’'une ligne.
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private JMenu getJMenu_Qients() {

j Menu_dients. add(get JIMenu_SousMenuGestion());

}

Et le code concernant le sous-menu Gestion a été créé.

private JMenu get JMenu_SousMenuGestion() {

j Menu_SousMenuGesti on. set Text (" Gestion");

4. Ajout des options au sous-menu

Fichier Edition | Clients
Liste

Gestion » Créer

FE]EE)X]

Chercher

OK

Nous allons a nouveau utiliser le composant JMenulItem pour ajouter deux options au sous-menu Gestion, Créer et
Chercher.

Q Il n’est pas possible de faire glisser le composant JMenulItem directement sur le sous-menu concerné.

Déposez pour l'instant ce composant sur le menu Clients. Nous interviendrons au niveau du code pour le placer a
I'endroit adéquat.

Code de l'option Créer :

private JMenultem get JMenultem Créer () {
if (jMenultem Créer == null) {
j Menul tem Créer = new JMenulten();
j Menul t em Cr éer. set Bounds(new Rect angl e(237, 22, 29, 10));
j Menul tem Créer.set Text (" Créer");
}

return j Menultem Créer;

}

« Ajoutez I'option Créer dans le code du menu Gestion.

private JMenu get JMenu_SousMenuGestion() {
if (jMenu_SousMenuGestion == null) {
j Menu_SousMenuGestion = new JMenu();
j Menu_SousMenuGesti on. set Text (" Gestion");

j Menu_SousMenuGesti on. add(get IMenul tem Créer());
}
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return j Menu_SousMenuGesti on;

}

« Renouvelez I'opération pour l'option Chercher.

private JMenul tem get JMenul t em Chercher () {
if (jMenultem Chercher == null) {
j Menul tem Chercher = new JMenultemn();
j Menul t em Cher cher. set Text (" Chercher");
}
return j Menul tem Chercher;
}
private JMenu get JMenu_SousMenuGestion() {
if (jMenu_SousMenuGestion == null) {
j Menu_SousMenuGesti on = new JMenu();
j Menu_SousMenuGesti on. set Text (" Gestion");
j Menu_SousMenuGest i on. add( get JIMenul tem Créer());
j Menu_SousMenuGest i on. add( get JMenul t em Chercher());
}

return j Menu_SousMenuGesti on;

}

N’oubliez pas de supprimer la référence de I'option Chercher dans le code du menu Clients.

Visual Editor a inséré toutes les bibliotheques Swing et Awt nécessaires a la création de cette application
graphique.

Il a également procédé a la déclaration de tous les composants utilisés.

private JPanel jContentPane = null;
private JButton jButton = null;

private JMenu jMenu_Cients = null;
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Action d’un bouton
Nous voulons afficher un message de bienvenue avec le nom que l'utilisateur a saisi.
» Cliquez sur le bouton OK.
« Sélectionnez les options suivantes.

OK | <7 Undo Typing Chrl+2Z

Qpen
— Cpen Tvpe Hierarchy

of Cut

=) Copy

Rename Field
¥ Delete

Add Events ...

Set Text B+ actionPerformed

Cuskomize Layout..,

=4 enabled

&3 ket

private JButton getJButton() {
if (jButton == null) {
jButton = new JButton();
j But t on. set Bounds(new Rect angl e(119, 136, 51, 42));
jButton.set Text ("OK");
j Button. addActi onLi st ener (new j ava. awt . event. Acti onLi stener () {
public void actionPerfornmed(java.aw.event.Acti onEvent e) {
Systemout. println("actionPerformed()");
}
|
}

return jButton;

}

Il reste a remplacer la ligne System.out.printin("actionPerformed()") par I'action voulue.

« Supprimez cette ligne et saisissez a la place le code suivant :
JOpti onPane. showMessageDi al og(nul |, "Bienvenue " + textField.getText());

Toutes ces notions sont détaillées dans le chapitre Développement.

Pour atteindre les codes d’un élément de la fenétre, sélectionnez cet élément puis appuyez simultanément sur les
touches [Ctrl] et O (la lettre).
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Composants

Tous les éléments graphiques sont fournis par les bibliotheques AWT (la plus ancienne) et Swing. Nous allons voir
comment utiliser quelques autres composants classiques avec Visual Editor.

1. Case a cocher
« Créez une nouvelle fenétre graphique en la nommant FenCheckBox.
« Cliquez sur le composant jContentPane et mettez la propriété >layout a null.
a. Avec AWT

« Déployez dans la palette I'onglet AWT Controls et déposez dans la fenétre deux CheckBox.

« Nommez-les checkbox1 et checkbox2.

« Utilisez I'onglet Propriétés et affectez les valeurs "croissant" et "pain au chocolat".

-~

Erreurs | Javadoc | Declaration | Console m

Proprigké Yaleur
componentOrientation LIMEMCWR
enabled krue
=field name checkboxl
font Dialog, plain, 12
foreground 51,51,51
label Croissank

« Déployez dans la palette I'onglet Swing Components, ajoutez un JLabel et supprimez le mot "JLabel" en face du
champ >text.

[~ croissant

[~ pain au chocolat

« Testez la fenétre en tant que Java Bean.
Nous allons maintenant programmer les actions des cases a cocher.

« Effectuez un clic droit sur le checkbox1 et sélectionnez les options suivantes.
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//’{a Hierarchy Bounds # | Ewvent fired when the mouse is clicked
//’ij Input Method
//’ij Item
//’;a Key
//’{a Mouse

2% mouselicked

3% mouseEntered

0o - -

2% mouseExited
3% mousePressed @ Create new Listener
2% mouseRelzased

//’{a Maouse Mokion
//zﬂ Froperty Changs lf:}im|:|lerm3nlzs: java.awk, event, MauseListener

(%) extends: java,awt,event, MouseAdapter

||

Supprimez l'action proposée par défaut et apportez les modifications suivantes :

private Checkbox get Checkbox1() {
if (checkboxl == null) {

checkbox1l = new Checkbox();

checkbox1. set Bounds(new Rectangl e(40, 30, 74, 23));

checkbox1. set Nane("checkBox1");

checkbox1. set Label ("croi ssant");

checkbox1. addMbuselLi st ener (new j ava. awm . event . MouseAdapter () {

public void nmoused icked(java.awt .event. MouseEvent e) {bool ean bSel ecti onne;
bSel ecti onne = checkboxl. get State();

if(bSel ectionne == true){
j Label . set Text ("Vous avez choisi un croissant");}
el se { j Label . set Text ("");
}
}
s

}

return checkboxil;

@ Le Checkbox réagit au clic de souris. La méthode getState() permet de connaitre I'état de la case : cochée ou

non cochée.

La démarche est identique pour la deuxiéme case a cocher. Il est possible de concaténer les choix et de les afficher
dans l'étiquette déja présente ou tout simplement d’'ajouter une deuxieme étiquette.

b. Avec Swing

La démarche avec les composants Swing est différente.

Agrandissez la fenétre et ajoutez un JCheckBox mais cette fois-ci de la bibliotheque Swing. Nommez-le
jCheckBoxSwing.

Ajoutez un nouveau jLabel et nommez-le jLabellmage. Pour apporter une variante aux tests, nous afficherons
des images selon que la case est cochée ou décochée.

« A partir du disque dur, ajoutez au dossier du projet deux images. Par exemple :
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monPackage .Classpath .project

cafe.qif poire. gif Thumbs.db

Effectuez un clic droit sur le jCheckBoxSwing et sélectionnez les options suivantes.

Add Events ...

St Text @3 ackionPerformed

Custarize Layout... B+ jtemStakeChanged

&% gkateChanged

@3 enabled

E3 kak

Supprimez l'action proposée par défaut et apportez les modifications suivantes :

private JCheckBox getJCheckBoxSwi ng() {
if (jCheckBoxSwing == null) {
j CheckBoxSwi ng = new JCheckBox();
j CheckBoxSwi ng. set Bounds(new Rect angl e(299, 31, 82, 21));
j CheckBoxSwi ng. set Text ("caf é");

j CheckBoxSwi ng. addl t enLi st ener (new j ava. awt . event. | tenLi stener() {
public void itenStateChanged(java. awt.event.|tenEvent e) {
Systemout. println("itenStateChanged()");
i f(e.getStateChange() == ItenEvent. DESELECTED) {
Systemout. println("Je suis désélectionné");
j Label I mage. set | con(new | magel con(""));
}
el se{
Systemout.println("Je suis sélectionné");
j Label I mage. setl con(new | magel con("cafe.gif"));

}
}
|9
}
return j CheckBoxSw ng;

@y" Pour n’afficher aucune image, il suffit de passer en parametre une chaine vide.

« Testez la fenétre.
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H=1E3

W croissant [w] café

L2

[ pain au chocolat

Vous avez choisi un croissant

2. Boutons radio
« Créez une nouvelle fenétre graphique en la nommant FenRadioButton.
« Cliquez sur le composant jContentPane et mettez la propriété >layout a null.

« Déployez dans la palette I'onglet Swing Components, ajoutez trois JRadioButton et nommez-les par exemple bleu,
blanc et rouge.

« Testez la fenétre.

Il est possible d’avoir tous les boutons sélectionnés en méme temps. Pour les rendre dépendants les uns des autres et
ne permettre qu‘a un seul bouton a la fois d’étre sélectionné, il faut les regrouper.

« Ajoutez la propriété suivante qui permet de créer un objet groupe de boutons :

private ButtonG oup groupeBoutons = new ButtonG oup();

Ajoutez la méthode suivante.

private void regroupeBoutons(){
groupeBout ons. add(j Radi oButtonl);
gr oupeBout ons. add(j Radi oBut t on2) ;
gr oupeBout ons. add(j Radi oBut t on3);

}

Modifiez le constructeur de la classe.

publ i ¢ FenRadi oButton() {
super ();
initialize();
regr oupeBout ons() ;

« Testez la fenétre.
Nous allons programmer les actions.

»« Pour chaque bouton, effectuez un clic droit et choisissez les options suivantes :
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@./" Avec la méthode actionPerformed(), les boutons radio réagissent au clic de souris mais aussi a la touche

Add Events ...

Set Text B+ actionPerformed

Customize Lavout... @9 jkernStateChanged

@4 ghakeChanged

Pour chaque bouton, précisez l'action.

private JRadi oButton getJRadi oButtonl() ({
if (jRadioButtonl == null) {
j Radi oButtonl = new JRadi oButton();
j Radi oBut t onl. set Bounds(new Rect angl e(32, 28, 75, 21));
j Radi oButt onl. set Text ("Bl eu");
j Radi oBut t onl. addAct i onLi stener (new j ava. awt. event. Acti onLi stener () {
public void actionPerfornmed(java.aw .event.Acti onEvent e) {
j Cont ent Pane. set Backgr ound( Col or. bl ue);
}
|
}
return j Radi oButtonil;

}

private JRadi oButton getJRadi oButton2() ({
if (jRadioButton2 == null) {
j Radi oButton2 = new JRadi oButton();
j Radi oBut t on2. set Bounds(new Rect angl e(32, 65, 75, 21));
j Radi oButt on2. set Text ("Bl anc");
j Radi oBut t on2. addAct i onLi st ener (new j ava. awt . event. Acti onLi stener () {
public void actionPerfornmed(java.aw .event. Acti onEvent e) ({
j Cont ent Pane. set Backgr ound( Col or. white);
}
1
}
return j Radi oButton2;

}

private JRadi oButton getJRadi oButton3() ({
if (jRadioButton3 == null) {
j Radi oButt on3 = new JRadi oButton();
j Radi oBut t on3. set Bounds(new Rect angl e(32, 103, 75, 21));
j Radi oBut t on3. set Text (" Rouge");
j Radi oBut t on3. addAct i onLi st ener (new j ava. awt . event. Acti onLi stener () {
public void actionPerfornmed(java.aw .event.Acti onEvent e) {
j Cont ent Pane. set Backgr ound( Col or. red);
}
1
}
return j Radi oButton3;

}

[Espace] lorsqu’ils ont le focus.

Testez la fenétre.
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JErame

) Bleu

BT
© Rowe |

i# Rouge

3. Liste déroulante
« Créez une nouvelle fenétre graphique en la nommant FenListeDeroulante.
« Cliquez sur le composant jContentPane et mettez la propriété >layout a null.

« Déployez dans la palette lI'onglet Swing Components, ajoutez un JComboBox, nommez-le listeDeroulante et
agrandissez-le.

« Ajoutez deux JLabel nommés image et choix.

« Supprimez le texte par défaut de la propriété Text pour les deux labels.

« Testez la fenétre. Le JComboBox est bien s{ir vide. Nous allons le remplir.

« Ajoutez la propriété suivante.

private String[]lesFruits = {"pome", "banane", "poire"};

@ Un tableau de type chaine est déclaré et initialisé avec des noms de fruits.

« Modifiez la ligne suivante dans la méthode getListeDeroulante().

private JConboBox getListeDeroul ante() {

|'i steDeroul ante = new JConboBox(| esFruits);
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return |isteDeroul ante;

)

@ Le tableau lesFruits est passé en paramétre au constructeur de JComboBox.

« Testez la fenétre.
Nous voulons maintenant que la sélection s’affiche dans le JLabel nommé choix.

« Effectuez un clic droit sur le JComboBox et choisissez Events - actionPerformed.

« Modifiez le code généré.

private JConboBox getListeDeroul ante() {
if (listeDeroulante == null) {

|'i steDeroul ante = new JConmboBox(| esFruits);

| i st eDeroul ant e. set Bounds(new Rectangl e(73, 23, 125, 25));

| i st eDeroul ant e. addAct i onLi st ener (new j ava. awt . event. Acti onLi stener() {

public void actionPerforned(java. aw.event. ActionEvent e) {

String laSelection = (String) |isteDeroul ante. getSel ectedlten();
choi x. set Text (| aSel ection);

1)
}

return |isteDeroul ante;

}

Q];l Le JComboBox est a I'écoute d'un événement extérieur (clic de souris ou barre espace) et effectue une action dés

que cet événement survient. L'action proposée correspond a l'affichage de l'item sélectionné du JComboBox dans la
deuxiéme étiquette nommeée choix.

Nous voulons pour finir que l'image correspondant au fruit soit affichée dans la premiére étiquette nommée image.
Ajoutez des images au projet par exemple :

( & ®
banane. qif poire, gif parmme, giF

« Modifiez a nouveau la méthode getListeDeroulante().

private JConboBox getListeDeroul ante() {
if (listeDeroulante == null) {
|'i steDeroul ante = new JConboBox(| esFruits);
| i st eDeroul ante. set Bounds(new Rectangl e(73, 23, 125, 25));
| i steDeroul ant e. addAct i onLi st ener (new j ava. awt . event . Acti onLi stener () {
public void actionPerfornmed(java.aw.event. Acti onEvent e) {
String laSelection = (String) |isteDeroul ante. getSel ectedlten();
choi x. set Text (1 aSel ection);if(laSel ecti on=="banane") {
I magel con i mageFruit = new | magel con("banane. gif");
i mage. set | con(i mageFruit);
}
i f(laSel ection=="pomre"){
I magel con i mageFruit = new | magel con("pomme. gi f");
i mage. set | con(i mageFruit);
}

if(laSelection=="poire"){
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I magel con i mageFruit = new | magel con("poire.gif");
i mage. setl con(i mageFruit);
}
}
s
}

return |isteDeroul ante;

Le code proposé privilégie la simplicité pour faciliter la compréhension. Il est bien s(r possible d'effectuer une
lecture des noms des images pour afficher la bonne image sans passer par une structure conditionnelle.

« Testez la fenétre.

JFrame : §|E|

poire
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Débogueur

Le développement nécessite de nombreux tests. Pour contrbéler la bonne exécution d'une partie d’'un programme
comportant des structures conditionnelles et itératives, I'utilisation d'un débogueur s’avére souvent indispensable. Nous
allons voir comment utiliser celui d’Eclipse au travers de I'exemple classique d'un programme qui affiche les tables de
multiplication. Nous vous proposons le code suivant :

M Tablerultiplication.java ¥

1 package rmonPackage:

2

3 import javax.swing.JOptionFane:

4

5 public class TableMultiplication {

B public static void main(3tring args[]) |

7 int vColonne, wvLigne, Nowbre = 0;

= int vab [1[] = new int[2][10]:

2 Integer NB = Integer.wvaluelf(JOptionPane. showlnputDizlog("Table de " +
i0 " ltiplication du nowbre @ ")):

11 Nonbre = NB.intValue({): // le multiplicateur

12 Tfor (vColonne=0; wvColonne< rab.lengrth: vColonne++) {

i3 for (viigne=0:; wLigne< tab[vColonne] .length; vwLigne++){
i4 if [(vColonne==0){

15 cab [vColonne] [viigne] = vLigne+l:

16 b

i7 elze |

is tab[vColonne] [vLigne] = Nombre *(vLigne+l):

i9 ¥

20 H

21 }

22 System.out.println("Table de " + Nowbre):

23 Svstem. out . println(P=-—emeemem———— "y

24 for (vwColonne=0; wlolonne< tab.length; wlolonne++)

25 for (vLigne=0; wligne< tab[vColonne].length; vLigne++){
26 if (vColonne>0){

ard cab[vColonne] [vLigne] = NE® (vLigne+1):

28 System. out.princln({tab[vColonhe-1] [vLighe] + " % " + NE + " = *©
29 + tab[vColonne] [vLigne]):

30 H

31 1

32 H

33 ¥

34 |}

« Effectuez un clic droit dans la marge devant le numéro de ligne 15 et choisissez Ajouter/Supprimer un point d’'arrét.

« Testez 'application en cliquant sur I'icone de débogage dans la barre d'icénes (% = ).

Table de multiplication du nombre :

o

OK Annuler

Pour une premiére utilisation, Eclipse affiche un message.

© ENI Editions - All rigths reserved



£ Confirmer le changement de perspective E]

P y Celtype de lancement est configuré pour ouvrit la perspective Débogage
\t') lorsque celle-ci s'interrampt.

La perspective de débogage vise & assurer le débogage de ['spplication. Elle
integre des wues pour |'affichage de la pile de débogage, des variables et la
gestion des points d'arrék,

Voulez-vous ouvtir cette perspective mainkenant ¢

[ IMémariser ma décision

Confirmez le changement de perspective.

= Débogage - TableauMultiplicationFen. java - SDK Eclipse
Fichier Edier Source Aastnchaer  Hawigusr Racharcher Projet Exécuter  Fenfirs  Ada

= O] EE Stntae :':.Z

B *Tabieamrdiph atiaFen. java %

TabdasuMutiphostionPen {1 [ Appbcstion Jaws] CriProgeam Fles lavatgre ] 6.0 00 b farvaws, mon 4 pull, 08 20:40:04)

(ks Access, . obure | Ingsrsncke | 11132

M-Hd & B ip-0-0- 8 e B R R e B | 5 Ditonmos
£ pebogege G W BB BT T 00 verbles F . Pointsdarit E BT
5 T Tablautibphcation?en (1) [Apphcsbon 1avs] Nt Yl
p:l_j LilProgrem Flesh Lyvalye ] 0 O b bevas, o (4 g, 00 20:35:9%) o ggn Frirgl 0] (d=15]
= T Tablssutuitobostion?en (1) [Appdcstion 1avs] O wlplenrn [
= S monPuckags, TablasuMhitipk:stionfen sur TRt locdl (1646 O g 0
= o urkd desboution [man] {Suependus (pont Tt & b bgne 15 de Tablaaubiubplcn O Morkee ]
= TablemtubiphestiorPen, man{ Rrirci] e - 15 0 b ntf2]] {d=21}
w2 Uit demioution [FwT-wirdcess] [En cours decostion] (SR T Inbeger (=24}
i i\ Program Fles) dyvalind 4.0 G0 birdirvaw, oun (4 ol 068 2081 14) &
£ >

' APTICACTION OO Noogre T TIr 5 -
Mowmibre = HE.intWalue(]r e B aw e w
for [(wiolonne=0r wlolonns< cab. lengrh: wlolonne++) [ ::b i kg
for (vLigne=0; vligme< cab[vColonne] . lengohy wLigne++) | & ditlarplion Tesgortalion
i, 5 if [vColonne==0) =3, TebksMuiphstionFen
215 cab[vColonee] [viigne]= vLigne+i; @ * main(Suirg])
L] )
else | o
% ¥
B2 conscle 11 Thches X% KRB 8y

Les valeurs des variables sont affichées dans une fenétre.

Le débogueur va nous permettre de vérifier I'exactitude des données en contrdlant pas a pas les valeurs des

variables.
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()= variables &3 Poaints d'arrét 2k = =0
Mo Waleur
O args String[d] {id=23)
@ wiZolonne 1
O vyligne 1]
@ Mombre 3
@ tab int[2][] (id=28)
O NB Inteqer (id=18)
< | >




« Cliquez sur cette icbne .

Le point d’arrét étant a la ligne 15, le parcours concerne la boucle for interne. A l'itération suivante, la variable vLigne
doit contenir le nombre 1 et les variables vColonne et Nombre doivent demeurer inchangées.

(%)= Yariables &3 Poinks d'arrét 2+ =0
Mo Yaleur
D args String[0] (id=18)
@ yColonne n
@ yligne 1
@ Mombre 3
O tab int[2][] (id==213
O NB Integer (id=24)
< | >

Pour revenir a la perspective Java, cliquez sur le bouton en haut a droite de la fenétre.

- BX

i [B osone | 2

@ T = &l
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Propriétés du projet
Eclipse permet de personnaliser les propriétés de chaque projet.
« Dans la barre de menu, choisissez Projet - Propriétés.

Dans la fenétre de propriétés, de nombreuses options de personnalisation sont disponibles. Cette fenétre est
particulierement utile lorsqu’on désire assurer le niveau de compatibilité avec une version du JDK. Sélectionnez
Compilateur Java. Cochez la case Activer les parameétres propres au projet et choisissez la version dans la liste
déroulante.

&= Propriétés de MonProjetTest

Ltrer e texte dufitre | Compilateur Java e
Infos 7
=
o Path (] Activer les paramitres propres su projet
Checksbyle Conformité JOK
Chemin de géndration Ja : . P
& AT Miverau de compatibiité duo compdateur 6.0 bl
Emplacement Javadoc [#] Utiiser les paramitres de compatibiité par défaut 12
GEnérateurs e e TR 5:0
Histarigue de restructura R Zobina
Références de projet
# Style de code Java
Welocky Web Edit
Géndration de fichisrs de classe
[#] jouter bes attributs de varistle aux fichiers de dasse générés (utilisés par le débogueur)
[#] Ajouter des attributs de numéro de ligne dans les Fichiers de classe générés (utisés par le débogueur)
[#] ajouter un nom de Fichier source au fichier de dasse généré (utlisé par e débogueur)
Conserver les variables locales inutiisées (jamais lues)
| Inkéqgrar ke blocs Fnally (fichéers do classe plus solumingeus: mats performances of
¢ 5 [Rﬁtw les waleurs par défaut] I Appliguer I
@ [ ok ][ s |
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Application SA Cagou

L'application SA Cagou est une application classique de gestion. Elle prend en charge les commandes des clients. Dans le
cadre de notre étude, I'objectif n‘est pas de livrer une application clés en main. Il s'agit de comprendre et de maitriser les
principaux concepts objets a partir d’un cas concret. Il s'agit aussi de structurer au mieux le code en adoptant une

méthode de développement.
Nous bornons donc le développement aux fonctionnalités suivantes :
. Gestion de l'acces.

. Gestion d'une page menu.

. Gestion des clients.

LY SARL CAGOU
r&r pakia ::u | a CLIENTS |
Barks da doniebid i ot BOUSGIC Spou —-
({50 S e e e O Dbt ‘.md_Es
| dojumass |
b i Qz_? COMMAMDES |
Fenétre de connexion ﬂunaunes |
{
g QUITTER |

CLIENTS == Fenétre pour le choix des traitements
- Cipe am L T
. S— ‘ - s
LAt TLANOLE ATE
e
AJOUTER HFPEIMER MODIFIEE BECHERCHER QUETTER i ‘ TR
FenBtre présentant la liste des clients Fenétre pour 'ajout d'un client

Voici les actions que l'utilisateur doit pouvoir réaliser :
. Saisie de son nom et de son mot de passe.
. Choix d'une option dans la page menu, ici l'option concernant les clients.

. Gestion des clients : consultation, ajout, suppression, modification, recherche.
En fonction des actions de I'utilisateur, I'application doit :

. signaler les erreurs ;

. refuser |'acces a la page menu tant que les paramétres d'accés sont incorrects ;
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. afficher les fenétres en fonction des traitements effectués ;

. afficher les données en mode fiche ou table ;

. demander une confirmation pour toute suppression.
Dans un souci d’'ergonomie, les points suivants doivent étre pris en compte :

. l'utilisateur doit pouvoir aussi bien utiliser le clavier que la souris pour effectuer un traitement ;

. le curseur de saisie doit étre placé au bon endroit a I'ouverture d'une fenétre ou suite a une action ;

. le double clic d'une ligne dans une table doit ouvrir une fenétre présentant les données de cette ligne en mode
fiche.
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Persistance des données

La sauvegarde des données d'une application Java peut étre réalisée de diverses manieres. La plus simple est celle qui
consiste a les sauvegarder dans des fichiers de type texte délimité mais c’est une solution obsoléte et inadaptée aux
applications de gestion. La sérialisation et le stockage dans des bases de données relationnelles sont des choix plus
sérieux.

La sérialisation est une solution élégante qui permet d'obtenir la persistance des objets mais elle comporte plusieurs
variantes présentant chacune des avantages et des inconvénients. Selon le type de sérialisation retenu, on est limité
soit par la vitesse soit par le nombre de classes ou encore par leur complexité.

Les bases de données relationnelles sont incontournables dans le monde de lI'informatique et plus particulierement dans
celui de la gestion. Elles reposent sur une technologie éprouvée depuis des décennies et ont su intégrer les données
objets. Nous retenons donc pour notre projet Java cette option qui est par ailleurs celle actuellement la plus utilisée.

Parmi les nombreux SGBDR, MySQL est choisi pour ses qualités mais aussi parce qu’il est comme Eclipse un produit Open
Source. Sa mise en ceuvre et son utilisation avec Java ainsi que le mapping objet-relationnel sont décrits au chapitre
Base de données MySQL.
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Démarche

Pour mener I'analyse de notre projet nous utilisons UML, Unified Modeling Language.

UML, est né de la fusion des trois principales méthodes de modélisation objet au milieu des années 90 : OMT de James
Rumbaugh, Booch de Grady Booch et OOSE de Ivar Jacobson. Il ne s’agit pourtant pas d’'une méthode mais d’un langage
graphique de modélisation des systémes d’information, autrement dit, de notation ou de représentation graphique du
domaine du monde réel que I'on désire modéliser. Ceci est d’autant plus vrai, qu'UML ne précise pas les étapes a suivre
et comment les réaliser pour parvenir des besoins au code.

La modélisation UML s’élabore selon un formalisme graphique et s’appuie actuellement sur treize diagrammes. Ces
derniers ne sont pas tous systématiquement utilisés. Leur emploi dépend de la taille, de la nature et de la complexité du
projet. Nous ne retenons pour batir I'application SA Cagou, qui est un projet minimaliste tel que défini au chapitre
Présentation du projet, qu’un petit nombre de diagrammes.

Généralement, le diagramme de classes est considéré comme le plus important. Il est donc souvent le premier des
diagrammes que les développeurs élaborent. Nous choisissons dans cet ouvrage une approche Génie logiciel en nous
inspirant de méthodes basées sur UML telles que RUP ou XP.

Nous adoptons donc une démarche pilotée par les besoins des utilisateurs. Nous évitons ainsi de créer de suite les
classes de connexion ou toute autre classe qui ne soit pas directement « perceptible » par I'utilisateur final. Par contre,
compte tenu de la place centrale de ce dernier, nous produisons en premier lieu les maquettes représentatives de la
future application et les lui soumettons. Nous supposons également dans le cadre de ce livre que les validations par
l'utilisateur des maquettes voire des prototypes sont bien entendu effectives ...

Résumons la démarche retenue pour notre projet. En partant des besoins, nous produisons des maquettes et
parallélement, nous élaborons le diagramme de cas d’utilisation. Nous produisons ensuite les diagrammes de séquence
et de communication et finissons par le diagramme de classes. Tout ceci selon un cycle itératif et incrémental.

O —
\ Besoins
7
%, y - 3

X

1. Maquettes - Prototypes
2. Diagramme de cas d’utilisation

3. Diagramme de séquence
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4. Diagramme de communication
5. Diagramme de classes
6. Code

L'idée est finalement simple : pour modéliser (comprendre et représenter) un systéme complexe, il est nécessaire de
recommencer plusieurs fois, en affinant son analyse par étape et en autorisant les retours sur les étapes précédentes.
Cette démarche est appliquée au cycle de développement dans son ensemble. Une ou plusieurs itérations permettent
ainsi une avancée significative nommeée incrément. Le processus est réitéré a partir de chaque incrément.

Q La démarche itérative et incrémentale peut étre aussi appliquée aux cycles de vie classique (en cascade, en V, ...).

Parvenu enfin au diagramme des classes, deux options sont possibles. Soit on commence de suite la production du code,
soit on différe celle-ci pour réaliser auparavant un regroupement des classes. Cet effort supplémentaire est guidé par la
volonté de rationnaliser le code afin de faciliter la maintenance corrective et évolutive.

Nous veillons ainsi a déterminer les classes en fonction de trois types :
. dialogue
. contréle

. entité

Le type dialogue regroupe les classes qui constitue l'interface homme-machine, IHM. Ce sont en majorité des classes
graphiques issues des maquettes. Elles n‘effectuent aucun traitement hormis ceux qui permettent des interactions avec
I'utilisateur et sont responsables de I'affichage des données.

Les classes du type contrOle établissent la jonction entre les classes des deux autres types. Par exemple, la demande
de création d’un client est prise en compte par une classe contr6le qui la transmet a la classe entité possédant cette
méthode. On peut aussi leur confier le contrble du respect des régles métiers. Les classes techniques sont également de
ce type.

Le type entité correspond aux classes propres au domaine modélisé. Ces classes sont le plus souvent persistantes et
sont implémentées pour notre projet dans une base de données MySQL. Elles disposent des méthodes dites CRUD
(Create, Read, Update, Delete).

Nous aboutissons a une architecture n-tiers.

(<)

=1 @ | CONTROLE | m| EnTITE | =

mC®OoOrx>—0
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Ajout du plugin UML Eclipse

Il existe plusieurs plugins UML pour Eclipse, certains gratuits d'autres payants. Nous utilisons celui proposé par la société
Omondo. Celle-ci propose une version compléte et performante mais payante et une version gratuite qui permet tout de
méme de créer onze des diagrammes d’UML2.

Lors de I'écriture de cet ouvrage, les diagrammes ont été créés avec la version Free Edition 2.1.0 plus ancienne que celle
proposée actuellement en téléchargement.

« Téléchargez la version Free Edition Eclipse 3.2 sur le site des Editions ENI a l’'adresse suivante : http://www.editions-
eni.fr/

E@El:|i|:lSEUML_ESZD_FrEEEditiDn_Z. 1.0.200&61006.zip

« Ou la derniére version si vous disposez d’Eclipse 3.3 a I'adresse suivante (celle-ci n‘est pas a ce jour compatible avec
Eclipse 3.2 : http://www.omondo.com/

70 EEClpSeUMIBE1022007 12 10N Eree

E Download now
3 Ao

« Pour la version UML pour Eclipse 3.2, procédez a l'installation comme vue précédemment.

« Pour la nouvelle version pour Eclipse 3.3.X, procédez comme indiqué ci-apres :

Language selection

Please select your language (I1S03 code)
for install instructions:

’ﬁ fra > ||
_Ok_|

« Sélectionnez le dossier ou se trouve Eclipse, sinon le plugin ne pourra pas étre localisé et pris en compte. Exemple :
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C:\eclipse\

L3
Hhy

Tol LIVE WL Gamrany

INTRODUCTION | INFORMATION | LICENSE | CONFIGURATION | INSTALLATION | INSTALL COMPLETE

£t Selectionnez le répertoire d'installation d'Eclipse :

|C:1E clipsel | | <=1 Parcourir ...

4l Précédent || 1P Suivant ” [E Quitter

« Validez la sélection par défaut en cliquant sur le bouton Suivant.

T:J Installation de EclipselUML 2007 Europa Free Edition for. Eclipse 3.3

O MopEeam o O°

THE LIVE UsL Cosmany

INTRODUCTICN | INFORMATION | LICENSE | €1 GLR

EZ Les paquetages suivams sont disponibles :

[] EclipselML Core

; ) EclipseUML Core ==
|| Documentation Generation '
Documentation # Class Diagram
EGEF 331 * Sequence Diagram
»| ENF 2,31 2
[FIUML2 2.1.1 ¢ Lse Case Diagram

® Collaboration Dagrarm
* Activity Diagram ===
® State Diagram T =
® Ohject Diagram * Templates

* Component Diagram # Reverse Engingering

® Deployrment Diagram #* Refactoring

* Colovs # ‘ersion Control

Espace total requis ;74,48 MB

4l Précédent | | 1> suvam | | [ Quitter

Apreés l'installation vous pouvez modifier certains parametres du plugin d’Eclipse selon vos préférences de travail.
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« Dans le menu Fichier, choisissez le menu Fenétre puis le sous-menu Préférences....

& Préférences |:IE]

| krer e kexte du filtre | umML Cgm
Genéral Préférence LML globale
Aide —
At Appearance | Options | Impression | Diagram Board |
Checkstyle Initialisation
Développement de plug-i Afficher I'&cran de lancement d'Omondo
Equipe Bar d'outil
Exécution/Débogage aver Séparateur
Inskallation)Mise 4 jour it e s
Java
g [ aver Texte
Class Diagram Présentation des Diagrammes
Code Generation O omondo
Sequence Diagram
Velocity Web Edit UM Standard
Veloeclipse (%) Eclipse
< | s [Restaurer les valeurs par déFaut] [ Appliquer ]
@ [ K ] [ Annuler ]
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Diagramme de cas d’utilisation

Les diagrammes retenus pour notre projet sont présentés succinctement. Concernant leur étude approfondie, consultez
les ouvrages traitant d’'UML. Nous voyons ici leur mise en ceuvre avec le plugin Free Edition d’Eclipse. Les diagrammes
élaborés selon la démarche décrite précédemment vous sont proposés a titre indicatif.

Le diagramme de cas d'utilisation comme souligné dans la section Démarche de ce chapitre, est a la fois le plus simple et
souvent le moins utilisé. Nombre de développeurs lui attachent encore peu d'importance. Ceci est peut-étre di a
I'héritage de Merise et de la plupart des premieres méthodes objets (avant la fusion d’OMT, OOSE et Booch) pour
lesquels il n‘existe pas d’équivalent et dont I’élément principal, en ce qui concerne Merise, est le modéle conceptuel des
données, modele présentant des similitudes avec le diagrammes de classes.

Il s'agit avec le diagramme de cas d’utilisation de définir le comportement de la future application vis-a-vis de I'utilisateur
ou de son environnement (autres systémes informatiques, automates...). Il permet une compréhension commune entre
le maitre d'ouvrage et le maitre d’ccuvre, autrement dit entre le client, qu'il soit simple utilisateur ou expert, et le
développeur. Les cas d’utilisation ne présentent que les interactions et les fonctionnalités attendues du systéme en
cours de développement. Ils ne décrivent en rien les facons d'y parvenir. Durant le développement, ils servent de
références permettant de vérifier que les besoins exprimés sont effectivement satisfaits.

Nous allons commencer par créer le dossier du projet SA_Cagou et un sous-dossier UML_Cagou dans lequel nous
rangerons nos classes.

» Dans le menu, choisissez Fichier - Nouveau - Projet.
» Ne saisissez rien. Cliquez sur le bouton Suivant.

« Nommez le projet SA_Cagou puis cliquez sur Suivant.

Vous parvenez a |'écran suivant :
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& Nouyveau projet Java

Paramétres Java

Définissez les paramétres de génération Java.

2 Source |E Projets = B Biblisthéques | %5 Crdre et exportation

-k Al >,
L2

e

wu T a@lu®

2= ShA_Cagou
-~} (package par défaut)

 DEtails
[ Créer un dossier source ¢ utiisez catte option pour ajouter un nouveau dossier source & votre projat,
3%-: Lier une source supplémentairs : utilisez cetke option pour utiliser un dossier du systame de fichiers comme

dossier source supplémentaire,

%i— Configurer des filbres dinclusion et d'exclusion : spédfiez des masques pour les Filbres dinclusion et
d'exclusion au lieu dinclure et d'exclure chaque dassier ou Fichier manueliement,

[[]Permettre des dossiers de sortie pour les dossiers source

Dossier de sortie par défaut ;

'ﬁ 1}

b

| SA_Cagou

| [ Parcourir. ..

(2] Suvarnt = | Terminer ]1 Annuler ]

Cliquez sur l'option Créer un dossier source puis saisissez UML_Cagou pour le nom du dossier puis cliquez sur

Terminer.

& Nouveau projet Java

Parametres Java

Définissez les paramétres de génération lava.

(® Source | =3 Projets | B\ Bibliothéques | “ Ordre et exportation

&3

¥-|, :{li- h v "-. $ix] a_'l:’ _-il @
= = Sh_Cagou
R LML _Cagou

Nous allons maintenant créer le diagramme de cas d'utilisation.

Sélectionnez le sous-dossier UML_Cagou et cliquez sur Fichier - Nouveau - Projet - Autre.
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Dans la fenétre de création, déployez le dossier UML Diagram, sélectionnez UML Use Case Diagram puis cliquez sur
le bouton Suivant.

Sélection d'un assistant p—

[

[ —

Assistants

| entrer le texte du Filre

== UML Diagrarms
FL ML Activity Diagram
&8 UML Class Diagram
E ML Collaboration Diagram
%’ UML Component Diagram
ML Deployment Diagram
=g UML Object Diagram
By ML Profile Diagram
%@ LML Robustness Diagram
Tﬂ UML Sequence Diagram
&T UML State Diagram
b L Lise Case Diagram
(= Exemples

[

3

Fa .
) Suivant Annuler

Sélectionnez le sous-dossier UML_Cagou et nommez le diagramme DUseCases.uud puis cliquez sur Terminer.
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= Nouveau Diagramme Use Case LIML @

Diagramme Use Case UML

N D Use Case LML %""
auvead Diagramme Use _ase . -D

Entrez ou sélectionnez le dossier parent

| S48 _CagoufUML_Cagou

= MonProjet Tesk
= I:_\—‘,J- SA_Cagou

[=> bin

(= UML_Cagou

Mom de Fichier | DllseCases,uud

Cpkions avancées == ]

(2 [ Terminer .H Annuler

Le diagramme est généré. Bien entendu, il est vide. Pour commencer, nous allons retirer le quadrillage

%‘; DUseCases.uud - DUseCases &4

fmA 2oy /A TBSA

; 1 oo 1 200 200

Effectuez un clic droit sur le diagramme et choisissez Propriétés.

Décochez l'option Grid dans I'onglet Board properties.

» Utilisez la barre d’outils pour batir le diagramme.

Le diagramme de cas d'utilisation proposé ci-aprés présente les interactions possibles de I'utilisateur avec notre systeme
limité a la gestion des clients. Celui-ci doit pouvoir apres identification, consulter, ajouter, supprimer, modifier et
rechercher un client.
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utilisateur
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includes
T T s'idertifier

e
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e
(‘./’
includes
o

-
e
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Diagramme de séquence

Le diagramme de séquence s’attache a modéliser I'aspect dynamique du systeme. Il peut étre comparé a un storyboard
mettant en évidence les interactions existantes entre des objets du systéme. L'accent est mis sur lI'ordre chronologique
des messages émis.

Pour chaque action de I'utilisateur définie dans le diagramme de cas d’utilisation, il convient d’établir un diagramme de
séquence. Nous allons prendre pour exemple lI'ajout d’un client.

« Sélectionnez le projet SA_Cagou et cliquez sur Fichier - Nouveau - Projet - Autre.

« Dans la fenétre de création, déployez le dossier UML Diagram, sélectionnez UML Sequence Diagram puis cliquez sur
le bouton Suivant.

« Sélectionnez le sous-dossier UML_Cagou et nommez le diagramme DSequence.usd puis cliquez sur Terminer.

Le diagramme est généré avec une autre barre d’outils.

Sequence,usd - DSequence X

WA PTrHbPOSTEBSA

: i 1000 ! 200 |

« Utilisez cette barre d’outils pour batir le diagramme.

Le premier diagramme proposé ci-aprés peut étre utilisé si I'application est développée avec un langage non objet.
L'accés a la base de données est direct.

FEN Coninsxion Iderdificatian Paramires FEH Merua FEM Clierd

iisateur
|
|

.
D stizir_laging)

|
|
- - -
wériter () |:| compal

acbier) ED Cherits

créar)

]

——————— e ——
=

I

I

I

|

I

I

|

I
-
Clentsi) |
I

[

|

|

I

Avec les langages orientés objet comme Java, toutes les tables de la base de données ont leur pendant en terme de
classes. L'acceés a la BD n’est donc pas direct car la demande par exemple d'ajout de I'utilisateur doit pour le moins
transiter auparavant par une classe représentative de la table Clients.

Le second diagramme tient compte de ces remarques et comporte en outre un deuxiéme objet supplémentaire
Demandes qui prend en compte la demande d’ajout dans notre exemple et la transmet a I'objet Clients pour traitement.
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FEN Cherd Demandes

FEM Marn

Farandires

Iierditation

G =
i |
: |
||||||||| -
||||||||| -
P
P
||||||||| = 2
:
|||||| -

FEN Conreadon

i
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Diagramme de communication

Le diagramme de communication est équivalent du point de vue sémantique au diagramme de séquence. Il présente par
contre l'organisation structurelle des objets tout en mettant comme précédemment en évidence les messages émis ou

recus.

Il est trés facile de produire le diagramme de communication.

« Placez le curseur dans le diagramme de séquence en évitant les objets. Effectuez un clic droit et choisissez 'option

Generate collaboration diagram.

Le diagramme est généré avec sa barre d’outils.

fHals o/ "@BsA

i 1 100 1 200 1 00 1 400 1 =]

- 14
FEM Connexian +» Identification
4 1.1
= 2
g g v
_ FEM henu Paramétres
- utilisateur + 3
&=
34 314
FEM Client + Demandes » Clientz
2
m w3110 <init=0)
BD Clients

Les numéros correspondent aux méthodes du diagramme de séquence. Par exemple, le n°® 1.1 correspond a vérifier

0.

« Dans le diagramme de séquence, effectuez un double clic sur le mot vérifier() ou sur sa fleche.
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Message

Proprigté du message

Label: | werifier() |

Cpération | W Add new

Mombre de la Sequence | 1.1 |
[Jcréation

|:| Deskruckion

Fléche retour

Synchronisation Synchronous W |

Akomic delivery

(7 (o4 Annuler

Eclipse a conservé l'appellation d'UML 1 pour désigner le diagramme de communication. Avec la version Free
Edition, il n’est pas possible de générer le diagramme de séquence a partir du diagramme de communication.
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Diagramme de classes

Le diagramme de classes est utilisé pour modéliser I'aspect statique d'un systeme. Il met en évidence les classes et les
relations qu’elles entretiennent entre elles : dépendances, association, généralisation, etc. Selon l'importance du
systéme a modéliser, des diagrammes de classes intermédiaires peuvent étre utilisés notamment les diagrammes des
classes participantes qui décrivent, pour chaque cas d’utilisation, les trois principales classes d’analyse et leurs relations
(cf. dans ce chapitre, le titre Démarche).

Selon la démarche retenue, nous pouvons (enfin) a ce stade produire le diagramme de classes. Il doit comporter les
classes mises en évidence par les objets présents dans les diagrammes de séquence et de communication ainsi que
celles éventuellement manquantes, nécessaires au fonctionnement des maquettes (cf. titre Démarche).

« Sélectionnez le projet SA_Cagou et cliquez sur Fichier - Nouveau - Projet - Autre.

« Dans la fenétre de création, déployez le dossier UML Diagram, sélectionnez UML Class Diagram puis cliquez sur le
bouton Suivant.

« Sélectionnez le dossier UML_Cagou, nommez le diagramme DClasses.ucd puis cliquez sur Terminer.

Le diagramme est généré avec sa barre d’outils.

St DClasses,ucd X

QR GO A © > B S A

! 1 oo 1 200 200

A ]

Le diagramme des classes proposé découle des diagrammes de séquence et de communication Ajout d’un client et de
ceux (non reportés ici) représentant les autres actions de l'utilisateur recensées dans le diagramme de cas d'utilisation.
S’ajoute également une classe graphique supplémentaire FenResultatRecherche issue des maquettes qui permet
d’afficher le jeu d’enregistrements d’une requéte SQL dans une fenétre.

dialoque l "
ad 2 H entite I

@ FenTableClient

@ Personne

.'I .'.
@ FenResultatRecherche

1
T |
! |
| I [ © Parametres
| —F 7 G Cliant
|
|
|

|
© FanMenu

|.
|
. @ FenFicheClient

| -

@ FenConnexion = |

|

|

|

|

|

|

B controle I | ! [
[
b
|

|

|

[ * @ GestionDemandes

@ ControleConnexion

. s A = — . e — — — — —— — — — . — —— "

La classe FenConnexion posséde la méthode main(). C'est donc la premiére classe qui est exécutée. Elle appelle

© ENI Editions - All rigths reserved



ensuite la classe ControleConnexion qui a besoin de la classe Parametres. Si les paramétres de connexion sont
corrects, la classe FenMenu est chargée. Celle-ci est une fenétre qui propose différents choix de traitements. Rappelons
que nous avons limité I’étude a la gestion des clients.

Nous pouvons constater que les classes de type vue, FenTableClient et FenResultatRecherche ont un accés direct a la
classe Client. Il est d'usage d’'accorder cette autorisation dés lors qu’il s'agit d’'une simple lecture de la base de données.

Il est bien entendu possible d’ajouter a la classe GestionDemandes, une méthode de consultation mais cela n‘aurait que
peu d’'intérét et alourdirait le code. Par contre, toutes les demandes d’opérations pouvant modifier I'état de la base de
données doivent transiter par la classe GestionDemandes. Les demandes sont ensuite transmises a la classe Client qui
posséde toutes les méthodes de type CRUD (Create, Read, Update, Delete).

Enfin, nous observons une relation d’héritage entre les classes Personne et Client.

ﬂCe diagramme basé sur les trois types de classes d'analyse présentés précédemment propose un découpage
WY semblable a celui proposé par le modéle MVC, Modéle Vue Contréleur. MVC, créé en 1980 par Xerox PARC pour le
langage Smalltalk, est un patron de conception logicielle ou design pattern qui introduit en outre le concept de
synchronisation. L'idée est de mettre a jour automatiquement toutes les vues présentant les mémes données en
fonction des modifications apportées a la base de données et réciproquement. Cette mise a jour peut ne concerner
que des vues suite a des actions de I'utilisateur. C'est ce qui différencie fondamentalement MVC de I'approche que
nous avons mise en ceuvre, celle-ci visant essentiellement a la séparation des données de l'interface homme-machine
via une couche chargée de la transmission des demandes et des résultats.

MVC ne présente toutefois pas que des avantages. Pour que la synchronisation puisse étre réalisée, il faut créer de
nouvelles interfaces et classes de type écouteur et gestionnaire d’événements puis les ajouter aux modéles afin qu'’ils
puissent écouter et notifier les changements qui les concernent. Les contrbéleurs doivent étre écrits de sorte qu'ils
puissent étre informés des changements afin de procéder a la synchronisation et a la mise a jour des vues ou des
modeéles. Cette architecture apporte donc un niveau de complexité élevé impliquant un important travail de conception et
une augmentation importante du code. Par ailleurs, la synchronisation peut étre tributaire de nombreuses conditions ce
qui alourdit d'autant sa mise en ceuvre.

Voyons ensemble comment batir le diagramme de classes. Commencons par ajouter au projet un autre sous-dossier
Classes_Cagou qui contiendra trois paquetages portant les noms de nos classes d'analyse : dialogue, controle et
entite (ne mettez pas d’accent).

« Sélectionnez le projet SA_Cagou et cliquez sur Fichier - Nouveau - Projet - Dossier source. Nommez-le
Classes_Cagou.

« Ajoutez les trois paquetages.

== SA_Cagou
[ UML_Cagou
= Classes_Cagou
3 contrale
3 dialogue
3 entite
=i Bibliothégue syskeme JRE [jrel.6.0_03]

Nous allons maintenant créer nos classes en commencant par les classes de type entité. Nous les rangerons dans le
paquetage entite.

« Cliquez sur cette icone.

#H e« AL
! 0o !
|Créatiu:|n d'une classel

« Sélectionnez le dossier source et le paquetage. Saisissez Personne pour le nom de la classe. Laissez les paramétres
par défaut et cliquez sur le bouton Suivant.
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& Nouvelle classe Java E]

Classe Java

Créez une classe Java

Dhas5ier SOURCE | | E_Cagpuj_‘gjassgs_‘__c_a_gqu
Package : | miadele | Parcourir...
[ Type englobank : | |
Mt ¢ |_F'|=rsa_nne |
Modificateurs : (%) public () valeur par défaut  provalte oratected
[Jabstract [final
Superclasse ! |java.lang.0bje-:t | [ Parcourir. .. ]

Interfaces | Biouker...

Quels raccords de méthode voulez-vaus créer ?
[ public static void main{String[] args}
[CJConstruckeurs de la superclasse
[#]réthodes abstraites hériides
Vaulez-vous ajouker des commentaires conformément & la configuration specifiée dans les proprigtés du projet sélectionné 7
[ @énérer bes commentaires

@ corecedeny | swvantr | [ Terminer | [ annuer |

ﬁ De nombreux paramétres sont disponibles et leur choix allege I'écriture du code. Nous prenons |'option dans le
Y cadre de cet apprentissage de ne rien cocher ce qui vous permettra de coder vous-mémes en suivant les
explications données au chapitre Développement.

La classe apparait dans lI'explorateur de paquetages et le code correspondant a cette classe est généré. Effectuez au
besoin un double clic sur la classe pour faire apparaitre le code.

« Créez les deux autres classes entités, Client et Parametres.

« Matérialisez la relation d’héritage dans le diagramme de classes. Le code est automatiquement mis a jour.

& Personne

*Personne. java m Parametres,java

package modele;

@ Client

public class Client extends modele.Personne {

Nous allons maintenant regrouper ces classes dans leur paquetage.

« Cliquez sur le paquetage entite dans I'explorateur et déposez-le dans le diagramme de classes. Déplacez ensuite les
classes dans ce paquetage.
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_H O |asses,ucd X

QGO A © > BS A
] )

1 100 1 200 200

Ay

2 entite

& Personne

100

® Parametres

@ Client

200

Pour les classes graphiques, nous allons procéder différemment afin de bénéficier des avantages apportés par le plugin
Visual Editor (cf. chapitre Environnement de développement).

« Faites glisser le paquetage dialogue de |'explorateur de paquetages vers le diagramme. Agrandissez-le pour qu'il
puisse recevoir la représentation graphique des cing classes.

»« Dans le menu, choisissez Fichier - Nouveau - Projet - Visual Class.

« Saisissez FenConnexion puis validez selon les parameétres ci-aprés. Cette fenétre comporte la méthode principale
main().

- 4- © ENI Editions - All rigths reserved



& New Java Visual Class

X

Java Yisual Class

Create a new Java Visual Class, Q

Dossier soUrce | 34 _CagoufClasses_Cagou |
Package : | ) |

[]Tvpe englobant : | |
Mo | FenConne:xion |
Madificateurs : (%) public (iWaleur par défaut

[Jabstract [ ]final

Skyle:
== Swing | Superclasse : | jawax.swing. JFrame
]
Applet Interfaces :
E Application
% Desktop Pa
B Dialog Which method stubs would ywou like to create?
E public static waid mainString[] args)
Inkernal Fr:
D Panel []constructors from superclass
8 serall Pane Inherited abstract methods
D] Split Pane * || Youlez-vous ajouter des commentaires conformement & la configuration specifice d
£ | * []=énérer les commentaires
) [ Terminer ] [ Annuler

« Renouvelez I'opération pour les quatre autres fenétres.

« Sélectionnez dans I'explorateur de paquetages, la classe FenConnexion.

@ FenConnexion

o jContentPane: JPanel
W serialversionUD: lang

d: FenConnexiont)
B getJCortentPanel); JPanel
| initialize)

La classe graphique apparait avec ses propriétés, le constructeur et ses méthodes. Vous allez les masquer pour gagner
de la place.

« Effectuez un clic droit sur le titre de la classe et choisissez Show/Hide Compartment puis Name Compartment only.
« Renouvelez I'opération pour les quatre autres fenétres.

« Ajoutez maintenant le paquetage controle et ses classes au diagramme en vous basant sur les opérations réalisées
pour le paquetage entite.
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. Etablissez les dépendances entre les classes et les paquetages.

Ao > D

.............

« Pour modifier le type de connexion, double cliquez sur les fleches de dépendance.

£ Dependency E]

Dependency properties

ML propetties u)_

| " Connection || F Tagged Walues | i-i_ Routeur |

Sélectionmer I'algorithme du routeur:
{iManuel (%) Manhattan

Automatique

@ [ K ] [ Annuler

Vous pouvez masquer ou supprimer une classe du diagramme. Attention, la suppression d'une classe du
diagramme la supprime également du projet. Il est impossible d’annuler I'opération. Le message proposé par
Eclipse n’est pas trés explicite a ce sujet.

o Cette opération &fface tous les modéles associés aux objets.On ne pourra
\t) revenit en arriére, Youlez-vous quant méme continuer?

[]Me plus redemander

[ Ok, ] [ Annuler

Au terme de I'analyse, voici la structure obtenue sous Eclipse :
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= T;_—LJ- SA_Cagou
= UML_Cagou
ﬁ DClasses. ucd
#| Dillasses.uml
E DZormmunication,uld
¥ DSequence.usd
%9 DUseCases, uud
= Classes_Cagou
= controle
|i| ControleConnexion. java
|i| GestionDemandes, java
[¥] package-info.java
dialogue
|i| FenConne:xion,java
[¥] FerFicheClient,java
|i| FenMenu.java
[J] FerResulatRecherche.java
[J] FenTableClient,java
[¥] package-info.java
entite
[J] client.iava
|i| Parametres,java
[J] Personne.java
=0 Bibliothéque svskéme JRE [jrel.6.0_03]

= s e o = < B

=]
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Installation et configuration du serveur WAMP

Pour une installation ou une mise a jour, vous pouvez vous rendre sur différents sites de téléchargement. La version de
WAMP 5 utilisée lors de I’écriture de cet ouvrage est la 1.4.4.

Les explications et les copies écran qui suivent concernent cette version. Les opérations a mener pour des versions plus
récentes peuvent étre différentes.

« Double cliquez sur l'icone. L'installation se fait automatiquement. Vous pouvez laisser les options par défaut.

ATVIE 5

« Une fois l'installation terminée, I'application est lancée et son icbne apparait dans la barre des téaches.

R )&

L'icone doit étre entiérement blanche. Dans le cas contraire, certains services n‘ont pu étre chargés correctement. Il faut
alors relancer tous les services en effectuant un clic sur licone et en choisissant Restart All Services. Si le probléme
persiste, quittez WAMP en effectuant cette fois-ci un clic droit et en choisissant Exit puis relancez I'application.

L'application SA Cagou ne comportant pas de pages Web et d’applets, le serveur Apache peut étre actif ou arrété
sans provoquer de dysfonctionnements.

Lors de la premiére utilisation, I'accés a MySQL ne comporte pas de mot de passe. Nous allons en ajouter un.

« Effectuez un clic sur I'icone dans la barre des taches et choisissez phpMyAdmin. WAMP vous adresse un message.

"Votre fichier de configuration fait référence a l'utilisateur root sans mot de
passe, ce qui correspond a la valeur par défaut de MySQL. Votre serveur
MySQL est donc ouvert aux intrusions, et vous devriez corriger ce probléme
de sécurite."

« Sur la page principale cliquez sur Priviléges.

T Afficher I'Stat du serveur

Afficher les variables du sereur
8 Afficher les processus

Jeux de caractéres et interclassement
&3 Privilkges

gl Bases de données

@& Exporter

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY Z [Tout afficher]
Utilisateur Serveur Mot de passe Privileges globaux "Grant”

] Wimporte quel localhost Mon ALL PRIVILEGES Owi &

[ roat localhost  Oui ALL PRIVILEGES  Oui &

Veuillez noter que les noms de priviléges sont exprimés en anglals
Tout cocher / Tout décocher

|Changa' les pri'-.-'llé-ges|
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« Cliquez sur l'icone Changer les privileges en face de root. Saisissez votre mot de passe. Celui utilisé dans
I'application SA Cagou est "tempo", en minuscule (sans les guillemets).

s Modifier le mot de passe
() aucun mot de passe

O Mot de passe: |

Entrer 3 nouveau: |

Exécuter

Apres la création du mot de passe, un message apparait.

Le mot de passe de root'@'localhost’ a eté change.

’*requéte S0l

SET PASSWORD FOR 'rooti@ 'localhost’ = PASSWORD] i

‘ [ Modifier | [ Creer source PHF ]

Les parametres de l'utilisateur root ont été modifiés. Il vous faut mettre a jour ces données dans le config.inc.php.

» Ouvrez le fichier config.inc.php. Il est habituellement dans le dossier suivant : C:\wamp\www \phpmyadmin.

» Recherchez la ligne suivante : $cfg['Servers’][$i]['password’] et effectuez les modifications.

config.inc.php Avant config.inc.php Apres

$cfg['Servers’][$i]['password’] = “; $cfg['Servers’][$i]['/password’] = 'tempo’;

Ou mettez votre propre mot de passe a la place de "tempo".

» Relancez le serveur MySQL en cliquant sur Restart Service.
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Création de la base de données MySQL

MySQL gére plusieurs types de tables : MyISAM, InnoDB et Heap. Nous retenons le type MyISAM pour sa stabilité et sa
facilité de mise en ceuvre.

La base de données de I'application SA Cagou est composée de quatre tables : client, article, commande,
ligne_commande. Nous allons les créer rapidement a I'aide de phpMyAdmin en limitant le nombre de champs au strict
minimum.

« Effectuez un clic sur I'icbne de WAMP et choisissez phpMyAdmin.

« Assurez-vous que (Base de données)... est visible dans la liste déroulante a gauche puis cliquez sur :

£ Bases de données

« Dans le champ Créer une base de données, saisissez bdjavacagou.
MySQL vous propose ensuite de créer les tables.

« Créez la table client selon les données ci-aprés en choisissant I'onglet Structure :

" Créer une nouvelle table sur la base bdjavacagou:

Mom: ||:Iient

Champs: |3 Exécuter

Champ Type® TailleValeurs* Hull

ﬁ

Code |VARCHAR v/ |5 nat null %

INom |VARCHAR | 20 not null

i

Type |VARCHAR  v| 20 null v

Type de la table:

Le champ Code est déclaré clé primaire, seul le champ Type est autorisé a avoir une valeur nulle. Les champs
Code et Nom peuvent recevoir des chaines de caractéres de longueur variables. Le type de table retenu est
MyISAM.

« Cliquez sur le bouton Exécuter.

Champ  Type
Code  wvarchar(5)

MNom varchar{20)
Type  wvarchar{15)

client

« Créez les autres tables selon les structures suivantes :
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Champ Type Champ Type Champ Type

Code varchar(g) Mumero int(11) Mum_Commande int{11)

Designation varchar{20) Date date Code_Aricle varcharig)

Descriptif  text Code_Client varchar(5) Quantite int{11)
article commande ligne commande

Q_.} Veillez a bien déclarer comme clés primaires, les champs Num_Commande et Code_Article de

la table ligne_commande. Ce sont des clés étrangéres permettant d’établir le lien avec les
tables commande et article. Pour la table commande, indexez le champ code_client. Les index
permettent d'accélérer les recherches et les jointures.

Evitez les accents, et par la suite l'orthographe mais aussi la casse des tables et des champs devront é&tre
rigoureusement respectées dans le code Java (il en est de méme pour PHP).

Les contraintes d'intégrité référentielle ne sont pas abordées ici. Pour en bénéficier, il faut choisir pour les tables
4? |e type InnoDB et passer par I'éditeur SQL pour leur création. Exemple :

CREATE TABLE commande (

Num_Conmmande | NT NOT NULL,

Dat e DATE,

Code_Cl i ent VARCHAR(5) NOT NULL,

PRI MARY KEY( Num_Commande) ,

FOREI GN KEY( Code_Cl i ent) REFERENCES client(Code) ON DELETE CASCADE ON
UPDATE CASCADE) TYPE = | nnoDB;

Cette requéte fait I'nypothése que la table client est aussi au format InnoDB. Il est possible de convertir des tables ISAM
au format InnoDB et d'utiliser dans une méme base de données différents types pour les tables, ce qu’il vaut mieux
toutefois éviter.

Nous allons établir les relations entre les tables.

« Cliquez sur le nom de la table commande a gauche puis sur :

g2 Gestion des relations

« Précisez la clé primaire de la table maitre pour la clé étrangére.

Relie a
Relations internes

Num_Commande | - v|
Date | v|
Code_Client | client->Code V|

Exécuter

Faites de méme pour la table ligne_commande pour les champs Num_Commande et Code_Article.
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Requétes SQL

Nous allons ajouter quelques enregistrements par table puis interroger la base de données a l'aide de requétes SQL :

BO1 BAUMIER SA Société
client DR1 DROUX Particulier
LAl LANGLE Artisan
ACL1 clavier
article AEC1 écran
APO1 portable
commande 11 BO1 14/05/08
22 LA1 15/05/08
11 ACL1 5
ligne_commande 11 AEC1 5
22 ACL1 1

La commande 11 concerne le client BAUMIER SA qui a commandé 5 claviers et 5 écrans. Le client LANGLE n’a commandé
qu’un clavier et le client DROUX n’a encore rien commandé.

« Pour ajouter des enregistrements, cliquez sur le nom de la table a gauche puis sur l'onglet Insérer. Saisissez les
valeurs puis cliquez sur le bouton Exécuter.

Nous voulons la liste des clients.

« Cliquez sur le nom de la table client a gauche, saisissez la requéte suivante dans I'éditeur SQL puis cliquez sur
Exécuter.

SELECT * FROM cli ent

@, MySQL encadre systématiquement les champs par des "quotes" que |'on peut obtenir en

appuyant simultanément sur les touches [Alt Gr] et la touche 7-e&-*. Ces caracteres sont
facultatifs. Par contre, les chaines de caracteres et les dates doivent étre encadrées par des
guillemets ou des apostrophes (a ne pas confondre avec les "quotes").

Quelques autres exemples de requétes de sélection :

. Pour obtenir la liste des clients qui sont des particuliers :
SELECT * FROM client WHERE Type = "Particulier"

. Pour obtenir la liste des clients qui ont passé des commandes :

SELECT * FROM client, commande
WHERE Code = Code_Cli ent

Q; La deuxieme requéte nécessite une jointure entre les deux tables a partir de la clé
primaire de la table client et de la clé étrangere de la table commande. Les enregistrements
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affichés sont ceux dont les valeurs de la clé primaire sont égales a celles de la clé étrangére.

Pour finir nous testons une requéte "action" qui modifie I'’état de la base. Celle-ci double le nombre de claviers
commandés par le client LANGLE.

. Dans I'éditeur SQL, saisissez la requéte suivante :

UPDATE | i gne_commande SET Quantite = Quantite * 2 WHERE Num Commande = 22

Q Pour de plus amples informations sur les requétes SQL, consultez la documentation de MySQL.
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Installation du pilote ODBC pour MySQL

ODBC, Open Database Connectivity, gére de nombreux pilotes permettant d’établir la communication entre des
applications clientes et des SGBD. Ce n'est pas la solution la plus performante mais elle présente l'avantage de la
simplicité. Elle est par ailleurs disponible gratuitement sur pratiquement toutes les plates-formes.

La procédure d’installation est trés simple.
« Téléchargez le driver ODBC pour MySQL :
http://dev.mysql.com/downloads/connector/odbc/3.51.html

« Décompressez le fichier puis lancez le setup.

mysgl-connector-odbe-3.51.1
3540 kK0

| Sefup.exe

Welcome to the Setup Wizard for MySOL
Connector/0DBC 3.51

The Sekup Wizard will allow wou ko modify, repair, or remove
Myw3QL Connector/ODEC 3,51, To continue, click Mext,

MySail

< Back [ Mext = ] [ Cancel ]

» Lancez le programme ODBC de Windows (Panneau de configuration - Outils d’administration).

odbrad3z. exe

Cliquez sur l'onglet Source de données systéme puis sur le bouton Ajouter... Choisissez le driver pour MySQL que
vous venez d'installer.
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Pilotes ODBC Tragage ] Groupement de connexions ] A propos
Sources de données ublizatewr  Sources de données spstéme l Sources de données fichier ]

Sources de données systéme :

Ajouter. .

Créer une nouvelle source de données

Sélectionnez un pilote pour lequel vous souhaitez définir une source

de données.

Ham | Werzion
Microzaft Test Diriver [*.tut; * cav] 4.00.6304
Microzaft Test-Treiber [* bat; * cav) 4.00.6304
Microzaft Wisual FouPra Driver B.00.8167
Microzoft Wisual FouxPro-Treiber 6.00.8167
MySOL ODBC 3.51 Diriver 381170
QDBC Driver for 40 Server B.70.00.01
FD BTrieve 3.071.00.0
FD DB2A2 30000,
% >

| Termniner | Annuler

Configurez les paramétres de la source de données.

Le nom donné au Data Source Name doit étre explicite et ne pas comporter d’espace. Par commodité pour le
développement Java que nous allons réaliser, conservez le nom proposé ci-apres.

Pour le serveur, saisissez localhost. Le DSN établit la correspondance entre le nom et I'adresse IP du serveur. Vous
pouvez le tester en tapant a la place 127.0.0.1.

Pour le User et le password, il faut reporter ce qui a été retenu lors de l'installation de WAMP : root et tempo.
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B Connector/ODBC 3.51.17 - Configure Data Source Name

Connector/0DBC
MySoil
logn | Connect Options | Advanced | Connector/ODBC Configuration
This dialag Is used ko edit a Data Source Mame
Data Source Name |BDJavaCagou | | |{DSH).
Description [ —[
Server localhost |
User root |
Password (esses |
Database | bdjavacagou ]|
[ rest | [piagnostics > [ ok || concal || Hep |

»« Assurez-vous que WAMP est actif puis testez la connexion.

© ENI Editions - All rigths reserved



JDBC

JDBC, Java Database Connectivity, permet a des applications clientes développées en Java d'accéder a des bases de
données relationnelles. C'est une API pour laquelle il existe quatre types de pilotes dont les performances et la
portabilité sont variables.

Pour notre projet, nous utilisons le type 1 basé sur ODBC. Les appels JDBC sont dans ce cas convertis en appels ODBC.
Celui-ci les transmet au SGBDR qui traite les requétes SQL regues. De méme, les jeux d’enregistrements retournés
utilisent la passerelle ou pont JDBC/ODBC entre I'application Java et la base de données.

Application
34 Cagon

|

| JDBC |

|

| CODEC ‘

[=]N]
MyS0OL

Les principales opérations réalisées sont les suivantes :

1. Chargement du pilote

2. Etablissement de la connexion via le pont JDBC/ODBC avec la base de données
3. Exécution des requétes SQL par le SGBDR MySQL

4. Récupération des jeux d’enregistrements (pour des requétes de sélection)

5. Fermeture des jeux d’enregistrements (si existants)

6. Fermeture de la connexion

JDBC fournit toutes les classes utiles pour gérer ces opérations. Nous verrons précisément dans la section Gestion de la
connexion du chapitre Développement, comment les utiliser pour exploiter la base de données MySQL.
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Autres types de pilotes
Il existe trois autres types de pilotes JDBC :

. Type 2 : pilote dont une partie est écrite en java et l'autre dans le langage du SGBDR. Les appels JDBC sont
convertis en appels natifs. Son utilisation nécessite l'installation de la partie native sur le client. Autre
inconvénient : la perte de la portabilité du code ce qui exclut son utilisation avec des applets.

Application

. Partie en Tava
Ditiver

Partie native

. Type 3 : pilote totalement écrit en Java communiquant avec le SGBD via une application middleware. La
portabilité et I'utilisation avec les applets sont donc assurées.

Application
Applet

| Dirivrer Java |

!

| hliddlewrare |

l

. Type 4 : pilote totalement écrit en Java avec un acces direct au SGBD. Comme pour le type précédent, la
portabilité et l'utilisation avec les applets sont assurées. Ce sont les éditeurs de SGBD qui fournissent ce type de
pilotes.
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Application
Applet

| Dirivrer Java |

J

De nombreux drivers sont disponibles sur le site de Sun (http://java.sun.com/) dans la section Downloads. Pour accéder
rapidement aux drivers, tapez dans le champ de recherche "drivers for MySQL".

ST -

Browse All
JDBC™ AP version:

Vendor Name | |

Certified for J2EE™: ' [)J2EE 1.2 [J2EE 1.3 [1J2EE 1.4 [JJava EE5 (1 |

Driver type(s):
(help) type(s) O1 O2 O3 04

[BM AS/400

DS

I3

Supported DBMS(s): |!mage/Turboimage
ImagesSalL
Informix

Match | Al * | of my selections

Required features: [(]Conn.Pooling (] DataSource []Dist.Trans. []RowSets

|

| £

Return how many 20
results per page: 0

[ Search ] [ Reset]

Voici I'adresse compléte pour accéder a la page MySQL Connector/ODBC 5.1 Downloads.

http://dev.mysqgl.com/downloads/connector/odbc/5.1.html

« Pour installer un driver de types 2,3 ou 4, décompressez le fichier jar dans un dossier.
« Sous Eclipse, effectuez un clic droit sur votre projet et choisissez Propriétés.
» Sélectionnez ensuite Chemin de génération Jar et I'onglet Bibliothéques.

« Cliquez sur le bouton Ajouter des fichiers Jar externes... et procédez a l'ajout.
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& Propriétés de MonProjetTest

| trer le texte du fitre |

-~ Infos

i~ BeanInfo Path

- Checkstyle

B Chemin de gengration Ja
[+ Compllateur Java

Chemin de génération Java

[ Source || = Projets | = Biblicthiques |“}¢‘.} Ordre et axpnrutlm|

Fichisrs JAR, et dossiers de cdasse dans le chamin de génération :

® &) mysq-connectar-java-S.1.6-bin jar -
E-= Bibliothégue systéme IRE [irel 6.0_

[ Ajouter des Fichiers JAR..,

Emplacement Javadoc [ﬁ.jnmar des Fichlers J&R externes... l
i Générateurs
o+ Hisborigue de restruckura I Ajouter une variable, .. l
i Références de projet _ i
Style de code Java | Ajouter une bibliothéque... I
- Welociky Web Edit
e I Ajouter un dossier de classe. .. ]
( Editer... |
I Supprimet l
Migrer le Fichisr JAR., ..
] 3|
£ | =
(@ [ Ok .] [ Annuler J

Cliquez ensuite sur I'onglet Ordre et exportation, cochez la case du driver puis validez.

E| mysgl-conneckor-java-5.1.6-hin.jar - 14 Java EclipselConnectar 1 5. 1\mvsgl-connector-java-5.1.6
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Classe

La génération spontanée n’existe pas. La voiture que vous conduisez, la chaise sur laquelle vous étes assis(e) ont été
fabriquées. Tous ces objets proviennent d'une "fabrique" ou usine. Pour une premiere introduction a la notion de classe,
ce dernier terme peut étre retenu. Il existe ainsi des usines pour avions, bateaux, jouets, etc.

Une autre particularité des classes est le principe de regroupement. On évite dans une méme usine de fabriquer a la fois
des voitures et des bateaux, ou des jouets et des ordinateurs. Les objets fabriqués appartiennent donc a des
catégories qui sont les classes en POO. Nous pouvons retenir qu‘une classe est une sorte d’usine qui fabrique des
objets qui ont des caractéristiques communes (les bateaux ont une coque, les voitures une carrosserie).

Nous avons vu lors de I'analyse, leur représentation graphique UML. Voyons maintenant précisément leur écriture en
Java au travers d’exemples trés simples.

Pour déclarer une classe Chat, il suffit d'utiliser le mot clé Class.

class Chat {

}
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Propriétés

La classe Chat est ensuite complétée selon les besoins de chacun. Supposons que nous désirons juste caractériser les
chats par leur nom, couleur et age. Il faut alors ajouter ces caractéristiques ou propriétés a la classe.

class Chat ({
String caractere;
String nom
String coul eur;
int age;

Toute propriété ou attribut doit impérativement étre typée : entier pour I'age et chaine de caractéres pour les autres
dans notre exemple. Ces types sont simples. On parle de types élémentaires ou primitifs. Vous aurez I'occasion lors du
développement d'utiliser des types plus riches notamment des types classes. Les propriétés définissent l'aspect
structurel d’'une classe.
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Méthodes

Les méthodes représentent les actions que peuvent mener des objets issus d'une classe. Elles définissent I'aspect
dynamique ou comportemental de la classe. Les chats peuvent dormir, manger, miauler... Ajoutons quelques-unes de ces
méthodes.

class Chat ({
/'l propriétés
String caractere;
String nom
String coul eur;
int age;
/1 méthodes
void dormr(){

voi d manger (){

}

String mauler(){
String I eMaul ement = "m aou";
return | eM aul enent ;

}

Les méthodes qui ne renvoient aucune valeur correspondent a des procédures. Elles sont toujours précédées du mot clé
void.

Les méthodes qui renvoient une valeur correspondent a des fonctions. Elles sont toujours précédées du type de la
valeur renvoyée.

Les méthodes peuvent bien s(ir contenir des parameétres qui doivent tous étre typés.

Parmi les méthodes, certaines ont pour réle de retourner les valeurs des propriétés et d'autres de les modifier. Elles
sont nommées respectivement accesseurs et mutateurs.

class Chat {
/'l propriétés
/1 méthodes

String get NonChat () {
return nom

}

voi d setNon(String vNonm ({
nom = vNom

}

String getCoul eur() {
return coul eur;

}

voi d set Coul eur (String vCoul eur) {
coul eur = vCoul eur;

}
int getAge() {
return age;

}
voi d set Age(int vAge) {
age = VAge,;

}
.

ﬁ Le terme de services est parfois utilisé pour désigner les méthodes et celui d’opération pour I'implémentation des
Y méthodes.
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- V4

Accessibilite

La POO ajoute le principe d’accessibilité (visibilité) qui consiste a controler I'accés aux classes et a leurs membres
(propriétés et méthodes). Les niveaux de visibilité sous Java sont les suivants :

1. Membres

. public : les membres sont utilisés sans aucune restriction par toute classe et en tout lieu. Pour protéger les
propriétés de modifications non autorisées, il est cependant fortement recommandé de ne pas les déclarer
publiques.

. private : c'est le niveau le plus élevé de restriction. Les propriétés et méthodes ne sont alors accessibles que

depuis la classe elle-méme. Concernant les propriétés, elles peuvent I'étre en dehors de la classe mais
uniquement par le biais de ses mutateurs et accesseurs déclarés publics.

. protected : les membres sont accessibles aux classes descendantes (voir la notion d’héritage plus loin) mais
aussi aux classes non descendantes du méme package.

2. Classes

. public : en java, les classes sont publiques par défaut. Il convient cependant de le préciser par le mot clé
public. Son omission rend par ailleurs les classes inaccessibles en dehors de leur package.

. protected : ce niveau ne concerne que les classes internes. Ce sont des classes définies a l'intérieur d'une
classe n'étant utilisées que par celle-ci.

D'autres mots clés permettent de caractériser les classes et leurs membres dans des domaines autres que celui de
I'accessibilité tels que la sécurité ou |'optimisation.

public class Chat {
/| propriétés
private String nom
private String coul eur;
private int age;

/1 mét hodes

public String getNonmChat () {
return nom

}

public void setNon(String nom {
this.nom= nom

}

public String getCoul eur() {
return coul eur;

}

public void setCoul eur(String coul eur) {
t his.coul eur = coul eur;

}

public int getAge() {
return age;

public void setAge(int age) {
this.age = age;

}
public void dormr(){

}

public void manger (){

}
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public String miauler(){
String | eM aul ement = "m aou";
return | eM aul enent ;
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Encapsulation

Le fait de regrouper au sein d'une méme classe propriétés et méthodes, et de définir le niveau d’accessibilité constitue
I'encapsulation, un des concepts essentiels de la POO. Seules sont visibles les méthodes publiques, ce qui renforce la
sécurité des données et la maintenance des programmes. De plus, l'implantation de la méthode est masquée.
Finalement avec le concept d’encapsulation, la classe ne présente qu’une interface composée des méthodes publiques
et de leurs éventuels paramétres.

Si nous reprenons notre exemple, pour modifier I'age d’un chat, il faut utiliser la méthode setAge(). En partant de ce
principe, on peut I'appliquer a d'autres cas tel que le débit d’'un compte qui ne peut se faire sans la méthode appropriée
et habilitée. Les risques d’erreur sont ainsi réduits et la sécurité accrue. La modification du code traitant du miaulement
d’un chat ou du débit d’'un compte n’a que peu voire aucune incidence sur un programme puisque l'implémentation des
méthodes est masquée. Exemple :

/1 méthode nodifiée
public String mauler(){
/1 un chat qui n’arréte pas de miauler
String | eM aul enent = "m aou m aouuuu maouuuu ...";
return | eM aul ement;

}

/] utilisation dans un programme

| eChat. mauler();
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Constructeur

Pour qu’une classe soit compléte, il lui faut un constructeur. Il s’agit d'une méthode particuliére qui permet de créer des
objets. Si vous omettez de définir un constructeur, Java le fera pour vous au moment de la compilation du programme en
créant un constructeur basique du type nomDelaClasse(). Ajoutons un constructeur a notre classe. Exemple :

public class Chat {
/1l propriétés

/1 constructeur
public Chat(String |l eNom String |aCoul eur, int sonAge){

nom = | eNom
coul eur = | aCoul eur;
age = SOnAge;

}

/] méthodes

Le constructeur porte le méme nom que la classe. Il est toujours public sinon comment les objets pourraient-ils étre
créés ? Le constructeur Chat() attend trois parameétres ce qui permet de créer un chat avec un nom, une couleur et un
age. Exemple dans un programme :

Chat | eChat = new Chat ("Filou", "rouquin", 2);

ﬁCertaines classes particuliéres n‘ont pas besoin de constructeurs, ce sont les interfaces. Elles sont constituées
WY uniquement de méthodes abstraites.
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Héritage

L'héritage est un concept aisé a comprendre. Par exemple, nous héritons de nos parents certains traits physiques et
peut-étre certains comportements. Tel pére tel fils, dit-on souvent. En POO, l'idée est la méme. Si on transpose le
concept d’héritage aux classes, cela revient a définir une classe générique dont dérivent d’'autres classes. Pour la classe
Chat, il est possible de la rattacher a la classe mammifére. Selon la partie du monde réel des animaux que l'on désire
représenter, une structure de classes est créée. Exemple :

Mammiféres
Féling Canidés Cétaceés
Chat Tigre
i
i
i
Filou

Tous les félins, canidés et cétacés héritent de la classe Mammiféres des caractéristiques communes : animaux a sang
chaud, la femelle allaite ses petits, etc. Filou fait partie d’'une grande famille. Il va hériter des classes ancétres toutes les
propriétés et méthodes de celles-ci sauf celles déclarées privées. Pour en tenir compte, il faut revoir la définition de la
classe Chat et ajouter celles des classes parentes. Pour faire simple, voici un exemple d'héritage limité aux classes Félin
et Chat.

public class Felin {
private String espece;
private String coul eur;
public Felin(String espece, String coul eur) {
this. espece = espece;
this.coul eur = coul eur;

}

/1 les mutateurs et accesseurs
public String getCoul eur() {
return coul eur;

public void setCoul eur(String coul eur) {
this.coul eur = coul eur;

}

public String getEspece() {
return espece;

}

public void setEspece(String espece) {
this. espece = espece;

}

public class Chat extends Felin {

private String nom

private int age;

public Chat(String vEspece, String vCoul eur, String vNom int vAge) {
super (vEspece, vCoul eur);
nom = vNom
age = VAge,

}

/1 les nmutateurs et accesseurs

/'l les autres méthodes
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Le mot clé extends indique que la classe dérivée (fille) Chat étend la classe de base (mere) Felin. L'appel du
constructeur de la classe mére s’effectue avec le mot clé super.
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Redéfinition des méthodes

Les méthodes de la classe mere peuvent étre redéfinies dans les classe filles ou sous-classes. Il s'agit en fait d'une
spécialisation. Dans le sens inverse, c’'est une généralisation qui permet de factoriser les comportements communs. Par
exemple, tous les mammiféres se nourrissent mais les chats domestiques mangent des croquettes ce qui n’est pas
forcément le cas des tigres. Voyons ce que cela donne avec nos classes :

public class Felin {

public void manger(String vNourriture){
}
}

public class Chat {

public void manger(String vNourriture)({
Systemout.println("Je mange " + vNourriture);

}
}

Exemple dans un programme :

| eChat . manger (" croquettes")
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Polymorphisme

Dans une premiére approche, le polymorphisme correspond a la capacité d’'un objet a choisir selon son type (sa classe)
au moment de l'exécution (dynamiguement) la méthode qui correspond le mieux a ses besoins parmi ses propres
méthodes ou celles des méthodes meres. Une autre particularité du polymorphisme est que toutes les méthodes
concernées portent le méme nom. Au sein d’une classe, elles se différencient obligatoirement par le nombre de
parametres ou le type de ces derniers.

En ajoutant a la structure de classes précédente, la classe Baleine, nous avons a définir ce que mange les baleines avec
une méthode se nommant également manger(). Modifions aussi la classe Chat pour mettre en évidence le
polymorphisme de méthodes. Exemple :

public class Bal eine {

public void manger(String vNourriture){
Systemout.println("Je mange du " + vNourriture + ". Qi suis-je ?");
}
}

public class Chat {

public String ronronner(){
String I eM aul emrent = "ron ron ...";
return | eM aul enent ;

public void manger(String vNourriture){
Systemout.println("Je mange des " + vNourriture);
Systemout.println("Quand j'ai bien mangé, je ronronne " + ronronner());
}
}

Exemple dans un programme :

| eChat . nanger ("croquettes");
| aBal ei ne. manger (" pl ancton");

A I'exécution :

Je mange du plancton. Qui suis-je ?
Je mange des croquettes
Quand j’ai bien mangé, je ronronne ron ron ...

La deuxiéme forme de polymorphisme correspond a la capacité d’'un objet a changer de type, autrement dit de classe.
Cela consiste a sous-typer une propriété de la classe mére.
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Démarche

Les taches préparatoires ont été réalisées : personnalisation d’Eclipse avec I'ajout de plugins, analyse du projet avec
I'’élaboration des principaux diagrammes UML, paramétrage du serveur Wamp et création de la base de données MySQL.

Le développement peut commencer.

Tel qu’annoncé dans le chapitre Analyse, nous produisons en premier lieu les maquettes de la future application. Pour la
gestion des clients, nous avons recensé cing fenétres :

. connexion :

« Menu .

saisie du nom et du mot de passe.

choix du fichier a traiter.

. table : présentation des enregistrements au format table avec choix des traitements :

AJOUTER SUPPRIMER

MODIFIER

RECHERCHER GQUITTER

. fiche : présentation des données pour un enregistrement au format fiche selon le traitement choisi.

. recherche : fenétre dédiée a la recherche et présentant les enregistrements en mode table.

Pour coder chaque fenétre, nous partons des classes graphiques du diagramme des classes. Nous assurons ensuite
I'enchainement des fenétres sans nous soucier a ce stade des traitements. Reprenons I'exemple pour I'ajout d'un client

déja vu au chapitre Présentation du projet.

SARL CAGOV

Hesim ool
sl dop v EREEE
Bave da dstided b o BDU el gy

D pewe S O Dot Jdbe Ot Duiver

S0 ¢ oomaedlon Chalten

Fenétre de connexion

e Mom Tt
HO TLAL MR S

(=4} ColrCa s

LA LARLE

AJOUTER IR MOLIMER SECHERCHER GUITTER

Nous complétons ensuite les autres classes et effectuons enfin la jonction entre elles en nous référant a I'analyse
réalisée. Nous ajoutons a ce moment-la, toute boite de dialogue utile a I'information de I'utilisateur. Exemple :

Fenétre présentant la liste des clients

SARL CAGOU

jﬂunaunes |
g QUITTER |

Fenétre pour le choix des traitements

" FER

B e RATHE

Fenétra pour 'ajout d'un client
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ALERTE %]

® Impossible de se connecter a la base de données

VVos nom et mot de passe sont corrects.
Mais les parameétres pour le pilote et la base de données doivent étre verifiés

Conctacter le responsable informaticue.

OK

Q La démarche est identique pour les articles et les commandes.
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Fenétre de connexion

Nous avons vu au chapitre Concepts de base de la POO, les concepts de base de la programmation orientée objet. Il s’agit
maintenant de les mettre en ceuvre au travers de notre projet. Si certaines notions vous semblent encore floues, reportez-
vous au chapitre en question.

1. Fonctionnalités
Considérons les différentes étapes :
1. Présentation de la fenétre de connexion.
2. Saisie des parameétres de connexion.
3. Validation ou abandon.

L'utilisateur est accueilli par une fenétre dans laquelle il doit saisir son nom et son mot de passe.

Nom rot |

Mot de passe [eonae |

Base de données  johcodboBDJavaCagou

Driver sun.jodbc.odbeddbcOdbeDriver

Se connecter CQuitter

Dans la maquette, les contrdles de saisie sont absents et les boutons ne sont pas opérationnels. Nous nous contentons
d’afficher de simples messages suite a une action de l'utilisateur comme un clic de souris (la gestion des événements sera
abordée plus loin dans ce chapitre).

Exemples :

Magquette

® Connexion établie. Affichage de la fenétre principale.

Magquette [Xl

® Abandon de la connexion.
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2. Création de la maquette

Les fenétres sont issues de classes graphiques. Nous utilisons la classe FenConnexion issue du diagramme de classes.

Cette classe aborde en particulier les points suivants :
. classes graphiques ;
. héritage.

Toute la partie graphique peut étre codée directement. Etant au troisiéme millénaire et afin de ne pas réinventer la roue

sans parler du temps perdu, vous allez utiliser Visual Editor installé précédemment (cf. chapitre Environnement de
développement).

« Ouvrez la classe FenConnexion a partir du paquetage dialogue en effectuant un clic droit sur la classe et en choisissant
Ouvrir avec - Visual Editor.

Voyons le code généré par Eclipse-Visual Editor. Les mots clés du langage Java apparaissent en gras dans |'éditeur de
texte.

Le paquetage contenant la classe est précisé.

package di al ogue

Java propose plusieurs types de fenétres issues bibliotheques dédiées aux interfaces graphiques, AWT et Swing.
Certaines classes de la bibliothéque Swing enrichissent celles de méme nom de la bibliothéque AWT. Swing est la plus

récente et comporte de nombreuses fonctionnalités non disponibles dans AWT. Toutes les classes de Swing commencent
par la lettre J.

Ci-apreés, une représentation des classes graphiques dans Visual Editor.

ES ) = Swing

B applet B Applet

F= Dialog 1 Application

E Frarme |_=|:| Deskkop Pane

[ Parel = Dialog

I;:E acroll Pane E Frarme

(] windows [E 1nternal Frame
|:| Panel
EE Scroll Pane
D] Split Pane
[—:I Tabbed Pane
[ windas

Lors de I'élaboration du diagramme de classes, nous avons choisi une fenétre de type JFrame. Les classes nécessaires a
la construction d’une fenétre standard de ce type ont été importées.

i nport java.awt . BorderLayout;
i nport javax.sw ng. JPanel ;
i nport javax.sw ng. JFrane;

Nous avons vu au chapitre Concepts de base de la POO qu’une classe est déclarée principalement public ou protected et
que ces instructions déterminent I'accessibilité a la classe. La classe FenConnexion déclarée public est donc accessible

partout dans le projet. Pour le vérifier, vous pouvez créer une classe dans un des paquetages ou dans un nouveau
paquetage et ajouter le code suivant :

public static void nmain(String[] args) {
// TODO Raccord de méthode auto-généré
FenConnexi on | aFenetre = new FenConnexi on();
| aFenetre. setVisible(true);

}

L'instruction extends précise que la fenétre hérite de la classe JFrame qui comporte des caractéristiques communes a
toutes les fenétres de ce type.

public class FenConnexi on extends JFrane

Positionnement de la classe JFrame :
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Java.lang.Object

L java.awt.Conponent

L java.awt.Container

L java.awt . Window

L java.awt.Frame

L javax.swing.JFrame

ﬂ Il existe en Java deux sortes de composants, les lourds et les légers. Les premiers dépendent du systéme hote et
4Y ne peuvent donc fonctionner que sur ce systéme. Certains, en trés petit nombre sont constitués de code Java
s’interfagant avec les fonctions du systéme d’‘accueil. La plupart sont des composants identiques quel que soit le
systeme. Ils communiquent avec le systéeme hote par le biais d’'un élément dépendant de celui-ci réduisant ainsi la
communication entre les deux environnements au strict minimum. Les composants légers sont entiérement écrits en Java
et peuvent donc étre utilisés sur I'ensemble des systeémes.

JFrame est un composant lourd qui étend la classe Frame de I'ancienne bibliotheque AWT, elle-méme dérivée de la classe
Window. Les instances de celle-ci sont de simples rectangles sans titre et sans bouton.

Difficile de faire plus dépouillé pour une fenétre.

L'arborescence nous montre qu’une JFrame est une fenétre rectangulaire (plus compléte) qui est un composant de type
conteneur pouvant contenir d’autres composants. On aboutit finalement a la classe Object, classe mére de toutes les
classes.

Lors de la création de la classe graphique, Eclipse génére automatiquement un identificateur de version par défaut.

private static final long serialVersionU D = 1L;

La fenétre est composée d'un panel ou panneau. Si des composants sont ajoutés a la fenétre, ils sont positionnés dans le
panneau. Un panneau peut contenir d’autres panneaux.

Structure d'une fenétre JFrame standard créée avec Eclipse - Visual Editor.

Cenker

Le composant nommé jContentPane par Eclipse est issu de la classe JPanel. C'est donc un composant de type panneau
pouvant contenir d'autres composants tels que les champs de saisie ou les boutons.

Positionnement de la classe JPanel.
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java.lang.Cbject

L Jjawva.awt.Component

L- ava.awt.Container

L Jjavax.swing. JComponent

javax.=swing.JPanel

private JPanel jContentPane = null;

Le constructeur qui porte obligatoirement le méme nom que la classe comporte ici deux méthodes : super() qui permet
d’invoquer le constructeur de la classe mére et initialize() qui précise les caractéristiques par défaut de la fenétre
instanciée.

publ i ¢ FenConnexion() {
super () ;
initialize();

}

La méthode initialize() qui initialise la fenétre lors de I'appel du constructeur.

private void initialize() {
this.setSize(300, 200);
t hi s. set Cont ent Pane( get JCont ent Pane());
this.setTitle("JFrame");

}

Profitez-en pour changer le titre en modifiant I'argument de la méthode setTitle().

La méthode getlContentPane() appelée par la méthode initialize() initialise le panel. Celui-ci ne contient pour l'instant
aucun composant ou widget.

private JPanel getJContentPane() {
if (jContentPane == null) {
j Cont ent Pane = new JPanel ();
j Cont ent Pane. set Layout (new Bor der Layout ());
}

return j Cont ent Pane;

}

Dans la méthode main(), la ligne suivante est inutile car la classe FenConnexion étend la classe JFrame qui posséde déja
la méthode :

public static void nain(String[] args) {
SwingUtilities.invokelLater(new Runnable() {
public void run() {
FenConnexi on thi sC ass = new FenConnexi on() ;
thi sCl ass. set Def aul t Cl oseOper ati on(JFrane. EXI T_ON_CLCSE) ;
thi sCl ass. set Visibl e(true);
}
s

}

» Supprimez cette ligne :

thi sCl ass. set Def aul t Cl oseOper ati on(JFrane. EXI T_ON_CLCSE) ;

D’autre part, il vaut mieux regrouper les méthodes agissant sur la fenétre.

« Déplacez la ligne thisClass.setVisible(true) de la méthode main(), modifiez thisClass par this. Le mot clé this n’est
cependant pas obligatoire.

this.setSize(300, 200);this.setContentPane(getJContentPane());this.setTitle("JFrame");this.setVisible(true);

« Conserver un handle sur cette fenétre ne présente pas d'intérét réel ici. Nous la refermerons une fois la connexion
établie. Aussi, vous pouvez modifier la ligne correspondante.
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Code de classe Fenetre_Connexi on remanié :

public static void main(String[] args) {
SwingUtilities.invokeLater(new Runnable() {
public void run() {
new Fenetre_Connexion();
}
1

}

ﬁLe plus souvent, une référence ou handle est créé en méme temps que l'objet. Cette référence permet ensuite
AY d'utiliser I'objet en mémoire. Perdre le handle, c'est alors perdre la possibilité d’accéder & l'objet. Il est possible de
créer un objet sans une référence explicite, par exemple, lors de I'ajout d’un objet a un vecteur ou par le biais d'un autre
objet. Il est également possible d’affecter plusieurs handles au méme objet et de créer un objet sans qu’un handle ne lui
soit affecté.

3. Personnalisation de la maquette

Nous allons maintenant personnaliser cette fenétre standard avec Visual Editor pour obtenir la fenétre de connexion.

« Modifiez la propriété layout du panneau nommé jContentPane afin de pouvoir disposer librement les composants.
Sélectionnez celui-ci et effectuez le choix suivant :

Erreurs | Javadoc | Déclaration | Console o) x| Débogage | Font and Colars
Propriété Yaleur
background 238,235,235
border
campanentOrientatian LIMEMCWT
enabled true
=figld name jConkentPane
Faonk Dialog, plain, 12
foreground 51,51,51
Flavouk il
- ol
preferredSize BorderLayout
toolTipText BoxLayouk(x_fxIs)
BoxLayouk(¥_axIs)
visible CardLayouk

La 4™ Jigne de la méthode getJContentPane() a été modifiée.

private JPanel getJContentPane() {
if (jContentPane == null) {
j Cont ent Pane = new JPanel ();
j Cont ent Pane. set Layout (nul | );

}

return j Content Pane;

}

« Cliquez sur Swing Components dans la palette sur le c6té droit.

[ Marquee
@ Choose Bean

o
=
7 %3 Swing Cormponents
[

'!g Swing Containers
Ja Swing Menus

W T

i3 AWT Controls
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» Choisissez les composants suivants :

4y Label Etiquette

) MextField Champ de saisie

(s JPasswordField Charmnp de saisie pour les mots de passe
(=3 JButton Bouton

« Déposez ces composants pour obtenir la fenétre de connexion en les nommant comme indiqué ci-aprés.

Nom | |

Mot de passe | |

Base de données

Driver
Se connecter Quitter
Labels Champs de saisie simple ou password
nonmtilisateur_Label nomtilisateur_TextField
not DePasse_Label not DePasse_Passwor dFi el d
server BD_Label server BD Text Fi el d
dri ver SGBD_Label driver SGBD Text Fi el d

Pour les boutons, nommez-les : btn_Connexion et btn_Quitter.

Voyons le code modifié de la classe Fenetre_Connexion généré par Eclipse.

i import java.awt.BorderlLayourt:;

i import Java.awt.Dimension;:

Suite aux modifications réalisées, nous constatons que certaines classes importées du paquetage java.awt ne sont plus
utiles. Vous pouvez les supprimer.

Nous pouvons constater que l'ajout des composants s’est traduit par de nombreuses lignes de code. Pour afficher le
nombre de lignes, effectuez un clic droit sur le bord gauche de I'éditeur de code puis choisissez Afficher les numéros de
ligne.
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Ajouker un signek...
Ajouter une tache. .,

v Afficher Quick, Diff Chrl+Maj+

Afficher les numéras de ligne
Réduction k

Préférences...

La méthode main() permet d’exécuter la classe. La portion de code qui suit SwingUtilities.invokeLater(new Runnable()
{...} précise ce qui doit étre exécuté, en l'occurrence notre fenétre de connexion aprés sa création.

public static void nain(String[] args) {
Swi ngUtilities.invokelLater(new Runnable() {
public void run() {
new FenConnexi on();
}
1
}

ﬂEn fait, deux threads sont créés, I'un pour tous les traitements non graphiques, l'autre pour les traitements
4?7 dépendants de Swing. Nous respectons ainsi la régle qui consiste & séparer les traitements graphiques et non
graphiques dans des threads différents.

Il est possible de créer une classe non graphique uniquement pour le lancement de I'application. Exemple :

package packageCagou;
i nport javax.sw ng. SwingUtilities;

public class Application_SA Cagou {

public static void nain(String[] args) {
Swi ngUtilities.invokelLater(new Runnabl e(){
public void run(){
new FenConnexi on();
}
1
}
}

Si vous optez pour cette option, pensez a supprimer la méthode main() de la classe FenConnexion.

Pour apporter une touche finale a notre premiére fenétre, nous désirons personnaliser l'icone et le titre de la fenétre.

Exemple :
Y - 51 cacou

« Sous Eclipse, ajoutez un sous-dossier nommé images dans le dossier du projet.

= I:‘J- Sh_Cagou

[ UML_Cagou

= Classes_Cagou
# controle
2 dialogue
B entite
= Images

= Bibliothéque syskéme JIRE [jrel.6.0_03]
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» Sous Windows, copiez vos images dans le sous-dossier images.

= I 5A_Cagou
) bin
= 1) Classes_Cagau
) controle
) dialogue
) entite
) Images
) UML_Cagou

» Dans le code, effectuez I'import de la classe Imagelcon du paquetage javax.swing et les modifications suivantes. Nous
voulons aussi centrer la fenétre et interdire son redimensionnement.

/1 inportation des bibliothéques graphiques
i nport javax.sw ng. | nmagel con;

/* METHODES

*kkkkkkk*k */

private void initialize() {this.setSize(448, 315);

/1l pour centrer la fenétre

this.setlLocationRel ativeTo(null);

/1 pour interdire |le redi nensionnenent de |la fenétre

t his. set Resi zabl e(fal se);

/1 personnalisation

this.setTitle("SA CAGU');

| magel con i mage = new | magel con("i mages\\article.gif");
this.setl conl nage(i mage. getl mage());

this.driver SGBBD Text Fi el d. set Focusabl e(f al se);

« Testez la classe. Effectuez un clic droit dans le code puis choisissez Exécutez en tant que - 1 Application Java. Bien
entendu, a ce stade, les boutons ne produisent aucune action.

A lissue de ces premiers travaux, nous avons créé une interface graphique sommaire qui a toutefois nécessité plus de 150
lignes de code. Fort heureusement, Visual Editor a généré |'essentiel du code facilitant ainsi la création puis la
personnalisation de la maquette.

Code complet de la classe FenConnection version 1

* FenConnection Version 1 (nmaquette)
* boutons inactifs

* aucun traitenent

*/

package di al ogue;

//bi bl iothéques graphi ques

i nport javax.sw ng. JPanel ;

i mport javax.sw ng. JFrane;

i nport javax.sw ng.JText Fi el d;

i nport javax.sw ng. JPasswor dFi el d;
i nport javax.sw ng. JLabel ;

i nport javax.sw ng. SwingUtilities;

i nport java.aw . Rectangl e;

i nport javax.sw ng. JButton;

i mport java.aw . Font;

i nport javax.sw ng. Swi ngConst ant s;

public class FenConnexi on extends JFrane {
/1 PROPRI ETES
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// kkhkkkkkkkk*k

private static final |ong serial VersionU D = 1L;
/1 1e panneau
private JPanel jContentPane ;

private JTextField nonltilisateur _TextField ;
private JPasswordFi el d not DePasse_PasswordFi el d ;
private JTextField serverBD TextField ;

private JTextField driverSGBD TextField ;

private JLabel nomltilisateur_Label ;
private JLabel notDePasse_Label ;
private JLabel serverBD Label ;
private JLabel driverSGBD Label ;

private JButton btn_Connexion ;
private JButton btn_Quitter ;

private JLabel titre_Label = null;

/1 CONSTRUCTEUR
publ i c FenConnexion() {
/'l appel du constructeur de JFrane
super();
/1 initialisation des valeurs propres
/1 ala fenétre connexion (voir ci-dessous)
initialize();

}

/1 METHODES
/1l initialisation de la fenétre
/1 - son aspect général
// - avec ses widgets contenus dans | e panneau
private void initialize() {
this.setSize(448, 315);
/'l pour centrer la fenétre
this.setlLocationRel ativeTo(null);
I/ pour interdire | e redimensionnenent de la fenétre
this. set Resi zabl e(fal se);
t hi s. set Cont ent Pane( get JCont ent Pane());
/'l ne pas oublier de rendre la fenétre visible
this.setVisible(true);
/] pour faire sinple
// interdire |la nodification des chanps concernant |a BD
this.serverBD Text Fi el d. set Edi t abl e(fal se);
this.driver SGBD_Text Fi el d. set Edi t abl e(f al se);
Il et les rendre non focusables pour faciliter |a saisie au clavier
this. serverBD _Text Fi el d. set Focusabl e(fal se);
this.driver SGBD_Text Fi el d. set Focusabl e(fal se);

}

/1 la Frame créée contient un conposant JPanel <-> panneau, nommé ici j ContentPane
/1l création et initialisation du jContentPane avec ses conposants
private JPanel getJContentPane() {
if (jContentPane == null) {
titre_Label = new JLabel ();
titre_Label . set Bounds(new Rectangl e(64, 19, 305, 40));
titre_Label . set Font (new Font (" Comic Sans Ms', Font.BOLD, 24));
titre_Label . set Hori zont al Al i gnnent (Swi ngConst ant s. CENTER) ;
titre_Label . set Hori zont al Text Posi ti on( Swi ngConst ant s. CENTER) ;
titre_Label . set Text (" SARL CAGQU');
j Cont ent Pane = new JPanel ();
j Cont ent Pane. set Layout (nul I);

[l création et initialisation des |abels

nontilisateur_Label = new JLabel ();

nomtilisateur_Label . set Bounds(new Rectangl e(69, 88, 113, 16));
nomldtilisateur_Label . set Text ("Noni');

not DePasse_Label = new JLabel ();
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- 10 -

not DePasse_Label . set Bounds(new Rect angl e(69, 116, 111, 16));
not DePasse_Label . set Text ("Mt de passe");

server BD Label = new JLabel ();

server BD Label . set Bounds(new Rect angl e(69, 140, 112, 16));
server BD Label . set Text ("Base de données");

driver SGBD Label = new JLabel ();

driver SGBD_Label . set Bounds(new Rect angl e(69, 165, 114, 16));
driver SGBD_Label . set Text ("Driver");

/1 ajout des |abels au jContentPane de |la fenétre
j Cont ent Pane. add(nonltilisateur_Label, null);

j Cont ent Pane. add( not DePasse_Label , null);

j Cont ent Pane. add( serverBD_Label, null);

j Cont ent Pane. add(dri ver SGBD _Label, null);

// ajout des chanps de saisie et du chanp Password au j Cont ent Pane
/1 1es méthodes get XXX sont définies plus loin

Il elles se chargent de la création des chanps

j Cont ent Pane. add(get Nomltilisateur_TextField(), null);

j Cont ent Pane. add( get Mot DePasse_Passwor dFi el d(), null);

j Cont ent Pane. add( get ServerBD _TextFiel d(), null);

j Cont ent Pane. add(get Dri ver SGBD TextFiel d(), null);

/1 ajout des boutons au jContentPane
/1 les méthodes get XXX sont définies plus loin
j Cont ent Pane. add( get Bt n_Connexi on(), null);
j Cont ent Pane. add(getBtn_Quitter(), null);
j Cont ent Pane. add(titre_Label, null);
}

return j Cont ent Pane;

}

/1 1es méthodes get XXX() des chanps de saisie et du chanp Password
e R T R
private JTextField getNomUkilisateur_TextField() {
if (nontilisateur_TextField == null) {
nomldtilisateur_TextField = new JTextFiel d();
nomlti | i sat eur _Text Fi el d. set Bounds(new Rect angl e(185, 88, 180, 20));

}

}
private JPasswordFi el d get Mot DePasse_Passwor dFi el d() {
if (notDePasse_PasswordField == null) {
not DePasse_Passwor dFi el d = new JPasswor dFi el d(20);
not DePasse_Passwor dFi el d. set Bounds(new Rect angl e(185, 115, 180, 20));
}
}

private JTextField getServerBD TextField() {
if (serverBD TextField == null) {
serverBD TextField = new JTextFiel d();
server BD Text Fi el d. set Bounds(new Rect angl e(185, 139, 180, 20));
}

return serverBD_Text Fi el d;
}
private JTextField getDriverSGD TextField() {
if (driverSGBD TextField == null) {
driver SGBD TextField = new JTextFi el d();
driver SGBD_Text Fi el d. set Bounds(new Rect angl e(185, 164, 180, 20));

}
return driver SGBD Text Fi el d;

}

/1 les nméthodes get XXX() des boutons

/] creéation et initialisation

private JButton getBtn_Connexion() {

if (btn_Connexion == null) {

bt n_Connexi on = new JButton();
bt n_Connexi on. set Bounds(new Rect angl e( 106, 213, 119, 35));
bt n_Connexi on. set Text (" Se connecter");
bt n_Connexi on. addKeyLi st ener (new j ava. awt . event . KeyAdapter () {

© ENI Editions - All rigths reserved




}

1)
}

return btn_Connexion;

}

private JButton getBtn_Quitter() {
if (btn_Quitter == null) {
btn_Quitter = new JButton();
bt n_Qui tter.set Bounds(new Rect angl e(224, 213, 119, 35));
btn_Quitter.setText("Quitter");
}

return btn_Quitter;

}

public static void main(String[] args) {
SwingUtilities.invokeLater(new Runnabl e() {
public void run() {
new FenConnexi on();
}
1
}
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Fenétre Menu

1. Fonctionnalités

L'utilisateur est accueilli par une fenétre apres s’étre connecté a partir de la fenétre de connexion. Cette fenétre
nommeée FenMenu lui propose I'accés aux données de son application. Il peut ensuite mener les actions classiques de
consultation, d'ajout, de suppression, de modification et de recherche sur les tables Clients, Articles et Commandes.
Par le bouton Parameétres, il peut aussi accéder et mettre a jour les parameétres de gestion tels que les taux de TVA, la
monnaie par défaut, le format des dates, etc.

SARL CAGOV

a CLIENTS
D ARTICLES

2. Création de la maquette

Nous procédons comme pour la fenétre de connexion en établissant une maquette sans nous soucier des actions
attendues suite au choix et a la validation d’un bouton.

Ouvrez la classe FenMenu a partir du paquetage dialogue en effectuant un clic droit sur la classe et en choisissant
Ouvrir avec - Visual Editor.

Modifiez la propriété layout du panneau nommé jContentPane a null.
Cliquez sur Swing Components dans la palette sur le c6té droit.
Ajoutez les composants en les nommant comme indiqué ci-apreés.
. l'étiquette pour le titre : titre_Label ;
. les boutons : btn_Clients, btn_Articles, bth_Commandes, btn_Parametres, btn_Quitter ;

N'oubliez pas d'importer la classe Imagelcon.

Rien de particulier au niveau du code par rapport a la construction de la fenétre de connexion vue précédemment.
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Notre étude étant circonscrite a la gestion des clients, seuls les boutons CLIENTS et QUITTER seront activés. Dans la
section suivante, nous allons aborder (enfin) la gestion des événements qui donnera vie a nos premiéres fenétres :

FenConnexion et FenMenu.

Code complet de la classe FenMenu version 1 :

package di al ogue;

i mport javax.swi ng. JFrane;

i nport javax.sw ng. | nagel con;
i mport javax.sw ng. JPanel ;

i mport javax.sw ng. JButton;

import java.awt.Rectangl e;

import java.awt. Font;

i mport javax.swi ng.JLabel ;

import javax.sw ng. Swi ngConst ant s;

public class FenMenu extends JFranme {
/1 PROPRI ETES
private static final |ong serial VersionU D = 1L;

private JPanel jContentPane = null;
private JButton btn_Cients = null;
private JButton btn_Articles = null;
private JLabel titre_Label = null;
private JButton btn_Comrandes = nul|;
private JButton btn_Parametres = null;
private JButton btn_Quitter = null;

/1 CONSTRUCTEUR

public FenMenu() {
super ();
initialize();

}

/1 METHODES
private void initialize() {

this.setSize(361, 401);

t hi s. set Cont ent Pane(get JCont ent Panel ());
this.setTitle("H");
| magel con i mage = new | magel con("i mages\\article.gif");
this.setlconl mage(i mage. get | nage());

this.setLocationRelativeTo(null);

}
private JPanel getJContentPanel () {
if (jContentPane == null) {
titre_Label = new JLabel ();

titre_Label . set Bounds(new Rectangl e(6, 9, 342, 42));
titre_Label . setHorizontal Al'i gnment (Swi ngConst ant s. CENTER) ;
titre_Label . setHori zont al Text Posi ti on( Swi ngConst ants. CENTER) ;
titre_Label . set Text ("SARL CAGOU');

titre_Label . set Font (new Font (" Conic Sans MS', Font.BOLD, 24));
j Cont ent Pane = new JPanel ();

j Cont ent Pane. set Layout (nul I);

j Cont ent Pane. add(getBtn_Clients(), null);

j Cont ent Pane. add(getBtn_Articles(), null);

j Cont ent Pane. add(titre_Label, null);

j Cont ent Pane. add( get Bt n_Commandes(), null);

j Cont ent Pane. add(get Bt n_Paranmetres(), null);

j Cont ent Pane. add(getBtn_Quitter(), null);

j Cont ent Pane. set Layout (nul |);

}

return j Content Pane ;
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}

private JButton getBtn_Cients() {

if (btn_dients == null) {
btn_Cdients = new JButton();
btn_dients. set Bounds(new Rectangl e(101, 74, 160, 51));
btn_dients.setText("CLI ENTS");
btn_Clients. set Font (new Font ("Com ¢ Sans Ms', Font.BOLD, 12));

btn_Cients.

setlcon(new I magel con("images\\client.gif"));

}

return btn_Cients;

}

private JButton getBtn_Articles() {
if (btn_Articles

}

btn_Articles =

btn_Articles.s
btn_Articles.s
btn_Articles.s
btn_Articles.s

== null) {
new JButton();
et Bounds(new Rect angl e(101, 122, 160, 51));
et Text (" ARTI CLES") ;
et Font (new Font (" Comi ¢ Sans M5", Font.BOLD, 12));
etlcon(new I magel con("images\\article.gif"));

return btn_Articles;

}

private JButton getBtn_Comrandes() {
if (btn_Commandes == null) {

}

bt n_Commandes
bt n_Commandes.
bt n_Conmandes.
bt n_Commandes.
bt n_Commandes.

= new JButton();

set Bounds(new Rectangl e(101, 170, 160, 51));

set | con(new | nagel con("i mages\\ comrande. gif"));
set Text (" COVMMANDES") ;

set Font (new Font (" Com ¢ Sans MS', Font.BOLD, 12));

return btn_Commandes;

}

private JButton getBtn_Paranetres() {
if (btn_Paranetres == null) {

}

bt n_Paranetres

bt n_Paranetres.
bt n_Par anetres.
bt n_Paranetres.
bt n_Par anetres.

= new JButton();

set Bounds(new Rect angl e(101, 218, 160, 51));

set| con(new | magel con("i mages\\ paranmetre.gif"));
set Text (" PARAMETRES") ;

set Font (new Font ("Comi ¢ Sans MS', Font.BOLD, 12));

return btn_Paranetres;

}

private JButton getBtn_Quitter() {
if (btn_Quitter == null) {

}

btn_Quitter =

new JButton();

btn_Quitter.setBounds(new Rectangl e(101, 266, 160, 51));
btn_Quitter.setText("QU TTER");

btn_Quitter.set Font(new Font("Com ¢ Sans M5', Font.BOLD, 12));
btn_Quitter.setlcon(new I magel con("i mages\\Earth.gif"));

return btn_Quitter;

}
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Gestion des événements

Nous avons créé précédemment les maquettes des fenétres FenConnexion et FenMenu. Dans cette section, nous allons voir comment les rendre en partie
opérationnelles en prenant en compte les actions que l'utilisateur peut mener a partir du clavier ou de la souris. Il nous faut auparavant approfondir le
concept d’événement abordé au chapitre Concepts de base de la POO.

1. Notion avancée d’'événement

Nous allons voir plus en détail la mise en ceuvre des événements et leur traitement avec Java.

En Java, hormis les primitives, tout est objet. Les événements eux-mémes sont des objets. Plus précisément, ce sont des instances de classes dont les
noms se terminent par Event, par exemple : ActionEvent, FocusEvent, HyperlinkEvent, MenuEvent, etc. Java prend en compte de nombreux
événements qui sont répartis pour des raisons historiques dans les paquetages java.awt.event et javax.swing.event.

Mais qui géneére I'événement en tant qu’objet ? Autrement dit, quelle est la source qui crée I'objet événement ? Nous pensons de suite a l'utilisateur qui
effectue un clic de souris ou appuie sur une touche (mais il pourrait aussi s’'agir d’'un autre objet). S'il est effectivement a I'origine de I'’événement,
I'utilisateur ne peut et cela va de soi, créer lui-méme l'objet événement au sein du programme Java. C’est en fait le composant lui-méme qui réalise cette
création suite a une sollicitation externe et qui envoie ensuite I'objet événement a I'écouteur.

Tous les événements ne peuvent convenir a tous les composants. Par exemple, I'événement WindowEvent (ouverture, fermeture...) concerne le
composant Window et ses dérivés (JFrame, JDialog) mais n’est de toute évidence d’aucune utilité pour le composant JButton. Par contre, celui-ci est
concerné avec d’autres composants tels que JMenuItem ou JList par I'événement ActionEvent (activation d'un bouton, choix dans un menu ou dans une
liste).

Pour chaque type d’événement, il existe donc un type d’écouteur (au moins un et le plus souvent plusieurs). Celui-ci est facilement identifiable. Par
exemple, aux événements ActionEvent et WindowEvent correspondent les listeners (écouteurs) ActionListener et WindowListener.

Tout comme les événements, les listeners sont des instances mais de classes qui implémentent des interfaces particuliéres de type Listener. Ainsi, aux
événements issus des classes ActionEvent et WindowListener, sont associés les listeners issus de classes qui implémentent les interfaces
ActionListener et WindowListener.

Il reste a ajouter les listeners aux composants, opération aisée ceux-ci possédant a leur création les méthodes adéquates du type addXXXListener().
Exemple : addActionListener() pour ActionEvent et addWindowListener() pour WindowListener.

Passons maintenant aux traitements des événements. C'est un peu plus compliqué car ils peuvent étre réalisés de diverses maniéres. Nous pouvons
procéder comme mentionné plus haut avec la création d'une classe implémentant I'interface retenue mais cela nécessite de redéfinir toutes ses méthodes
(toutes n’étant pas forcément utiles).

Exemple avec l'interface WindowListener qui posséde sept méthodes :

package packageCagou
import java.aw .event.W ndowEvent;
import java.aw .event. W ndowLi stener;

/1 inplénentation de |'interface W ndowLi stener
public class Fenetre extends JFrane inplenments W ndowlLi stener{

/'l constructeur

public Fenetre() {
super ();
initialize();

}

private void initialize() {

/1l ajout du listener a la fenétre
this. addW ndowLi stener(this);

redéfinition de toutes | es méthodes de |'interface WndowsListener
par une définition vide
* sauf ici pour la méthode wi ndowd osing()

* ok ok

*/

public void w ndowActivat ed( W ndowEvent arg0) {}
public void w ndowd osed(W ndowEvent arg0) {}
public void w ndowDeacti vat ed( WndowEvent arg0) {}
public void w ndowbei coni fi ed( W ndowEvent arg0) {}
public void w ndow conified(WndowEvent arg0) {}
public void w ndowOpened(W ndowEvent arg0) {}

public void wi ndowC osi ng( W ndowEvent arg0) {
Systemout.println("La fenétre a été fernée");

}

public static void main(String[] args) {

new Fenetre();

Pour éviter de nombreuses redéfinitions inutiles, il faut recourir aux adaptateurs. Ce sont des classes particuliéres du type XXXAdapter qui ont déja
redéfini pour nous avec une définition vide toutes les méthodes des interfaces XXXListener. Ainsi, aux interfaces ActionListener et WindowListener
correspondent les adaptateurs ActionAdapter et WindowAdapter. Si nous reprenons I'exemple précédent, nous n‘avons plus qu’une seule méthode a
redéfinir :

© ENI Editions - All rigths reserved



package packageCagou
inport java.awt.event. W ndowAdapter;

/* 1"inpl émentation de |’'interface WndowsLi stener est a retirer
car nous utilisons a sa place |’ adaptateur WndowAdapter qui est une classe
public class Fenetre extends JFrane {

/'l constructeur

public Fenetre() {
super () ;
initialize();

}

private void initialize() {

/Il ajout a la fenétre de |' adaptateur en tant que |istener
thi s. addW ndowLi st ener (new W ndowAdapter () {
public void wi ndowCl osi ng(j ava. awt . event. W ndowEvent e) {
Systemout.printin("La fenétre a été fernée");

}
s

/* La redéfinition de toutes |es autres méthodes de |’interface W ndowsLi stener
n"a plus lieu d étre. Elle a donc été supprimge. */

public static void main(String[] args) {

new Fenetre();

D'autres maniéres de traiter les événements sont possibles. Nous aurions pu par exemple définir au sein de la classe fenétre, des classes internes
étendant WindowslListener ou WindowsAdapter puis procéder a leur enregistrement auprés de la fenétre.
Pour finir cette introduction aux événements, retenons que :

. les composants sont les sources des événements ;

. les événements sont détectés par les écouteurs ;

. les traitements sont réalisés au sein des écouteurs.

Passons maintenant a la mise en ceuvre avec Eclipse.

2. Mise en ceuvre

« Dans l'explorateur de paquetages, effectuez un clic droit sur la classe FenConnexion. Choisissez Ouvrir avec - Visual Editor.

Nous allons commencer par le bouton Quitter qui est plus le simple a gérer. Deux types d’événements peuvent le concerner : clic de souris mais aussi la
pression sur la touche [Entrée] pour gagner du temps.

a. Gestion de la souris
Commengons par gérer I'événement clic de souris.

« Effectuez un clic droit sur le bouton Quitter et procédez aux choix ci-apres.

-2- © ENI Editions - All rigths reserved



Se connecter Oitter -

<& annuler Chrl+Z
Uy Répéter Chel+y
i

Quvrir la higrarchie des types

of Cut
1= Copy
@ Paste
Rename Field
3 Delete
Add Ev
Set Text @3 actionPerformed
Zustamize Layouk. .
@3 enabled
B3 baxk
& Add Event - btn_Quitter-"Quitter™
Add Event page
S
® “o Focus A | Event fired when the mouse is clicked
= ég Hierarchy
= ‘6@ Hierarchy Baunds
= %3 Input Method
® g Item
= {’Q Key
=) % Mouse - MouseAdapter
B mouseClicked
D% mouseEntered Llse aodcking Listener
(% mouseExied (3) Create new Listener
8% mousePressed L
@3 mouseRelsased () extends: java.awt.event MouseAdapter
B f@ Mouse Motion b (O implements: java.awt.event.Mouselistener
| 6]
@ [ Terminer I [ Annuler

Dans la zone de code, vous pouvez constater l'insertion des lignes correspondant a votre choix.

private JButton getBtn_Quitter() {
if (btn_Quitter == null) {
btn_Quitter = new JButton();
bt n_Quitter.setBounds(new Rectangl e(224, 213, 119, 35));
btn_Quitter.setText("Quitter");
bt n_Quitter.addMuseLi st ener(new j ava. awt . event. MouseAdapter () {
public void noused icked(java.aw .event.MuseEvent e) {
System out. println("moused icked()");
}
1
}
return btn_Quitter;

}

@t L'ajout de I'écouteur adéquat au bouton par le biais de I'adaptateur MouseAdapter a été effectué et la méthode mousecClicked() a été redéfinie.

Nous pouvons constater qu’Eclipse réalise par défaut l'importation du paquetage java.awt.event au moment de linstanciation de l'adaptateur
MouseAdapter.

=« Remplacez l'instruction System.out.printin(...) par :

FenConnexi on. t hi s. di spose();
System exit(0);

« Lancez la fenétre et testez le bouton Quitter avec la souris.

b. Gestion du clavier
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Traitons maintenant le deuxiéme type d’événement : appui sur la touche [Entrée].

Effectuez a nouveau un clic droit sur le bouton Quitter et procédez aux choix ci-apreés.

& Add Event - btn_Quitter-"Quitter” E

Add Event page

‘?’Q Changs #  Event fired when a key is pressed
“6@ Component

4’@ Conkamner

‘;’e Foeus

= ||

&

o+ &’a Hierarchy

] /013 Hierarchy Bounds

& Input Method

&% Ttem sk &cisting L :

= G}Craate new Listener
: 3 ===
@ keyReleased (3) exkends: java, awt.event.Keyadapter
g keyTyped Oirrplemenks: java.awt.event Keylistensr

] 9@ Mouse - MouseAdapter ™

@ l Terminer I[ Annuler ]

Nous obtenons les lignes de code suivantes :

bt n_Quitter.addKeyLi st ener(new j ava. awt . event . KeyAdapter () {
public void keyPressed(java.aw .event.KeyEvent e) {
System out. println("keyPressed()");
}
1

Remplacez a nouveau l'instruction System.out.printin(...) par :

FenConnexi on. t hi s. di spose();
System exit(0);

Lancez la fenétre et testez le bouton Quitter avec la touche [Entrée] puis avec des touches quelconques du clavier.

Vous constatez que n'importe quelle touche pressée provoque la fin de I'application. Bien slr, nous désirons qu’une seule touche permette cette
action, en l'occurrence la touche [Entrée] quand le bouton Quitter a le focus. Java met a notre disposition la méthode getKeyCode() qui permet
d’obtenir le code ASCII de la touche pressée. Nous pouvons donc facilement programmer une action propre a cet événement.

Un composant a le focus quand il est sélectionné soit par la souris soit par |'utilisation du clavier, le plus souvent avec la touche [Tab]. Tant qu'il
dispose du focus, il est le seul composant concerné par une action de la souris ou du clavier et réagit s'il a été programmé pour détecter les
événements générés par ces derniers.

Effectuez les modifications suivantes puis testez a nouveau le bouton Quitter avec le clavier.

bt n_Quitter.addKeyLi stener(new java. awt . event. KeyAdapter() {public void keyPressed(java.aw .event.KeyEvent e) {if(e.getKeyCode()== 10){
FenConnexi on. t hi s. di spose(); System exi t(0);

s

Nous allons maintenant traiter le bouton Se connecter. Tout comme le bouton Quitter, nous prenons en compte les événements de type clic de souris
et appui sur la touche [Entrée].

Procédez comme vu précédemment. Le code obtenu est le suivant :

private JButton getBtn_Connexion() {
if (btn_Connexion == null) {

bt n_Connexi on = new JButton();

bt n_Connexi on. set Bounds(new Rect angl e(106, 213, 119, 35));

bt n_Connexi on. set Text ("Se connecter");

bt n_Connexi on. addMbuselLi st ener (new j ava. amt . event . MouseAdapter () {
public void moused icked(java.awt .event. MuseEvent e) {

System out. println("nouseC icked()");

}
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1
bt n_Connexi on. addKeyLi st ener (new j ava. awt . event . KeyAdapter () {
public void keyPressed(java.aw .event.KeyEvent e) {
Systemout. println("keyPressed()");
}
s
}

return btn_Connexion;

}

« Lancez la fenétre et testez le bouton Se connecter.

Tout est désormais prét pour réaliser I'enchainement sur la fenétre FenMenu. Nous allons remplacer les messages apparaissant en mode console par

'ouverture de la fenétre désirée.

« Modifiez le code.

private JButton getBtn_Connexion() {

public void noused icked(java. awt.event. MuseEvent e) {
FenConnexi on. t hi s. di spose();
FenMenu | aFenetreMenu = new FenMenu();
| aFenet reMenu. set Vi si bl e(true);

}

public void keyPressed(java.aw .event.KeyEvent e) {
/1 filtre pour la touche Entrée
if(e.get KeyCode()== 10){
FenConnexi on. t hi s. di spose();
FenMenu | aFenetreMenu = new FenMenu();
| aFenet r eMenu. set Vi si bl e(true);

Pour la maquette FenMenu, selon les mémes principes, les boutons CLIENTS et QUITTER sont rendus opérationnels.
» Dans I'explorateur de paquetages, effectuez un clic droit sur la classe FenMenu. Choisissez Ouvrir avec - Visual Editor.

« Modifiez le code comme vu précédemment en lI'adaptant au bouton.

private JButton getBtn_Clients() {
if (btn_dients == null) {
btn_Cients = new JButton();
btn_Cients. set Bounds(new Rectangl e(101, 74, 160, 51));
btn_Cients. set Text ("CLI ENTS");
btn_Cients. set Font (new Font ("Comi ¢ Sans MS', Font.BOLD, 12));
btn_Cients.setlcon(new | nagel con("images\\client.gif"));
btn_Cients.addActi onLi stener(new java. awt . event. ActionLi stener() {
public void actionPerforned(java. awt.event. Acti onEvent e) {
FenTabl eClient |aFenetre_TableCient = new FenTableCient();
| aFenetre_Tabl eCl i ent.setVisible(true);
}
1)
btn_Cients. addKeyLi st ener (new j ava. awt . event . KeyAdapter () {
public void keyPressed(java.aw . event. KeyEvent e) {
if(e.getKeyCode()== 10){
FenTabl eC i ent | aFenetre_TableC ient = new FenTableQient();
| aFenetre_Tabl eCient.setVisible(true);
}
}
B

return btn_Cients;

}

private JButton getBtn_Quitter() {
if (btn_Quitter == null) {
btn_Quitter = new JButton();
bt n_Quitter.set Bounds(new Rectangl e(101, 266, 160, 51));
btn_Quitter.set Text ("QU TTER');
btn_Quitter.set Font (new Font ("Comic Sans MS', Font.BOLD, 12));
btn_Quitter.setlcon(new | nagel con("images\\Earth.gif"));
bt n_Qui tter.addActi onLi stener(new java.awt . event. ActionListener() {
public void actionPerforned(java.aw.event.ActionEvent e) {
FenMenu. t hi s. di spose();
System exit(0);
}
1)
bt n_Qui tter.addKeyLi stener(new java. awt . event. KeyAdapter () {
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public void keyPressed(java.aw . event. KeyEvent e) {
if(e.getKeyCode()== 10){
FenMenu. t hi s. di spose();
System exit(0);
}
}
b
}
return btn_Quitter;
}

Nous ne reviendrons plus sur le code de la fenétre FenMenu. Par contre, il reste beaucoup a faire pour rendre la fenétre FenConnexion totalement
opérationnelle. C'est ce que nous allons traiter dans la section suivante.

Code de la classe FenConnexion version 2

La structure générale est juste rappelée, sauf pour les méthodes getBtn_Connexion() et getBtn_Quitter() dont le code est intégralement reporté.

/1 FenConnection Version 2
package di al ogue;

/1 | MPORTATI ONS
i mport javax.sw ng. JPanel ;

public class FenConnexi on extends dial ogue. FenMenu {
/1 PROPRI ETES
private static final l|ong serial VersionUD = 1L;
private JPanel jContentPane ;

/1 CONSTRUCTEUR
publ i c FenConnexion() {

}
/1 METHODES
private void initialize() {

private JButton getBtn_Connexion() {
if (btn_Connexion == null) {
bt n_Connexi on = new JButton();
bt n_Connexi on. set Bounds(new Rect angl e(106, 213, 119, 35));
bt n_Connexi on. set Text ("Se connecter");
bt n_Connexi on. addMbuseLi st ener (new j ava. awt . event . MouseAdapter () {
public void noused icked(java.aw .event.MuseEvent e) {
FenConnexi on. t hi s. di spose();
FenMenu | aFenetreMenu = new FenMenu();
| aFenet r eMenu. set Vi si bl e(true);
}
1
bt n_Connexi on. addKeyLi st ener (new j ava. awt . event . KeyAdapter () {
public void keyPressed(java.aw .event.KeyEvent e) {
if(e.getKeyCode()== 10){
FenConnexi on. t hi s. di spose();
FenMenu | aFenetreMenu = new FenMenu();
| aFenet reMenu. set Vi si bl e(true);

}

b
}

return btn_Connexi on;

}

private JButton getBtn_Quitter() {
if (btn_Quitter == null) {
btn_Quitter = new JButton();
btn_Quitter.set Bounds(new Rectangl e(224, 213, 119, 35));
btn_Quitter.setText("Quitter");
bt n_Quitter.addMuseli st ener(new java. awt. event. MouseAdapter() {
public void nouseCd icked(java.aw .event.MuseEvent e) {
FenConnexi on. t hi s. di spose();
Systemexit(0);
}
IO
bt n_Quitter.addKeyLi stener(new java. awt.event. KeyAdapter() {
public void keyPressed(java.aw .event.KeyEvent e) {
i f(e.get KeyCode()== 10){
FenConnexi on. t hi s. di spose();
Systemexit(0);
}

IO
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return btn_Quitter;
}

public static void main(String[] args) {
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Gestion de la connexion

Faisons le point : les maquettes de fenétres de connexion et de menu ont été créées et la gestion des événements a
été traitée dans la section précédente. Il s'agit dans cette section de mettre en place tous les controles nécessaires
avant d’autoriser l'accés a l'application. Simultanément, il faut gérer I'accés au serveur et a la base de données en
prenant en compte les problémes possibles de connexion.

1. Parametres de connexion

Nous allons ajouter a la classe Parametres toutes les informations utiles a la connexion :
. nom ;
. mot de passe ;
. pont JDBC/ODBC ;
. source de données ODBC pour l'accés a la base de données.
« Ouvrez la classe Parametres a partir du paquetage entite avec I'éditeur Java.

» Ajoutez les attributs et le constructeur.

private String nonltilisateur;
private String not DePasse;
private String serveurBD;
private String driver SGBD;

/1 Constructeur
public Paranetres (){
nontilisateur = "root";
not DePasse = "tenpo";
driver SGBD ="sun. j dbc. odbc. JdbcOQdbcDri ver";
serveurBD = "j dbc: odbc: BDJavaCagou";

@./" Pour faire simple, le nom de l'utilisateur et le mot de passe sont uniques. Les parametres concernant le pilote, le

serveur et la base de données proviennent de l'installation réalisée pour le SGBDR MySQL (cf. chapitre Base de données
MySQL).

Pour une exploitation réelle, ne jamais mettre en clair le mot de passe. Une solution possible consiste a le
crypter avec un script PHP en utilisant la méthode md5() puis a le stocker dans la base de données MySQL.

Passons a l'ajout des accesseurs. Cette opération est possible et rapide avec Eclipse.
« Sélectionnez un attribut dans I’éditeur de code et effectuez un clic droit.
« Choisissez les options Source puis Générer les méthodes d’acces get et set.

« Cochez seulement les accesseurs (méthodes getXXX) et validez.
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= Génération des méthodes d'accés get et set

Sélectionnez les méthodes get et set 3 créer

=-[E] 8 driversGED [ Sélectionner touk ]
o getDriversGED) ——
[]© setDriversGED(String) [ Dieselacllsunay o ]

=-[E] 8 motDePasse

o getMaotDePassed)

[]e setMatDePasse(String) [Sélectiu:unner les méthodes d'accés set ]
= T - oLl st eur

o getMaomlJtilisateur

[]e sethomUtilisateur{String)
=-[H] 2 serveurBD

o getServeurBD0)

[] = setServeurBD{String)

[Sélectiu:unner les méthodes d'accés get ]

Point d'insertion :

|Derniére méthode A |
Trier par :
|Champs dans les paires de méthodes getjset A |

Modificateur d'accés
() public ) protected () waleur par défaut () private

[Ifimal []synchronise

[]Générer des commentaires pour la méthode

Le Farmat des méthodes get et sek peut Etre configuré dans la page des préférences Modéles de code,

1 4 sélectionnéls) sur 8,

2 ik ] [ Annuler

Le code est généré.

public String getDriverSGD() {
return driver SGBD,

}

public String get Mot DePasse() {
return not DePasse;

}

public String getNomltilisateur() {
return nonltilisateur;

}

public String getServeurBD() {
return serveur BD,

}

Q];i Afin de respecter le principe d’encapsulation, les attributs sont déclarés private et ne sont accessibles que par les

accesseurs qui eux sont déclarés public.

Les mutateurs (méthodes setXXX) ne sont pas utilisés ici. Il est possible de les ajouter afin de pouvoir modifier
les parametres par défaut. Ceci implique une gestion plus fine des utilisateurs. Seuls I'administrateur ou le

concepteur devraient alors pouvoir effectuer les modifications concernant le driver et la base de données.

D'autres écritures de cette classe sont possibles :

. la déclarer abstract : elle ne peut étre instanciée. L'accés aux membres est réalisé selon la syntaxe

classe.accesseur et s'effectue directement sans recherche dynamique.
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. déclarer ses attributs statiques et les

initialiser : elle peut étre instanciée mais les instances de la classe ne

possédent pas les attributs. L'accés peut étre réalisé de la méme maniere ou selon la syntaxe objet.accesseur,
I'acceés aux attributs se faisant alors de maniére dynamique.

2. Connexion au serveur et a la base de données

La classe ControleConnexion aborde en particulier les points suivants :

. importation des classes de I’API JDBC ;

. gestion des exceptions ;

. les méthodes statiques.

Elle comporte les méthodes assurant la connexion :

. chargement et enregistrement du driver MySQL ;

. connexion et authentification.

« Ouvrez la classe ControleConnexion a partir du paquetage controle avec I'éditeur Java et complétez le code.

Commencez par les importations :

. pour la connexion ;

. pour établir le lien avec la classe Parametres ;

. pour l'affichage des boites de dialog

ue.

i mport java.sql.Connecti on;
i mport java.sql.DriverManager;
i mport java.sql.SQLExcepti on;

import entite. Paranetres;

i mport javax.sw ng.JOpti onPane;

Nous avons procédé a une importation sélective des classes nécessaires a l'utilisation de JDBC présentes dans le

paquetage java.sql.
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(=) jrel.6.0_02
= I3 bin

—————i

I java
1) applet
B D) awk
[+ ) beans
® ) com L
@ B (] lang
@ ) javax I3 math
=) META-INF D et
@ ) org # ) nio
® 3 sun & () rmi
& ) surme H () security
I bext
= il

Passons aux propriétés. Le lien avec la classe Parametres est assuré par une propriété. Une autre propriété conserve
I'état de connexion.

static Paranetres | esParanetres;
static bool ean et at Connexi on;

@ Les propriétés statiques appartiennent a la classe et non aux objets de la classe.

L'intérét d'une connexion statique est de disposer d‘une connexion unique utilisable durant toute une session.
L'initialisation s’effectue immédiatement apres la déclaration avec un initialisateur statique.

static Connection | aConnectionStati que;
static {

}

Lors de linitialisation plusieurs taches sont réalisées. En premier, l'enregistrement du pilote ODBC auprés du
gestionnaire de pilotes et son chargement puis la connexion au serveur et a la base de données.

L'enregistrement du pilote s’effectue avec le code suivant :

Cl ass. for Nane( | esParanetres. getDriver SGBI) ) ;

@.} Class correspond a la classe du pilote. Avec sa méthode statique forName(), elle crée une instance d’elle-méme -
qui est donc chargée en mémoire - et I'enregistre auprés de la classe DriverManager.

L'insertion de cette ligne de code provoque cependant une erreur diment signalée par Eclipse.

static Connection laConnectionStatigue;

statiec {
Class. forName (leslaramalires. getDEIverSGED (] ) 5
H I'a Entourer d'un bloc bryfcatch

O Affecter une instruction & la nouvelle variable locale (accés dit tey £

o Affecter une instruckion au nouvean charnp {accés direct par (class forflameflesParametres, getDriverSGEDL);
} catch {ClassNotFoundException e) {

// TODO Bloc catch auto-généré
e.printStackTrace();

t

) i

Le mot clé try est toujours suivi d’'un bloc d’instructions qui définit le traitement a exécuter. Si celui-ci devait échouer,
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une erreur ou exception est créée ou "levée". Dans ce cas, l'exception est prise en considération ou "attrapée" et
traitée dans le bloc du catch qui doit toujours étre placé immédiatement apreés le bloc try.

Tout traitement concernant les bases de données doit étre géré en tenant compte des nombreux problémes possibles.
Java impose que ceux-ci soient pris en compte et Eclipse nous aide en proposant de les entourer d'un bloc try/catch.

Des variantes de la gestion des exceptions existent. Par exemple, on peut indiquer qu’un traitement est susceptible de
lancer une exception en utilisant le mot clé throws exception. Pour de plus amples informations sur la gestion des
exceptions, consulter I'aide de Sun.

Jjava.lang.Cbject

L - ava.lang.Throwable

(I java.lang.Exception

La gestion des exceptions est faite ici en deux temps. On se soucie d'abord du pilote pour le SGBDR MySQL. Si aucune
exception n’est rencontrée, une variable booléenne indique que le deuxiéme traitement peut étre effectué. Cette
structure permet de proposer des messages personnalisés en fonction de I'exception levée.

® Impossible de se connecter a la base de données

OK

® Classes non trouvées pour le chargement du pilote JDBC/ODBC MySQL

OK

static Connection | aConnectionStatique;static {
bool ean ok = true;
| esParanetres = new Paranetres();

/1 1. Enregistrement du pilote ODBC
L T T
try {
Cl ass. forNane(l esParanetres. getDriver SGBI() ) ;
et at Connexi on = true;
}
cat ch(C assNot FoundException e){
JOpti onPane. showvessageDi al og(nul |, "C asses non trouvées"
+ " pour |le chargenent du pilote JDBC/ ODBC MySQL",
"ALERTE", JOptionPane. ERROR_MESSACGE) ;
ok = fal se;
et at Connexi on = fal se;

}
/1 2. Etablissenent de |a connexion
R R
if (ok == true){
try {
/] récupération des paranetres présents dans |a classe Paranetres
String url BD = | esParanetres. get Serveur BD() ;
String nonUtilisateur = | esParanetres. get Nontilisateur();
String MDP = | esParanetres. get Mot DePasse();
/1 Création d une connexion contenant |es paranetres de connexion
| aConnectionStatique = Driver Manager. get Connection(url BD, nomltilisateur, NDP);
et at Connexi on = true;
}

catch (Exception e) {
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JOpt i onPane. showMessageDi al og(nul |, "I npossible de se connecter" +
" a la base de données",
"ALERTE", JOpti onPane. ERROR_MESSAGE) ;
et at Connexi on = fal se;
}
}

}

@yl' Une instance de la classe Parametres est créée pour récupérer les parameétres.

La méthode statique forName() de la classe Class peut lever une exception de la classe ClassNotFoundException
présente dans le paquetage java.lang.

L'attribut statique booléen etatConnexion est initialisé a la sortie de la méthode.

Ajout du constructeur

publi c Control eConnexi on(){
}

Il reste a ajouter les accesseurs. Ils sont tous statiques car ils correspondent a des méthodes de portée classe. En
outre, il n'est pas possible d’établir une référence a une propriété statique sans passer par une méthode statique.

public static Paranmetres getParanetres(){
return | esParanetres;
}
public static bool ean get Control eConnexion() {
return etat Connexion;
}
public static Connection getConnexion(){
return | aConnectionStati que;
}
}

La connexion n’est pas pour autant réalisée. Les parameétres de l'utilisateur doivent correspondre aux valeurs des
propriétés correspondantes de la classe Parametres. Un contrdle est nécessaire.

public static boolean controle(String Nom String Mt DePasse){

bool ean verificationSai sie;

if (Nom equal s(l esParanetres. getNonmtilisateur())

&& Mot DePasse. equal s(| esParanet res. get Mot DePasse())) {
verificationSaisie = true;

}

el se {
JOpti onPane. showkessageDi al og(nul |, "Vérifier votre saisie.",
"ERREUR', JOpti onPane. ERROR_MESSACE) ;
verificationSaisie = fal se;

}

return verificationSaisie;

}

Il reste a doter la classe ControleConnexion d'une méthode pour fermer la connexion a la fin de I'exécution de
I'application.

public static void fermetureSession(){

try {
| aConnect i onStatique. cl ose();
}
catch (SQLException e){
JOpti onPane. showvkessageDi al og(nul I, "Probl éme rencontré" +
"a la fermeture de | a connexion",
"ERREUR', JOpti onPane. ERROR_MESSACE) ;

La structure du code proposé permet de modifier au besoin les paramétres de connexion sans remettre en
WY question les méthodes de connexion. Une suite possible a la gestion de la connexion :
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. gestion de plusieurs catégories d'utilisateurs avec des droits différents dont les données sont stockées dans
une base de données MySQL ;

. ajout d'un bouton dans la fenétre de connexion accessible uniquement par lI'administrateur ou le concepteur

permettant de modifier le pilote en fonction du SGBD et le chemin d’accés a la base de données.

3. Activation de la fenétre de connexion

La fenétre FenConnexion va passer ici du statut de maquette a celui de fenétre opérationnelle.

« Ouvrez la classe graphique FenConnexion avec Visual Editor. Nous allons compléter la méthode getBtn_Connexion
() du bouton btn_Connexion (intitulé : Se connecter).

La classe FenConnexion est une IHM. Elle se contente de transmettre la demande de l'utilisateur a la classe
ControleConnection pour la connexion a la base de données.

» Commencez par importer la classe ControleConnection..

i mport control e. Control eConnexi on;

Nous allons ajouter un double contréle, de la saisie et de la connexion, a la méthode getBtn_Connexion(). L'utilisateur
est averti d'un éventuel probléme de connexion. Si la saisie est cependant correcte, un message plus complet est
rajouté a partir de la classe FenConnexion et vient compléter ceux déja fournis par la classe ControleConnection.

ALERTE ]

® Impossible de se connecter a la base de données

Vos nom et mot de passe sont corrects.
Mais les paramétres pour le pilote et la base de données doivent étre vérifiés

Conctacter le responsable informatigque.

OK

private JButton getBtn_Connexion() {
if (btn_Connexion == null) {

bt n_Connexi on. addMbuseLi st ener (new j ava. awt . event . MouseAdapter () {
public void noused icked(java.awt .event. MouseEvent e) {
String | eNom = nonltilisateur_TextField.getText();
String | eMdbt DePasse = String. val ueO (not DePasse_Passwor dFi el d. get Password());
i f (Control eConnexi on. control e(l eNom | eMbt DePasse)) {
i f (Control eConnexi on. get Cont r ol eConnexi on()) {
FenConnexi on. t hi s. di spose();
FenMenu | aFenetreMenu = new FenMenu();
| aFenet reMenu. set Vi si bl e(true);
}
el se
JOpt i onPane. showessageDi al og(nul |, "I npossible de se connecter" +
" a la base de données" +\n’ +\n’
+ "Vos nom et npt de passe sont corrects." +\n’
+ "Mais les paranetres pour le pilote et |a base de données "
+ "doivent étre vérifiés" +\n +\n’
+ "Conctacter |e responsable informatique.",
"ALERTE", JOpti onPane. ERROR_MESSAGE) ;
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s
}

return btn_Connexi on;

}

Q];l Le contrdle de saisie s'effectue avec la méthode statique controle() de la classe ControleConnexion.

L'expression motDePasse_PasswordField.getPassword() renvoie un tableau de caractéres. Java fait une distinction
entre les chaines de caractéres déclarées avec la classe String et les tableaux de caractéres, exemple :

/| accepté

char[] vChar;

vChar = not DePasse_Passwor dFi el d. get Passwor d() ;
/1l refusé

String vChaine;

vChai ne = not DePasse_Passwor dFi el d. get Passwor d() ;

Il faut convertir le tableau de caractéres en chaine de caractéres, conversion réalisée avec la méthode valueOf() de la
classe String.

vPasseword = String.val ued ( not DePasse_Passwor dFi el d. get Password());

Pour incorporer des caractéres spéciaux, il faut utiliser les caractéres d’échappement placés entre des apostrophes
(quotes) et constitués de I'antislash suivi d’une lettre.
Exemples :

. \n : nouvelle ligne.

. \t: tabulation.

« \" : guillemets.

« Testez la classe FenConnexion en modifiant les parameétres.

Vous pouvez affiner le contréle de saisie en vérifiant si l'utilisateur a au moins renseigné les rubriques et en
précisant si I'erreur vient du nom ou du mot de passe.

Il reste a effectuer les mémes traitements pour le deuxiéme événement mouseClicked(). En référence a la
programmation structurée, le plus simple est de créer une méthode commune aux deux événements. Avantages :
moins de lignes de code et surtout une maintenance aisée.

La méthode controleConnexion_Appel() est créée rapidement par copier-coller.

private void control eConnexi on_Appel (){
String | eNom = nonlltilisateur_TextField.getText();
String | eMot DePasse = String. val ueO (not DePasse_Passwor dFi el d. get Password());

"ALERTE", JOptionPane. ERROR_MESSAGE) ;

« Insérez cette méthode dans la méthode getBtn_Connexion.

private JButton getBtn_Connexion() {
if (btn_Connexion == null) {

bt n_Connexi on. addMouseli st ener (new j ava. awt . event . MouseAdapter () {
public void nmouseC icked(java.awt.event. MbuseEvent e) {
cont r ol eConnexi on_Appel ();

}
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1)

bt n_Connexi on. addKeyLi st ener (new j ava. awt . event . KeyAdapter () {
public void keyPressed(java. aw . event. KeyEvent e) {if(e.getKeyCode()== 10){
cont r ol eConnexi on_Appel ();
}
}
|

}return btn_Connexion; }

Pour finir, les parametres de connexion concernant le pilote et la base de données sont rendus visibles dans la fenétre
de connexion. Il s’agit d’'une simple information, l'utilisateur ne pouvant modifier ces parametres. Cela nous permet
d’aborder la gestion des événements au niveau de la fenétre.

« Pour étre sir de bien sélectionner la fenétre et non le panneau, effectuez un clic droit sur I'un des coins de la
fenétre.

» Choisissez Events - windowOpened.

Cuerir
Cpen With L4
Cuverir la higrarchie des types

= Copy

Rename Field

Add Events ...

% windowClosing
Set Title
Cuskorize Lavouk, .,

&% gnabled

« Modifiez le code généré.

t hi s. addW ndowLi st ener (new j ava. awt . event . W ndowAdapt er () {
public void wi ndowOpened(j ava. awt . event . W ndowEvent e) {
entite. Paranetres | eControl eParanmetres = Control eConnexi on. get Paranetres();
server BD Text Fi el d. set Text (| eControl ePar anetres. get Dri ver SGBD() ) ;
dri ver SGBD_Text Fi el d. set Text (| eControl ePar anetres. get Serveur BIY)) ;

}

1)

@y" L'objet leControleParametres de type Parametres recoit les paramétres récupérés par le biais de la méthode

statique getParametres() de la classe ControleConnexion. L'importation de la classe Parametres n‘ayant pas été
effectuée, il faut faire précéder la classe du nom de son paquetage.

« La fenétre de connexion est désormais totalement opérationnelle. Testez |'application. Vous devriez obtenir le
résultat suivant :
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SARL CAGOU

Nom root |

Mot de passe [esnee |

Base de données  sunjdbc.odbcJdboOdbcDriver

Driver jdbcodbe:BDJavaagau

Se connecter Quitter

Avant de clore cette section, nous allons modifier le bouton QUITTER de la fenétre menu, FenMenu, en insérant le
code qui ferme la connexion lorsque I'utilisateur quitte I'application.

« Ouvrez la classe FenMenu et effectuez les modifications.

private JButton getBtn_Quitter() {
if (btn_Quitter == null) {

public void actionPerfornmed(java. awt.event. Acti onEvent e) {
FenMenu. t hi s. di spose();
control e. Control eConnexi on. f er met ur eSessi on() ;
System exit (0);

}

|3
btn_Quitter.addKeyLi st ener(new java. awt . event. KeyAdapter () {

public void keyPressed(java. aw . event. KeyEvent e) {
i f(e.getKeyCode()== 10){
FenMenu. t hi s. di spose();
control e. Control eConnexi on. f er met ur eSessi on() ;
System exit(0);
}

i
}
return btn_Quitter;

}

Classe Parametres version finale :

package entite;
public class Paranetres {

/1 PROPRI ETES

private String nonlktilisateur;
private String notDePasse;
private String serveurBD,
private String driver SGBD;

/1 CONSTRUCTEUR
public Paranetres (){
nomkilisateur = "root";
nmot DePasse = "tenpo";
driver SGBD ="sun. j dbc. odbc. JdbcOQdbcDri ver";
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serveur BD = "j dbc: odbc: BDJavaCagou";
}

public String getDriverSGBD() {
return driver SGBD,

}

public String get Mot DePasse() {
return not DePasse;

}

public String getNomkilisateur() {
return nonlktilisateur;

}

public String getServeurBD() {
return serveurBD;

Classe ControleConnexion version finale :

package control e;
inport entite. Paranetres;

/linportation des classes pour JDBC
i mport java.sql.Connecti on;

import java.sql.DriverManager;

i mport java.sql.SQLExcepti on;

/1 pour les boites de dial ogue
i mport javax.sw ng.JOpti onPane;

public class Control eConnexion {

/| PROPRI ETES
static Paranetres | esParanetres;
static bool ean et at Connexi on;
static Connection | aConnectionStati que;
static {
bool ean ok = true;
| esParanetres = new Paranetres();

try {

Cl ass. for Nane(| esParanetres. getDriver SGBIX) ) ;

et at Connexi on = true;

cat ch(C assNot FoundException e){
JOpti onPane. showvessageDi al og(nul |,

"C asses non trouvées"

+ " pour |le chargenent du pilote JDBC/ ODBC MySQL",
"ALERTE", JOptionPane. ERROR_MESSACE) ;

ok = fal se;
et at Connexi on = fal se;

}
if (ok == true){
try {
/] récupération des paranetres présents dans |a cl asse Paranetres
String url BD = | esParanetres. get Serveur BI() ;
String nonmUtilisateur = | esParanetres. get Nontilisateur();

String MDP = | esParanetres. get Mot DePasse();

| aConnect i onStati que = Driver Manager . get Connecti on(url BD,

et at Connexi on = true;

}
catch (Exception e) {

JOpt i onPane. showessageDi al og(nul |, "I npossible de se connecter" +

" a la base de données",

"ALERTE", JOptionPane. ERROR MESSAGE);

et at Connexi on = fal se;
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}
}

/] CONSTRUCTEUR
publ i ¢ Control eConnexi on() {

}

/'l METHODES

/1 | es accesseurs statiques
e

public static Parametres getParanmetres(){
return | esParametres;

}

public static bool ean get Control eConnexi on() {
return etat Connexi on;

}

public static Connection getConnexion(){
return [ aConnectionStati que;

}

/1 1es autres méthodes
R LR T T
public static boolean controle(String Nom String Mt DePasse){
bool ean verificationSaisie;
if (Nom equal s(l esParanetres. getNontilisateur())
&& Mot DePasse. equal s(| esParanet res. get Mot DePasse())){
verificationSaisie = true;

}
el se {
JOpt i onPane. showMessageDi al og(nul |, "Vérifier votre saisie.",
"ERREUR', JQOpti onPane. ERROR_MESSACE) ;
verificationSaisie = fal se;
}
return verificationSaisie;
}
public static void fernetureSession(){
try {
| aConnecti onStati que. cl ose();
}
catch (SQ.Exception e) {
JOpt i onPane. showiessageDi al og(nul |, "Probl éme rencontré" +
"a la fermeture de | a connexion",
"ERREUR', JOpti onPane. ERROR_MESSAGE) ;
}
}

}

Classe FenetreConnexion version finale :

La structure générale est rappelée. Seules, les méthodes getBtn_Connexion et getBtn_Quitter sont reportées dans
leur intégralité.

package di al ogue;

i mport controle. Control eConnexi on;
public class FenConnexi on extends JFrane {

/1 PROPRI ETES

/1 CONSTRUCTEUR
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/'l METHODES

/1 les méthodes get XXX() des bout ons
/] création et initialisation
private JButton getBtn_Connexion() {
if (btn_Connexion == null) {
bt n_Connexi on = new JButton();
bt n_Connexi on. set Bounds(new Rect angl e( 106, 213, 119, 35));
bt n_Connexi on. set Text (" Se connecter");

bt n_Connexi on. addMbuseli st ener (new j ava. awt . event . MouseAdapter () {
public void nmouseC icked(java.awt.event. MouseEvent e) {
/* ACTI ON

* kkkkkk */

cont r ol eConnexi on_Appel ();
}
Ik

bt n_Connexi on. addKeyLi st ener (new j ava. awt . event . KeyAdapter () {
public void keyPressed(java. aw . event. KeyEvent e) {
i f(e.getKeyCode()== 10){
cont r ol eConnexi on_Appel ();

}
}
i
}
return bt n_Connexi on;

}

private JButton getBtn_Quitter() {
if (btn_Quitter == null) {
btn_Quitter = new JButton();
btn_Quitter.set Bounds(new Rect angl e(224, 213, 119, 35));
btn_Quitter.setText("Quitter");
bt n_Quitter.addMuseli st ener(new java. awt . event . MouseAdapter () {
public void nmouseC icked(java.awt.event. MbuseEvent e) {
FenConnexi on. t hi s. di spose();
System exit(0);
}
b
bt n_Quitter.addKeyLi st ener(new java. awt . event . KeyAdapter () {
public void keyPressed(java. aw . event. KeyEvent e) {
i f(e.getKeyCode()== 10){
FenConnexi on. t hi s. di spose();
System exit(0);
}

1
}
return btn_Quitter;

}

/* METHODE ACTI ON

kkkkkkkkkhkkkkk*k */

private void control eConnexi on_Appel (){
Cont r ol eConnexi on | eCont r ol eConnexi on = new Cont r ol eConnexi on();
server BD _Text Fi el d. set Text (| eCont r ol eConnexi on. get Paranetres().getDriver SGBD());
driver SGBD_Text Fi el d. set Text (| eCont r ol eConnexi on. get Paranetres(). get ServeurBIX));

String | eNom = nonlktilisateur_TextField.getText();
String | eMot DePasse = String. val ueO (not DePasse_Passwor dFi el d. get Password());
| eCont r ol eConnexi on. control e(l eNom | eMbt DePasse) ;
i f (1 eControl eConnexi on. get Control eSai sie()){
i f (I eControl eConnexi on. get Cont rol eConnexi on()) {
FenConnexi on. t hi s. di spose();
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FenMenu | aFenetreMenu = new FenMenu();
| aFenet reMenu. set Vi si bl e(true);

}

el se
JOpt i onPane. showMessageDi al og(nul |, "l npossible de se connecter" +

a |l a base de données" +\n' +\n’
+ "Vos nom et not de passe sont corrects." +\n’
+ "Mais les paranmetres pour le pilote et |a base de données "
+ "doivent étre vérifiés" +\n +\n’
+ "Conctacter |e responsabl e informatique.",
"ALERTE", JOptionPane. ERROR_MESSAGE) ;
}

}

public static void main(String[] args) {

- 14-
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Fenétres Clients
Deux types d'affichage sont proposés pour les enregistrements provenant de la base de données MySQL :

. en mode table ;

. en mode fiche.

1. Fonctionnalités

Fenétre affichant les données en mode table :

CLIENTS
Code Mom Type
BO1 BAUMER 5A Societé
DOR1 DROLE Particulier
LAT LANGLE artisan
AJOUTER IL SUPPRIMER MODIFIER RECHERCHER QUITTER

Les données apparaissent dans un tableau. Quatre boutons sont proposés permettant a l'utilisateur d’effectuer
certains traitements sur les données. L'activation d’'un bouton présente une autre fenétre en mode fiche.

Fenétre affichant les données en mode fiche :

Code | |

Nom | |
Type | |

SAUVEGARDER SUPPRIMER. CHERCHER QUITTER
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Les boutons ne correspondant pas au choix de l'utilisateur sont temporairement désactivés. Cette gestion des boutons
permet de ne créer qu’une seule fenétre pour les différentes actions.

2. Maquette en mode table

« Ouvrez la classe FenTableClient a partir du paquetage dialogue avec Visual Editor.

Cette maquette nécessite |'utilisation d’'un nouveau composant de type JTable. Nous avons le choix entre deux
composants, le premier avec ascenseur, le second sans.

EE:E ITable on 15crollPane
FH JTable

« Agrandissez la fenétre de sorte qu’elle puisse accueillir un tableau de trois colonnes (voir la figure précédente).

« Sélectionnez dans la palette, le composant JTable on JScrollPane (avec ascenseur) et déposez-le dans la fenétre.

£ Name r>_<|
Bean Name
Provide names For beans @ 3
— 1=

@ [ iscralPane | iScrollPane |

Preferences [ ]oo nat ask again
@ [ K J [ Annuler ]
£ Name r>_<|

Bean Name
Provide names For beans @ 3
- 1=

@ [ jTable | jTable |

Preferences [ ]oo nat ask again

K ] [ &nnuler

Le composant jTable est également créé et contenu dans le composant jScrollPane.

« Poursuivez la construction de la maquette en renommant les composants comme indiqué ci-apres.

Type de composant Nom
JLabel titre_Label
JTabl e | aTabl e_Tabl e
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bt n_Aj out er, bt n_Suppri nmer, bt n_Mdi fier,

JButton bt n_Rechercher, btn_Quitter

Les méthodes pour les boutons ont été renommées :
getBtn_Ajouter(), getBtn_Supprimer(), getBtnModifier(), getBtn_Rechercher(), getBtn_Quitter()

Pour gagner du temps, laissez le nom et la méthode proposés par défaut par Eclipse pour le panneau : jContentPane,
getlContentPane(). Idem pour jScrollPane et getlScrollPane().

» Ajoutez les accesseurs et les mutateurs avec l'aide d’Eclipse (cf. chapitre Gestion de la connexion).

La conception d'une maquette a été déja amplement détaillée. Nous ne nous attarderons plus sur le code graphique.

« Lancez la classe FenTableClient pour vérifier son aspect.

Les boutons sont pour l'instant inactifs et la table de données vide.

3. Maquette en mode fiche

Cette fenétre permet d’afficher un enregistrement en mode liste.

« Avec Visual Editor, personnalisez la classe graphique FenFicheClient telle que présentée dans la section
Fonctionnalités de ce chapitre.

« Renommez seulement les noms des boutons et leurs méthodes getXXX() :
. btn_Ajouter, btn_Supprimer, btn_Rechercher, btn_Quitter

. getBtn_Ajouter(), getBtn_Supprimer(), getBtn_Rechercher(), getBtn_Quitter()

Reportez-vous au code complet de cette classe a la fin de cette section pour les dimensions et le positionnement des
composants.

» Ajoutez les accesseurs et les mutateurs avec l'aide d’Eclipse.

« Lancez la classe FenFicheClient pour vérifier son aspect.

Certains traitements en mode fiche nécessitent que des champs de saisie soient accessibles alors que d’autres doivent
étre verrouillés. Par exemple, on peut décider qu’'une demande de suppression entraine un verrouillage des champs
nom et type, seul, le champ code restant accessible.

« Modifiez la portée des accesseurs aux champs de saisie en changeant le mot clé private par public.

public JTextField getJTxTCode() {

}

public JTextField getJTxTNon() {
}
return j TXTNom

}
public JTextField getJTxTType() {

}

La fenétre FenFicheClient n’est visible qu’a partir de la fenétre FenTableClient et plus précisément lors de |'activation
des boutons de celle-ci hormis bien s{ir le bouton QUITTER.
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AJOUTER SUPPRIMER MODIFIER RECHERCHER QUITTER

La fenétre FenFicheClient est alors ouverte, certains boutons étant désactivés en fonction du choix de l'utilisateur. Par
exemple, pour un ajout :

SAUVEGARDER QUITTER

L'idée est de créer une instance de FenFicheClient en méme temps qu’une instance de la fenétre FenTableClient est
créée, la premiére étant alors non visible mais accessible par un handle.

« Modifiez la visibilité de la fenétre FenFicheClient lors de sa création.

private void initialize() {

this.setVisible(false);
}

« Ajoutez les méthodes gérant I'état des boutons.

public JButton setBtn_EnregistrerActif() {
bt n_Enregi strer. set Enabl ed(true);
return btn_Enregistrer;

}
public JButton setBtn_Enregi strerNonActif() {

bt n_Enregi strer. set Enabl ed(fal se);
return btn_Enregistrer;

}

public JButton setBtn_SupprinmerActif() {
bt n_Suppri ner. set Enabl ed(true);
return btn_Suppriner;

}
public JButton setBtn_SupprimerNonActif() {

bt n_Suppri nmer. set Enabl ed(f al se);
return btn_Suppriner;

}

public JButton setBtn_RechercherActif() {
bt n_Recher cher. set Enabl ed(true);
return btn_Rechercher;
}
public JButton setBtn_RechercherNonActif() {
bt n_Recher cher. set Enabl ed(f al se);
return btn_Rechercher;

}

4. Activation de la fenétre client en mode table

Nous allons rendre actifs tous les boutons de la fenétre FenTableClient.

» Ouvrez la classe FenTableClient et insérez auparavant une nouvelle propriété.

private FenFicheCient |aFiche_client = new FenFichedient();

On peut procéder autrement, par exemple en instanciant la fenétre FenFicheClient dans chaque bouton mais cela
alourdit le code et multiplie les instanciations.
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Pour chaque bouton, ajoutez le code pour gérer I'événement clic de souris. Utilisez Eclipse pour vous faciliter la tache
a moins que vous ne préfériez, a ce stade de I'étude, écrire vous-méme le code.

- CLIENTS
A B [ | 0] E
00 el 0e2 03 et
1x0 1x1 12 LEE] Txd
2x0 iyl 22 %3 2ud
30 3 2 Khx) aud
40 &1 A2 |4x3 44
1 AJC-':'UTEI! ; SUPPRIMER | MODIFIER RECHERCHER QUITTER
- =
Cuvir
Curir la higrarchie des bvpes
of Cut
=] Copy
Renarme Field
¥ Delete
Set Text 5 gnabled
Customize Layout... 4% bext

Modifiez ensuite les méthodes agissant sur I'‘état des boutons : getBtn_Ajouter(), getBtn_Supprimer(),
getBtn_Modifier(), getBtn_Rechercher().

private JButton getBtn_Ajouter() {
if (btn_Ajouter == null) {

bt n_Aj outer = new JButton();

bt n_Aj out er. set Bounds(new Rect angl e(10, 259, 115, 44));

bt n_Aj out er. set Text ("AJOUTER") ;

bt n_Aj out er. set Font (new Font (" Com ¢ Sans MS', Font.BOLD, 12));

bt n_Aj outer.setName("");

bt n_Aj out er. addMouseli st ener (new j ava. awt . event . MouseAdapter () {

public void noused icked(java.aw .event. MouseEvent e) {
/| préparation de la fenétre en node fiche
/1 1. on ferme la fenétre Tabled ient
FenTabl edient.this.dispose();
| aFi che_client.setBtn_EnregistrerActif();
/1 2. on désactive |le bouton Suppriner de la fiche client
| aFi che_client. set Bt n_SupprimerNonActif();
/1 3. on désactive | e bouton Chercher de la fiche client
| aFi che_client. set Bt n_Rechercher NonActif();
| aFi che_client.setVisible(true);
}
|
}

return btn_Ajouter;
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}

private JButton getBtn_Suppriner() {
if (btn_Supprimer == null) {

bt n_Suppri mer. addMbuseLi st ener (new j ava. awt . event . MouseAdapter () {
public void noused icked(java.aw .event. MouseEvent e) {
FenTabl edient.this.dispose();
| aFi che_client.setBtn_Enregi strerNonActif();
| aFi che_client. set Bt n_RechercherNonActif();
| aFi che_client.getJTxTCode().set Edi tabl e(true);
/1 les chanps suivants sont nasqués
| aFi che_client.getJTxTNom(). set Vi si bl e(fal se);
| aFi che_client.getJTxTType().setVisible(false);
| aFi che_client.setVisible(true);
}
J3N
}

return btn_Supprimer;

}

private JButton getBtn_Mdifier() {
if (btn_Mdifier == null) {

bt n_Modi fi er. addMouselLi st ener (new j ava. awt . event. MouseAdapter () {
public void nouseCd icked(java.awt.event. MouseEvent e) {

/] rien pour |'instant, |es nodificactions seront gérées différement
}
|
bt n_Modi fi er. set Font (new Font (" Comi ¢ Sans M5', Font.BOLD, 12));
}

return btn_Modifier;

private JButton getBtn_Rechercher() {
if (btn_Rechercher == null) {

bt n_Recher cher. addMouselLi st ener (new j ava. awt . event . MouseAdapter () {
public void noused icked(java.aw .event. MouseEvent e) {
FenTabl eCient.this.dispose();
| aFi che_client.setBtn_EnregistrerNonActif();
| aFi che_client. set Bt n_SupprinmerNonActif();
| aFi che_client.setVisible(true);
}
1
}

return btn_Rechercher;

}

Code de la maquette de la fenétre FenTableClient version 1.

package di al ogue;

i mport javax.swi ng. JFramne;

i mport javax.swi ng. JPanel ;

i mport javax.swi ng.JScrol | Pane;
i mport javax.sw ng.JTabl e;
import java.awt.Rectangle;

i mport javax.swi ng. JLabel ;
import javax.sw ng.JButton;
import java.awt. Font;

public class FenTabl eCient extends JFranme {

/] Propriétés
private FenFichedient |aFiche_client = new FenFichedient();
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private static final |ong serial VersionU D = 1L;
private JPanel jContentPane = null;

private JScrol | Pane j Scrol |l Pane = nul|;

private JTable | aTabl e_Table = null;

private JLabel titre_Label = null;

private JButton btn_Ajouter = null;

private JButton btn_Supprimer = null;

private JButton btn_Mdifier = null;

private JButton btn_Rechercher = null;

private JButton btn_Quitter = null;

/1 Constructeur

public FenTabledient() {
super ();
initialize();

}

/1 Mét hodes
private void initialize() {
this.setSize(631, 360);
t hi s. set Cont ent Pane( get JCont ent Pane());
this.setTitle("H.");
this.setLocationRelativeTo(null);
this.setVisible(true);
}
private JPanel getJContentPane() {
if (jContentPane == null) {
titre_Label = new JLabel ();
titre_Label . set Bounds(new Rectangl e(73, 9, 315, 16));
titre_Label . set Font (new Font (" Conic Sans MS', Font.BOLD, 18));
titre_Label . set Text ("CLI ENTS");
j Cont ent Pane = new JPanel ();
j Cont ent Pane. set Layout (nul |);
j Cont ent Pane. add(get JScrol | Pane(), null);
j Cont ent Pane. add(titre_Label, null);
j Cont ent Pane. add(getBtn_Aj outer(), null);
j Cont ent Pane. add(get Bt n_Suppriner(), null);
j Cont ent Pane. add( get Bt n_Rechercher (), null);
j Cont ent Pane. add(getBtn_Quitter(), null);
j Cont ent Pane. add(getBtn_Mdifier(), null);

}
return j Cont ent Pane;
}
private JScrol | Pane getJScrol |l Pane() {
if (jScrollPane == null) {
j Scrol | Pane = new JScrol | Pane();
j Scrol | Pane. set Bounds(new Rect angl e(75, 33, 453, 200));
j Scrol | Pane. set Vi ewport Vi ew( get JTabl e());
}
return j Scrol | Pane;
}

private JTable getJTable() {
if (laTable_Table == null) {
| aTabl e_Tabl e = new JTabl e();

}

return | aTabl e_Tabl e;

}

private JButton getBtn_Ajouter() {
if (btn_Ajouter == null) {
bt n_Aj outer = new JButton();
bt n_Aj out er. set Bounds(new Rect angl e(10, 259, 115, 44));
bt n_Aj out er. set Text ("AJOUTER") ;
bt n_Aj out er. set Font (new Font (" Com ¢ Sans Ms", Font.BOLD, 12));
bt n_Aj outer.set Name("");

© ENI Editions - All rigths reserved




bt n_Aj out er. addMouseli st ener (new j ava. awt . event . MouseAdapter () {
public void nouseC icked(java.awt.event. MbuseEvent e) {
/] préparation de la fenétre en node fiche
/1 1. on ferme la fenétre Tabl ed ient
FenTabl eCient.this.dispose();
| aFi che_client.setBtn_EnregistrerActif();
/1 2. on désactive |le bouton Suppriner de la fiche client
| aFi che_client. set Bt n_SupprinmerNonActif();
/1 3. on désactive | e bouton Chercher de la fiche client
| aFi che_client.setBtn_RechercherNonActif();
| aFi che_client.setVisible(true);
}
|
}
return btn_Ajouter;
}
private JButton getBtn_Suppriner() {
if (btn_Supprinmer == null) {
bt n_Supprimer = new JButton();
bt n_Suppri mer. set Bounds(new Rect angl e( 124, 259, 115, 44));
bt n_Suppri ner. set Text (" SUPPRI MER") ;
bt n_Suppri ner. set Name("");
bt n_Suppri ner. set Font (new Font (" Com ¢ Sans Ms", Font.BOLD, 12));
bt n_Suppri ner. addMouseli st ener (new j ava. awt . event . MouseAdapter () {
public void nmoused icked(java.awt .event. MouseEvent e) {
FenTabl eCient.this.dispose();
| aFi che_client.setBtn_Enregi strerNonActif();
| aFi che_client. set Bt n_RechercherNonActif();
| aFi che_client.getJTxTCode().set Edi tabl e(true);
/1 on rend | es chanps suivants non éditabl es
| aFi che_client.getJTxTNom() . set Edi t abl e(f al se);
| aFi che_client.getJTxTType(). set Edi tabl e(fal se);
| aFi che_client.setVisible(true);
}
)
}
return btn_Suppriner;
}
private JButton getBtn_Mdifier() {
if (btn_Mdifier == null) {
bt n_Mbdi fier = new JButton();
bt n_Mbdi fi er. set Bounds(new Rect angl e(238, 259, 115, 44));
bt n_Modi fier.set Name("");
bt n_Mbdi fier. set Text ("M FI ER");
bt n_Mbdi fi er. set Font (new Font ("Comi ¢ Sans Ms", Font.BOLD, 12));
bt n_Modi fi er. addMouselLi st ener (new j ava. awt . event . MouseAdapter () {
public void nmouseC icked(java.awt.event. MouseEvent e) {

/1 rien pour |’instant, |es nodificactions seront gérées différemment
}
|9
}
return btn_Modifier;
}

private JButton getBtn_Rechercher() {
if (btn_Rechercher == null) {
bt n_Rechercher = new JButton();
bt n_Recher cher. set Bounds(new Rect angl e( 352, 259, 115, 44));
bt n_Recher cher. set Name("");
bt n_Recher cher. set Text (" RECHERCHER") ;
bt n_Recher cher. set Font (new Font (" Coni ¢ Sans Ms", Font.BOLD, 12));
bt n_Recher cher. addMbuseli st ener (new j ava. awt . event . MouseAdapter () {
public void noused icked(java.awt .event. MouseEvent e) {
FenTabl eC i ent.this.dispose();
| aFi che_client.setBtn_EnregistrerNonActif();
| aFi che_client.setBtn_SupprinmerNonActif();
| aFi che_client.setVisible(true);
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}

1)
}

return btn_Rechercher;

}

private JButton getBtn_Quitter() {
if (btn_Quitter == null) {
btn_Quitter = new JButton();
btn_Quitter.set Bounds(new Rect angl e(466, 259, 115, 44));
btn_Quitter.setFont(new Font("Com ¢ Sans Ms", Font.BOLD, 12));
btn_Quitter.setText("QU TTER");

btn_Quitter.addActi onLi stener(new java. awt. event. ActionLi stener() {

public void actionPerfornmed(java. awt.event. Acti onEvent e) {
FenTabl ed i ent.this.dispose();

b
}
return btn_Quitter;

}

Code complet de la maquette de la fenétre FenFicheClient version 1.

package di al ogue;

nport javax.sw ng. JPanel ;
nmport javax.sw ng. JFrane;
nport javax.swi ng.JTextFi el d;
nport java.awt.Rectangle;
nmport javax.swi ng. JLabel ;
nport javax.sw ng. JButton;

public class FenFicheCient extends JFranme {

/] Propriétés

private static final |ong serialVersionUD = 1L;
private JPanel jContentPane = null;
private JTextField j TxTCode = nul |;
private JTextField j TXxTNom = nul | ;
private JTextField j TxTType = nul |;
private JLabel jLabel Code = null;
private JLabel jLabel Nom = null;
private JLabel jLabel Type = null;
private JButton btn_Enregistrer = null;
private JButton btn_Quitter = null;
private JButton btn_Supprimer = null;
private JButton btn_Rechercher = null;

/1 Constructeur

public FenFichedient() {
super ();
initialize();

}

/1 Mt hodes
private void initialize() {
this.setSize(579, 344);
t hi s. set Cont ent Pane( get JCont ent Pane());
this.setTitle("HL");
this.setLocationRel ati veTo(null);
this.setVisible(false);
}
private JPanel getJContentPane() {
if (jContentPane == null) {
j Label Type = new JLabel ();
j Label Type. set Bounds(new Rectangl e(72, 99, 76, 16));
j Label Type. set Text (" Type");
j Label Nom = new JLabel ();
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j Label Nom set Bounds(new Rectangl e(72, 77, 78, 16));
j Label Nom set Text (" Nont') ;
j Label Code = new JLabel ();
j Label Code. set Bounds(new Rectangl e(72, 53, 77, 16));
j Label Code. set Text (" Code");
j Cont ent Pane = new JPanel ();
j Cont ent Pane. set Layout (nul |);
j Cont ent Pane. add( get JTxTCode(), null);
j Cont ent Pane. add(get JTxTNom(), null);
j Cont ent Pane. add( get JTxTType(), null);
j Cont ent Pane. add(j Label Code, null);
j Cont ent Pane. add(j Label Nom null);
j Cont ent Pane. add(j Label Type, null);
j Cont ent Pane. add(get Bt n_Enregi strer(), null);
j Cont ent Pane. add(getBtn_Quitter(), null);
j Cont ent Pane. add(get Bt n_Supprinmer(), null);
j Cont ent Pane. add( get Bt n_Rechercher (), null);
}
return j Content Pane;
}
public JTextField getJTxTCode() {
if (j TXTCode == null) {
j TXTCode = new JTextFiel d();
j TXTCode. set Bounds(new Rect angl e(151, 51, 125, 20));
}
return j TxTCode;
}
public JTextField getJTxTNom() {
if (j T™XTNom == null) {
j TXTNom = new JText Fi el d();
j TXTNom set Bounds( new Rect angl e(152, 75, 124, 20));

}
return j TXTNom

}
public JTextField getJTxTType() {
if (j T™XTType == null) {
j TXTType = new JTextFiel d();
j TxTType. set Bounds(new Rect angl e(153, 100, 124, 20));
}
return j TxTType;

}

private JButton getBtn_Enregistrer() {
if (btn_Enregistrer == null) {
btn_Enregi strer = new JButton();
bt n_Enregi strer. set Bounds(new Rectangl e(19, 237, 126, 41));
bt n_Enregi strer. set Text (" SAUVEGARDER" ) ;

return btn_Enregistrer;
}
private JButton getBtn_Suppriner() {
if (btn_Supprimer == null) {
bt n_Supprimer = new JButton();
bt n_Suppri ner. set Bounds(new Rect angl e(144, 237, 138, 41));
bt n_Suppri ner. set Text (" SUPPRI MER") ;
}
return btn_Supprimer;
}
private JButton getBtn_Rechercher() {
if (btn_Rechercher == null) {
bt n_Rechercher = new JButton();
bt n_Recher cher. set Bounds(new Rect angl e(281, 237, 126, 41));
bt n_Recher cher . set Text (" CHERCHER") ;
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return btn_Rechercher;

/] GESTION DE L' ACCESSI Bl LI TE DES BOUTONS EN FONCTI ON DES CHO X
e T
/1 Ces méthodes rendent actifs/inactifs |es boutons
I/ lors d un choix d action effectué a partir de la fenétre TableC ient
public JButton setBtn_EnregistrerActif() {

bt n_Enregi strer. set Enabl ed(true);

return btn_Enregistrer;

}
public JButton setBtn_Enregi strerNonActif() {

bt n_Enregi strer. set Enabl ed(fal se);
return btn_Enregistrer;

}

public JButton setBtn_SupprinmerActif() {
bt n_Suppri mer. set Enabl ed(true);
return btn_Supprimer;
}
public JButton setBtn_SupprimerNonActif() {
bt n_Suppri mer. set Enabl ed(f al se);
return btn_Supprimer;

}

public JButton setBtn_RechercherActif() {
bt n_Recher cher. set Enabl ed(true);
return btn_Rechercher;
}
public JButton setBtn_RechercherNonActif () {
bt n_Recher cher. set Enabl ed(f al se);
return btn_Rechercher;

}

private JButton getBtn_Quitter() {
if (btn_Quitter == null) {
btn_Quitter = new JButton();
btn_Quitter.set Bounds(new Rect angl e(406, 237, 126, 41));
btn_Quitter.setText("QU TTER");

}
return btn_Quitter;
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Gestion de I'affichage des données

Dans cette section, nous abordons les traitements. Ceux-ci constituent la partie la plus délicate du développement mais
aussi la plus intéressante. Dans le cadre de notre étude nous nous limitons a la gestion des clients pour les opérations
suivantes :

. affichage ;

. maodification ;
. ajout;

. suppression ;

. recherche.

Pour toutes ces opérations, la base de données MySQL est sollicitée soit pour restituer les enregistrements soit pour
sauvegarder toute modification ou ajout réalisé par le biais des objets de I'application. Une connaissance basique du
langage SQL s’avere nécessaire pour construire les requétes. Cette section permet aussi de rendre opérationnelles les
fenétres clients.

1. Récupération des enregistrements

a. Phase préparatoire

A la premiére utilisation de I'application, deux cas de figure peuvent se présenter pour la base de données : soit elle
est vide, soit elle contient déja des enregistrements. Il conviendrait d’en tenir compte et d’afficher le mode adéquat,
soit la fiche pour un ajout ou la table pour visualiser les enregistrements lors de la premiere activation du bouton
CLIENTS de la fenétre menu, selon I'état initial de la base de données. Pour aller a I'essentiel, nous allons considérer
le deuxiéme cas et réutiliser les enregistrements de la base créée au chapitre Base de données MySQL. La aussi,
nous avions privilégié la compréhension en créant une base de données minimaliste de quatre tables, la table client
ne possédant dans le méme ordre d'idée que trois champs.

Revoyons les enregistrements déja existants.

» Lancez le serveur Wamp.

« Dans la barre des taches, cliquez sur l'icbne de Wamp.
» Cliquez sur phpMySQL.

« Choisissez la base de données bdjavacagou puis cliquez sur la table client.

phplifyAdmin
fa} Ba

Fl_aﬁ_e de dunné:_ai: -
bdjavacagou (4) ]

bdjavacagou

B article

B cdlient

B commande

B ligne_commande
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La structure de la table client est alors présentée.

Champ  Type Interclassement Attributs Null Défaut Extra Action
[l Code varchar{5) latin1 swedish ci Mon & X B F
[] Mom  varchar{20) latin1_swedish_ci Mon & X B FA
[] Type  varchar{15) latin1_swedish_ci Mon 7 X [ FA

» Cliquez sur lI'onglet Afficher. Les enregistrements apparaissent.

+«— Code Nom Type
[] & ? BO1 BAUMER SA Société

] # < DR1 DROUX Particulier
[ & #X LAl LANGLE  Artisan

Nous aimerions qu’a l'ouverture de la fenétre FenTableClient, les données de la base soient présentées en mode
table.

Pour y parvenir, il faut passer par plusieurs étapes :
. Interrogation de la base avec une requéte SQL.
. Transfert du jeu d’enregistrements obtenu dans un objet Java de type collection.

. Affichage des données de cet objet dans un composant contenu dans une IHM.

Considérons la premiére étape. Quelle classe comporte la méthode d’interrogation ? En référence a I'analyse réalisée,
il s'agit de la classe Client. Celle-ci étend la classe Personne. Nous allons donc commencer par apporter les
modifications concernant ces classes.

« Revenez sous Eclipse et ouvrez la classe Personne avec |'éditeur Java. Complétez son code.

public abstract class Personne {

private String code;

private String nom

/1 ler constructeur

public Personne (String vCode, String vNon{
code = vCode;
nom = vNom

}

/] 2eéme constructeur

public Personne (String vCode){
code = vCode;

}

public String getCode(){
return code;

}

public String getNom(){
return nom

public void setCode(String c){

code = c;

}

public void setNom(String n){
nom = n;

}
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@yl‘ Deux constructeurs sont désormais présents. Nous verrons leur utilité plus loin. Rappel : le mot clé abstract
signifie que cette classe ne peut étre instanciée.

Eclipse signale une erreur dans la classe Client. Ceci est d(i au fait que le constructeur de la classe mére vient d’étre
redéfini. La définition des constructeurs des classes dérivées devient alors obligatoire.

public class extends FPersonned
& fjouter le constructeur 'Client(String)’
B & Ajouter le constructeur 'Client({String, String)'
@ Renommer dans le fichier {accés direct par Chrl4+2, R)

Nous allons maintenant nous occuper de la classe Client. Tel que précisé au chapitre Analyse, c’est elle qui possede
toutes les méthodes agissant sur la base de données. Cette classe spécialise la classe Personne.

« Ouvrez la classe Client avec I'éditeur Java et complétez son code. Il s'agit pour l'instant de la structure générale.

package entite;

public class Cient extends Personne{

private String type;

/1 ler Constructeur

public dient(String vCode, String vNom String vType)({
super (vCode, vNom;
type = vType;

}

/1 2éme Constructeur

public dient(String vCode){
super (vCode) ;

}

public String get Type(){
return type;

}

public void setType(String vTitre){
type = vTitre;

;/ Aj out d’un nouveau client dans la BD

bubl ¢ Vol d or eer CRUD. I fent (1 fent 1601 ent)

3/ Modi fication d un client dans |a BD

Publ 1 ¢ vor d o {11 CRUD.G 1 et (01 ent 111 ent)
3/ Suppression d un client dans |a BD

bubl vl d suppri mer GRUD.GI femt (G fent 1 el ent)
3/ Chercher un ou plusieurs clients dans |a BD
e R

public int chercherCRUD Cients(Client |lesOients){
int nbdients =0;
return nbdients;

}

}

Qly Cette classe posséde aussi deux constructeurs. Le premier pour créer une personne avec toutes ses propriétés,

le second qui est utilisé pour la recherche. Dans un souci de simplicité, la recherche est limitée au code. Outre les
accesseurs et les mutateurs, les méthodes agissant sur la base de données sont déclarées. Il reste a les définir...

b. Interrogation de la base avec une requéte SQL

Pour agir sur une base de données avec JDBC, deux opérations principales doivent étre réalisées :
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. connexion au serveur et a la base de données ;

. exécution des requétes SQL.

Dans notre projet, la premiére opération est déja prise en charge par la classe ControleConnexion. Celle-ci importe
les classes Connection Driver et Manager pour effectuer les opérations suivantes :

. enregistrement et chargement du driver auprés du gestionnaire de pilotes ;

. connexion et identification au serveur et a la base de données.
A l'issue de cette étape, si tout s’est bien passé, un objet Connection unique est créé ou plus précisément une
instance de la classe DriverManager qui implémente l'interface Connection (cf. le chapitre Base de données MySQL).

La deuxieme opération concerne la classe Client et se décompose en plusieurs traitements :
. création d'un état ou statement pour les requétes SQL ;
. exécution des requétes SQL ;
. parcours des jeux d’enregistrements au besoin s'il s'agit de sélections ;
. fermeture des jeux d’enregistrements ;
. fermeture du statement ;

. déconnexion du serveur en fermant la connexion.

Plusieurs importations doivent étre ajoutées a la classe Client pour obtenir la connexion a la base de données, gérer
les requétes SQL et leur contenu.

» Ajoutez les importations.

i nport java.sql.Connection;

i mport java.sql.SQ.Exception;

i nport java.sql.Statenent;

import java.sql.ResultSet;

i mport java. sql . Resul t Set Met aDat a;

i nport controle.*;

Pour établir le lien avec la classe ControleGestion, une propriété de ce type est déclarée et initialisée. Par le biais de
I'instance obtenue, la connexion statique est récupérée et permet l'initialisation d’'une deuxieme propriété de type
Connection.

« Complétez les propriétés pour récupérer la connexion statique.

private Control eConnexi on | eControl eConnexi on = new Contr ol eConnexi on();
private Connection | aConnexi on = | eControl eConnexi on. get Connexi on();

Nous pouvons maintenant écrire la méthode qui sélectionne les enregistrements a partir d’'une requéte SQL. Nous
I'écrivons de sorte qu’elle puisse servir aussi pour des recherches paramétrées.

public int chercherCRUD Cients(Client |esCients){
String | eCode = |l esdients. get Code();
String requete = null;
try
/1 on facilite la saisie avec |le joker SQ "%
| eCode = | eCode +"9%;
requete = "SELECT * FROM client WHERE Code LIKE '"+l eCode+"""
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+ " ORDER BY code, nonf;

Statenent state = | aConnexi on. createStatenent();

Resul t Set j euEnregi strements = state. execut eQuery(requete);
}
catch (SQ.Exception e){

JOpt i onPane. showvessageDi al og(nul |, "Probl eme lors de |la recherche.","",
JOpt i onPane. ERROR_MESSAGE) ;
}
}

@y Le joker % remplace n'importe quelle suite de caractéres. La saisie est ainsi simplifiée pour les recherches.
Attention a ne pas employer le signe "=" qui n‘admet qu’un enregistrement en retour.

Il faut étre vigilant quant a la syntaxe pour |'écriture des requétes, par exemple l'oubli d'un espace devant
I'instruction LIKE provoque une erreur. Dans la table client de la base MySQL, le champ Code est déclaré clé primaire.
L'utilisateur est ainsi averti s’il saisi un code déja existant. Respectez scrupuleusement l'orthographe et la casse des
noms des tables et des champs de la base de données MySQL.

Un objet Statement est créé. Il fournit les méthodes pour exécuter les requétes SQL telles que executeQuery() pour
les sélections, executeUpdate() pour les modifications et execute() pour tout autre ordre SQL. Il existe d'autres
variantes de la classe Statement : la classe PreparedStatement pour des requétes paramétrées et la classe
CallableStatement pour les procédures stockées. Pour plus d'informations sur leur emploi, consulter I'aide de SUN.

« Lancez I'application pour tester les modifications apportées au code.

c. Transfert des enregistrements dans un objet Collection

Dans la fenétre FenTableClient, aucun enregistrement n’est visible. Cela est normal. Il faut passer a la deuxieme
étape telle que mentionnée plus haut dans la phase préparatoire : il s’agit maintenant de transférer les
enregistrements dans une structure d'accueil appropriée.

Les enregistrements peuvent étre gérés de diverses maniéres avec Java, soit par le biais d’'un tableau statique (la
taille est fixe et définie a la création) a deux dimensions soit a I'aide de vecteurs (Vector) ou de liste de tableaux
(ArrayList) qui sont tous deux des collections, sorte de "supers" tableaux dynamiques (la taille n‘est pas figée et
peut varier en fonction des besoins). Ils sont par ailleurs trés proches en terme de fonctionnalité et possédent en
outre davantage de méthodes que les tableaux, ce qui facilite la manipulation les données. Pour notre projet, nous
utilisons les vecteurs.

Positionnement de la classe Vector.

java.lang.Object
(I Java.util . AbstractCollection
L5 ava.util.abstractlList
(I java.notil.Vector

La classe Vector est plus ancienne que la classe ArraylList. Celle-ci est plus rapide mais Vector est thread
safe, ce qui signifie qu’il est possible d’accéder aux données d’un vecteur a partir de plusieurs processus.

Une fois le transfert des enregistrements effectué dans un vecteur, la manipulation des données se fait par le biais
de celui-ci. Pour qu'il soit accessible par la classe FenTableClient, le plus simple est d’ajouter a la classe Client de
nouvelles propriétés de type Vector.

« Insérez les propriétés suivantes dans la classe Client sans oublier I'importation attendue :

import java.util.Vector;

private Vector<Vector> tabLignes = new Vect or<Vector>();
private Vector<String> nonCol onnes = new Vector<String>();

@ La classe Vector permet de stocker des objets mais il convient de préciser leur type : tabLignes est un vecteur
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de vecteurs, nomColonnes est un vecteur contenant des chaines de caracteres.

» Complétez ensuite la méthode chercherCRUD_Clients() de la classe Client.

public int chercherCRUD Cients(Client |esCients){
String | eCode = | esients. get Code();
int i, nbdients=0;
String requete = null;
try {
| eCode = | eCode +"% ;
requete = "SELECT * FROM client WHERE Code LIKE ' "+l eCode+"""
+ " ORDER BY code, nont;
Statenment state = | aConnexion. createStatenent();
Resul t Set jeuEnregi strenents = state.executeQuery(requete);
Resul t Set Met aDat a i nf oj euEnregi strements = j euEnregi strenments. get Met aDat a();

for( i=1, i <= infojeuEnregistrenments.getColum~Count(); i++)
{ nomCol onnes. add(i nf oj euEnr egi strenents. get Col umLabel (i));}

whi | e(j euEnregi strements. next()) {

Vector<String> ligne = new Vector<String>();

for(i=1; i <= infojeuEnregistrenments.getColumCount(); i++) {
String chai ne_chanp = j euEnregi strements.getString(i);
| i gne. add( chai ne_chanp) ;

}

t abLi gnes. add(1i gne);

nbCients = nbCAients + 1;

j euEnregi strenents. cl ose();
state. close();

}

catch (SQ.Exception e){
JOpt i onPane. showessageDi al og(nul |, "Probl eéme lors de |la recherche.","",
JOpt i onPane. ERROR_MESSACGE) ;
}

return nbCients;

}

L'interface ResultSetMetaData comporte de nombreuses méthodes permettant d’obtenir des informations sur le jeu
d’enregistrements issu d'un SELECT : nombre de colonnes, libellé d’'une colonne, table d’origine, etc. Une instance de
ResultSetMetaData est obtenue a partir d’'un objet instance de la classe ResultSet avec la méthode getMetaData().

Le nombre de colonnes est récupéré avec la méthode getColumnCount() de I'objet infojeuEnregistrements de type
ResultSetMetaData et sert de condition d’arrét a la premiére boucle for. Celle-ci est simple. Les titres des colonnes
sont récupérés I'un aprés l'autre avec la méthode getColumnLabel() et rangés dans le vecteur nomColonnes. Avec
le jeu d’enregistrements présent dans la base, on obtient le résultat suivant :

nomColonnes

| Code | Hom | Type

La structure while est plus complexe. Cette fois-ci, il faut parcourir le jeu d'enregistrements. Durant le parcours, pour
chaque enregistrement, un vecteur nommé ligne est créé et recoit les données de l'enregistrement courant l'une
aprés l'autre. C'est le rdle du for imbriqué qui parcourt les colonnes pour chaque enregistrement.

Des qu’un vecteur est rempli (a la sortie du for), il est ajouté au vecteur tabLignes qui est un vecteur contenant des
vecteurs. A la sortie du while, on obtient le résultat suivant :

tabLignes
«——|[E01 EAUMIER SA Société
+— OR1 DRO Pariculier
+— || Al LAMGLE Arisan

Ne pas oublier de fermer le jeu d’enregistrements et le statement.

Pour finir, la méthode chercherCRUD_Clients() retourne le nombre d’enregistrements trouvés.
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« Lancez I'application pour voir le résultat.
L'affichage en mode table reste désespérément vide car un vecteur ne peut étre affiché directement dans une
interface graphique.

2. Affichage des données dans un composant JTable

Pour afficher les données en mode table dans la fenétre FenTableClient, il faut créer une nouvelle méthode qui
retourne un composant JTable constitué des vecteurs provenant de la classe Client.

« Ouvrez la classe FenTableClient et ajoutez la méthode remplirTable().

private JTable renplirTabl e(){
String vCode = "";
/] tapez les premeres lettres, par exenple "en"
/] puis appuyez sinultanénment sur |les touches Ctrl et Espace
entite.dient lesCients = new entite.Cient(vCode);
I esdients.chercherCRUD Clients(lesdients);
return new JTabl e(l esClients. get TabLi gnes(), |esdients.getNonCol onnes());

}

@:"‘ Le deuxiéme constructeur de la classe Client est utilisé. La recherche s’effectue sur le code ce qui correspond ici a

la sélection de tous les enregistrements de la table client (utilisation du joker %). Par le biais de l'instance, les vecteurs
contenant les données sont transmis au composant JTable.

Il est possible pour faciliter la compréhension d’écrire la derniére ligne différemment :

Vect or<Vector> Lignes = | esdients. get TabLi gnes();
Vect or <String> NonCol onnes = | esd i ents. get NonCol onnes() ;
return new JTabl e(Li gnes, NonCol onnes) ;

N’oubliez pas dans ce cas, de procéder a l'importation de la classe Vector. En cas d'oubli, Eclipse vous signalera une
erreur et vous proposera l'importation de cette classe.

« Lancez I'application pour voir le résultat.

Toujours aucune donnée visible. Que manque-t-il ? Il reste a modifier I'initialisation du composant JTable dont le code
est rappelé ci-apres :

private JTabl e getJTable() {
if (laTable_Table == null) {
| aTabl e_Tabl e = new JTabl e();
}

return | aTabl e_Tabl g;

}

Q];,‘ La troisieme ligne peut étre supprimée puisqu’elle est prise en charge par la méthode remplirTable().

« Effectuez les modifications.

private JTable getJTable() {if (laTable_Table == null) {
| aTabl e_Table = renplirTabl e();
}

return | aTabl e_Tabl e;

}

« Lancez a nouveau l'application.

Les données sont enfin visibles ainsi que les titres de colonnes.
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Code Marm Type
BT BALIMIER 54 Societe
DR DROL Particulier
LA LAMGLE Artizan

Classe Client version 2

package entite;

i mport java.sql.Connecti on;

i mport java.sql.SQLExcepti on;
import java.sql.Statenent;

inport java.sql.ResultSet;

import java.sql.ResultSetMet aDat a;
import java.util.Vector;

i mport controle.*;

inport javax.sw ng.JOptionPane;

public class Cient extends Personne{
/] Propriétés
private String type;
private Control eConnexi on | eControl eConnexi on = new Contr ol eConnexi on();
private Connection | aConnexi on = | eControl eConnexi on. get Connexi on() ;

private Vector<Vector> tablLignes = new Vector<Vector>();
private Vector<String> nonCol onnes = new Vector<String>();
public Vector<Vector> get TabLi gnes() {

return tabLignes;

}
public Vector<String> get NonCol onnes() {

return nontCol onnes;

}

/1 ler Constructeur

public dient(String vCode, String vNom String vType)({
super (vCode, vNom;
type = vType,

}

/1 2énme Constructeur

public Cient(String vCode){
super (vCode) ;

}

public String getType(){return type;

public void setType(String vTitre){
type = vTitre;

}

/1 Ajout d un nouveau client dans |a BD

Ubl 1o vor d o eer CRUD.O 1 ent (G fent 16011 ent)

3/ Modi fication d un client dans |a BD

PUbI 1 ¢ vor & o {161 CRUD. G 1 ent (11 ent 11 ent)
3/ Suppression d un client dans la BD

bubl ¢ vl d suppri mer CGRUD.GI femt (G fent 1 el ent)
3/ Recherche d’ un ou plusieurs clients dans |a BD
R R R
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public int chercherCRUD _Clients(Client lesdients){
String | eCode = | esCients. get Code();
int i, nbdients=0;
String requete = null;

try {
| eCode = | eCode +"%;
requete = "SELECT * FROM client WHERE Code LIKE '"+l eCode+"""
+ " ORDER BY code, noni;

Statenment state = | aConnexion. createStatenent();
Resul t Set jeuEnregi strenents = state.executeQuery(requete);
Resul t Set Met aDat a i nf oj euEnregi strements = j euEnregi strenents. get Met aDat a();

for( i=1; i <= infojeuEnregistrenments.getColumCount(); i++)
nonCol onnes. add( i nf oj euEnr egi strenents. get Col umLabel (i));
whi | e(j euEnregi strements. next()) {
Vector<String> ligne = new Vector<String>();
for(i=1; i <= infojeuEnregistrenents.getColumCount(); i++) {
String chai ne_chanp = jeuEnregi strenments.getString(i);
|'i gne. add( chai ne_chanp) ;
}
t abLi gnes. add( | i gne);
nbdients = nbdients + 1;
}
j euEnregi strenents. cl ose();
state.close();
}
catch (SQLException e){
JOpt i onPane. showMessageDi al og(nul |, "Probl eéme lors de |a recherche.","",
JOpt i onPane. ERROR_MESSAGE) ;
}

return nbdients;

}

Classe Personne version 2

package entite;

public abstract class Personne {

private String code;

private String nom

/1 ler constructeur

public Personne (String vCode, String vNon{
code = vCode;
nom = vNom

}

/] 2éme constructeur

/'l pour les recherches

public Personne (String vCode){
code = vCode;

}
public String getCode(){

return code;

}
public String getNon(){

return nom

public void setCode(String c){

code = c;

}

public void setNon(String n){
nom = n;

}
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Classe FenTableClient version 2

package di al ogue;

/] Initialisation du conposant JTable
private JTabl e getJTable() {

if (laTable_Table == null) {

| aTabl e_Table = renplirTabl e();

}

return | aTabl e_Tabl g;

}

private JTable renplirTabl e(){
String vCode = "";
entite.Cient lesCients = new entite. Cient(vCode);
lesdients.chercherCRUD Clients(lesCients);
return new JTabl e(l esC i ents. get TabLi gnes(),
| esd i ents. get NonCol onnes());
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Gestion des traitements

1. Ajout d’'un enregistrement

Nous aimerions pouvoir tester assez rapidement I'ajout d’un client. Mais de la fenétre présentant les données en mode
table a la fenétre d’ajout, plusieurs classes interviennent et nécessitent une modification de leur code.

Pour y voir un peu plus clair et en se référant au diagramme des classes (cf. chapitre Analyse), voici une vue simplifiée

et personnelle des classes concernées par ce traitement.
E

| *---» | *---» C *---» =
FenTableClient FenFicheClient GestionDemandes Client Fersonne
H s
Hérit age E Classes modéle J Classes dialogue
*---»
Dépendance C Classes contrile

La fenétre issue de la classe FenTableclient présente les données en mode table et comporte les boutons permettant
a l'utilisateur d’effectuer les traitements.

Code f Nam Type
BAT BALUKIER SA Sociélé
DR1 DROLUE Padiculier
LA ILAMGLE Artisan
MO [MOUVEAL Societe
1
AJOUTER SUPPRIMER MODIFIER RECHERCHER QUITTER

La fenétre issue de la classe FenFicheclient présente les données en mode fiche. Elle est ouverte a partir des boutons
de la fenétre précédente. Quel que soit le traitement demandé, c’est la méme fenétre qui est présentée, certains

boutons étant alors désactivés (cf. la section Affichage des données dans une table dans ce chapitre).
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Code | |

Nom | |
we | |

SAUVEGARDER SUPPRIMER CHERCHER QUITTER

La classe GestionDemandes est de type contréle. Elle existe déja mais n'a pas encore été traitée. Elle assure la
jonction entre I'IHM et les classes de type entité. Plus précisément, elle prend en compte toutes les demandes de
I'utilisateur qui modifient I'état de la base de données et les transmet pour traitement a la classe Client.

La classe Client possede les méthodes agissant sur la base de données de type CRUD. Elle hérite en outre de la
classe Personne.

Cette répartition des taches en couches présente un intérét réel. Si le code des méthodes de la classe Client
devait changer, les modifications a apporter aux autres classes seraient minimes, voire nulles.

Voici la démarche retenue pour gérer I'ajout d’un client :

1. La méthode creerCRUD_Client() de la classe Client est complétée. Elle assure la liaison avec la base de données
et permet la sauvegarde.

2. Une méthode de la classe GestionDemandes est créée et nommée demandeEnregistrerClient(). Cette méthode
contient un appel a la méthode creerCRUD_Client().

3. La classe FenFicheClient est modifiée pour informer la classe GestionDemandes de la demande d‘ajout.

Les noms de certaines méthodes sont volontairement longs afin de faciliter la compréhension lors de la lecture
du code.

« Ouvrez la classe Client et complétez le code de la méthode creerCRUD_Client().

public void creerCRUD Cient(Cient leCient){
String requete = null;

try {
requete = "I NSERT I NTO client(Code, Nom Type)" +
" VALUES(' " +super. get Code()+"', ’'"+super.getNon()+"', '"+type+"')";
Statenent state = | aConnexi on.createStatenent();

st at e. execut eUpdat e(requete);
state.close();

}
catch (SQ.Exception e){

JOpt i onPane. showMessageDi al og(nul |, "Aj out non effectué."”
+ " Ce code client existe déja.",
"Vérifiez votre saisie", JOptionPane. ERROR_MESSAGE) ;
Systemout. println("Insertion non effectuée");
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B

@ La requéte SQL est écrite de sorte a bien mettre en évidence le mécanisme d’héritage. Il est possible d'utiliser

des variables pour une plus grande lisibilité. Exemple :

String | eCode = super. get Code();
String | eNom = super. get Non();
String | eType = type;
requete = "INSERT I NTO client(Code, Nom Type)" +
" VALUES(' "+l eCode+"’, """+l eNomt"', "+l eType+"')";

« Ouvrez maintenant la classe GestionDemandes et créez la méthode demandeEnregistrerClient().

public void denmandeEnregistrerClient(String vCode, String vNom String vType){
Cient leCient = new dient(vCode, vNom vType);
ledient.creerCRUD Cient(leCient);
}

Q"X Cette méthode attend trois parameétres de type chaine qui sont fournis lors de son appel a partir de la fenétre

FenFicheClient.

« Pour finir, ouvrez la classe FenFicheClient. Procédez auparavant a l'importation de la classe GestionDemandes et a
la déclaration d’'une nouvelle propriété pour établir le lien.

i nport control e. Gesti onDenandes;

private GestionDenmandes | eCientGestionClientBD = new Gesti onDemandes();

« Modifiez le code de la méthode getBtn_Enregistrer() pour transmettre la demande d’ajout a la classe
GestionDemandes.

private JButton getBtn_Enregistrer() {

if (btn_Enregistrer == null) {
bt n_Enregi strer. addMuseli st ener (new j ava. aw . event . MouseAdapter () {
public void noused icked(java.aw .event. MouseEvent e) {
String vCode = j TxTCode. get Text ();
String vNom = j TXTNom get Text ();
String vType = j TxTType. get Text ();
| eC i ent Gestiond i ent BD. demandeEnr egi strerd i ent (vCode, vNom vType);
}
|

}

@ Les parametres de |‘utilisateur sont transmis a la méthode demandeEnregistrerClient() de la classe

GestionDemandes.
»« Lancez I'application et testez I'ajout d’un client.

« Effectuez un autre ajout en ressaisissant le méme code pour vérifier 'interception de l'exception traitée dans la
méthode creerCRUD_Client() de la classe Client.

Vous devriez obtenir le message suivant.
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VYérifiez votre saisie

® Ajout non effectué. Ce code client existe déja.

OK

Ceci nous amene a mettre en place un autre controle élémentaire qui vérifie que le code de saisie a bien été saisi.

« Ajoutez ce contréle sans oublier I'importation pour les boites de dialogue.

i mport javax.sw ng.JOpti onPane;
private JButton getBtn_Enregistrer() {

if (btn_Enregistrer == null) {
bt n_Enregi strer.addMuseli st ener (new j ava. awt . event.. MouseAdapter () {
public void noused icked(java.awt .event. MouseEvent e) {
String vCode = j TxTCode. get Text ();
String vNom = j TXTNom get Text () ;
String vType = j TxTType. get Text();
if(!vCode.equal s("")){
| ed i ent Gestiond ientBD. demandeEnregi strerdient(vCode, vNom vType);
j TXTCode. set Text ("");
j TXTNom set Text ("");
j TXTType. set Text ("");
j TXTCode. r equest Focus| nW ndow( ) ;
}
el se
{
JOpt i onPane. showMessageDi al og(nul |, "La saisie du code client"
+ " est obligatoire",
"Vérifiez votre saisie", JOptionPane. ERROR_MESSAGE) ;

1)
}

@;," Si I'ajout s’est bien passé, les champs de saisie sont vidés et le focus est donné au champ jTxTCode. En cas de

probléme, des messages apparaissent. Les boites de dialogue sont ici réparties entre les deux classes FenFicheClient
et Client.

Pour faciliter les nombreux tests qui vont suivre, nous allons de suite compléter le code du bouton QUITTER de la
fenétre FenFicheClient.

« Modifiez le code de la méthode.

private JButton getBtn_Quitter() {
if (btn_Quitter == null) {
btn_Quitter = new JButton();
bt n_Quitter.setBounds(new Rectangl e(406, 237, 126, 41));
btn_Quitter.setText("QU TTER");
bt n_Qui tter.addMuselLi st ener(new java. awt . event . MouseAdapter () {
public void noused icked(java.aw .event. MouseEvent e) {
FenFi ched ient.this.dispose();
FenTabl edient |aTable_Client = new FenTabledient();
| aTabl e_Cient.setVisible(true);
}
|

}
return btn_Quitter;
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@:"‘ La nouvelle instance de FenTableClient présente le composant JTable avec les données réactualisées.

2. Suppression d'un enregistrement
La démarche retenue suit les mémes étapes que pour l'ajout :
1. La méthode supprimerCRUD_Client() de la classe Client est complétée.

2. Une méthode de la classe GestionDemandes est créée et nommée demandeSupprimerClient(). Cette méthode
contient un appel a la méthode supprimerCRUD_Client().

3. La classe FenFicheClient est modifiée pour informer la classe GestionDemandes de la demande de suppression.

« Ouvrez la classe Client et complétez le code de la méthode supprimerCRUD_Client().

public void supprimerCRUD Client(Client ledient){
String | eCode = | edient.getCode();
String requete = null;

try {
requete = "DELETE FROM client" +
" WHERE Code = '"+| eCode+"’";
Statenent state = | aConnexi on. createStatenent();

int nbEnregSup = state.executeUpdate(requete);
if (nbEnregSup == 0){
JOpti onPane. showvessageDi al og(nul |, "Aucune suppression effectuée."”
+ " Ce code client n'existe pas.",
"Vérifiez votre saisie", JOpti onPane. ERROR _MESSAGE) ;

}
el se {
state. close();
JOpti onPane. showessageDi al og(nul I, " Suppression du client code ["
+ | eCode + "] effectuée");
}
}
catch (SQLException e){
JOpt i onPane. showMessageDi al og(nul |, "Problenme lors de | a suppression.”,
"Vérifiez votre saisie", JOpti onPane. ERROR_MESSAGE) ;
}

}

« Ouvrez maintenant la classe GestionDemandes et créez la méthode demandeSupprimerClient().

public void demandeSupprinmerCient(String vCode){
Client ledient = new dient(vCode);
ledient.supprimerCRUD Client(leCient);
}

Qly Cette méthode attend un seul parametre de type chaine qui est fourni lors de son appel a partir de la fenétre

FenFicheClient.

« Pour finir, ouvrez la classe FenFicheClient et modifiez le code de la méthode getBtn_Supprimer() pour transmettre
la demande de suppression a la classe GestionDemandes.

private JButton getBtn_Supprimer() {
if (btn_Suppriner == null) {

public void actionPerforned(java. aw.event. Acti onEvent e) {
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String vCode = j TxTCode. get Text ();
i f(!vCode. equal s("")){
int choix = JOptionPane. showConfirnDi al og(null,

"Voul ez-vous supprinmer la fiche du client code : " + vCode, " Suppression”,
JOpt i onPane. YES_NO OPTI ON) ;
i f (choi x==0){

/] demande de suppression

| eCientGestiond ientBD. demandeSuppri nerC i ent (vCode);
j TXTCode. set Text ("");

j TxTCode. r equest Focus| nW ndow() ;

}
}
el se
{
JOpt i onPane. showMessageDi al og(nul |, "La saisie du code client"
+ " est obligatoire", "Vérifiez votre saisie",
JOpt i onPane. ERROR_MESSAGE) ;
}
}
1
}
return btn_Suppri ner;

}

@ La suppression est toujours précédée d'une demande de confirmation. Apres la suppression, le champ code est

remis a vide, le focus est donné au champ jTxTCode et un message informe de la réussite de |'opération. D’autres
messages sont adressés en cas de probleme. Les boites de dialogue sont aussi réparties entre les deux classes
FenFicheClient et Client.

Pour améliorer I'ergonomie, nous ajoutons la possibilité de supprimer une ligne sélectionnée dans le composant JTable.
Deux avantages, les données sont visibles et gain de temps puisque le code n’est plus a saisir.

« Ouvrez la classe FenTableClient et complétez le code de la méthode getBtn_Supprimer ().

private JButton getBtn_Supprinmer() {
if (btn_Supprimer == null) {

bt n_Suppri ner. addActi onLi st ener (new j ava. awt . event . Acti onLi stener() {
public void actionPerformed(java. awt.event. Acti onEvent e) {
/'l par défaut aucune |ligne encore sél ectionnée
int NunLigne = -1;
Nunili gne = | aTabl e_Tabl e. get Sel ect edRow() ;
/1 si aucune |igne sélectionnée
i f (NunLigne == -1){
di spose();
/1 on prépare |es boutons
| aFi che_client.setBtn_EnregistrerNonActif();
| aFi che_client.setBtn_RechercherNonActif();
| aFi che_client.getJTxTCode(). set Edi tabl e(true);
/1 on rend | es chanps suivants non éditabl es
| aFi che_client.getJTxTNom() . set Edi t abl e(f al se);
| aFi che_client.getJTxTType(). set Edi t abl e(fal se);
/1 on affiche la fiche du client
| aFi che_client.setVisible(true);
}
/1 si une ligne sélectionnée
i f(NunLigne !'= -1){
int choix = JOptionPane. showConfi rnDi al og(null, "Voul ez-vous supprimer "
+ "la fiche du client
+ | aTabl e_Tabl e. get Val ueAt ( NunLi gne, 0), " SUPPRESSI ON'
, JOptionPane. YES_NO OPTI ON);
// 0 : oui 1: non
if(choix == 0){
String vCode;
vCode = String.val ue (| aTabl e_Tabl e. get Val ueAt ( Nunii gne, 0));
/] on supprinme |’ enregistrenent de |a BD
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entite.Cient ledient = new entite.Cient(vCode);
leCient.supprinmerCRUD Cient(leCient);

di spose();

| aFi che_client.setBtn_EnregistrerNonActif();

| aFi che_client. set Bt n_RechercherNonActif();

| aFi che_client.getJTxTCode().set Edi tabl e(true);

| aFi che_client.get JTxTNom() . set Edi t abl e(f al se);

| aFi che_client.getJTxTType(). set Edi t abl e(fal se);

| aFi che_client.setVisible(true);

}
}
}
1)
}

return btn_Suppriner;

}

@.}' Le code est assez long mais ne présente pas de difficultés particulieres a ce stade de I'étude. Aussi, est-il

directement et largement commenté pour 'essentiel. Il en sera ainsi pour la suite.

3. Modification d’'un enregistrement
Plutot que de créer une autre méthode, la méthode pour les ajouts va étre a nouveau utilisée. On avait fait aussi le
choix d'introduire une variante. Cette fois-ci, une ligne doit d’abord étre sélectionnée avant d’'étre modifiée.

Dans la section Fenétres Clients, la méthode getBtn_Modifier() de la classe FenTableClient n’'avait volontairement
pas été définie. Nous allons maintenant le faire en tenant compte de ce qui est mentionné plus haut. Il nous faut
toutefois modifier auparavant la classe FenFicheClient. Celle-ci doit autoriser la modification de ses champs de saisie.

» Ouvrez la classe FenFicheClient et ajoutez les mutateurs suivants :

public void setJTxTCode(String vCode) {
j TXTCode. set Text (vCode) ;

}
public void setJTxTNom(String vNon) {
j TXTNom set Text (vNom) ;

}
public void setJTxTType(String vType) {

j TXTType. set Text (vType);
}

public void setBtn_EnregistrerLibelle(String vLibelle) {
bt n_Enregi strer. set Text (vLi belle);

}

@'j Un mutateur est également ajouté pour modifier le titre du bouton de sauvegarde en fonction du choix de

l'utilisateur.

« Ouvrez maintenant la classe GestionDemandes et créez la méthode demandeModifierClient().

public void denandeModifierCient(String vCode, String vNom String vType){
Cient leCient = new dient(vCode, vNom vType);
ledient.nodifierCRUD Cient(leCient);

}

@.}' Pour la modification, c’est le premier constructeur qui est utilisé, le deuxieme étant dédié aux recherches que nous

verrons plus loin.

« Ouvrez la classe FenTableClient et importez de suite la classe JOptionPane. Une boite de dialogue est prévue dans
les modifications.
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i mport javax.sw ng.JOpti onPane;

La méthode getBtn_Modifier() doit :
. identifier la ligne sélectionnée ;

. récupérer les valeurs de la ligne sélectionnée ;

. affecter ces valeurs aux champs de la fenétre FenFicheClient qui présente les données en mode fiche ;

. rendre visible la fenétre FenFicheClient.

« Effectuez les modifications.

private JButton getBtn_Mdifier() {
if (btn_Mdifier == null) {

public void noused icked(java.awt .event. MouseEvent e) {

bool ean ok = fal se;
/1 en cas d oubli de sélection de lignes ou de table vierge

try {

int NunlLigne = 0;
NunLi gne = | aTabl e_Tabl e. get Sel ect edRow() ;
String vCoded i ent;
vCodeC ient = String.val ued (| aTabl e_Tabl e. get Val ueAt (NuniLi gne, 0));
/1 on affecte la valeur au chanp code de la fenétre de la fiche client
| aFi che_client.setJTxTCode(vCodeC ient);
/1 on interdit la nodification du code
/1 si vous |’ autorisez, vérifiez que ce soit cohérent avec votre BD
| aFi che_client.getJTxTCode(). set Edi t abl e(fal se);
/1 on affecte la valeur au chanp nomde |la fenétre de la fiche client
String vNonC i ent;
vNonCl i ent = String.val ueO (| aTabl e_Tabl e. get Val ueAt ( NunLi gne, 1));
| aFi che_client.set JTxTNom vNonCl i ent);
/1 on affecte la valeur au chanp type de la fenétre de la fiche client
String vTypedient;
vTypedient = String.val ued (I aTabl e_Tabl e. get Val ueAt (Nunli gne, 2));
| aFi che_client.setJTxTType(vTypeC ient);

ok = true;
}
catch (Exception oublilLigne) {
JOpt i onPane. showMessageDi al og(nul |, "Sél ecti onnez auparavant" +
la ligne a nodifier"
+\n
+ "ou effectuez un double clic sur la ligne",
" MCODI FI CATI ON', JOpti onPane. | NFORVATI ON_NMESSAGE) ;
}
if(ok == true){
di spose();
| aFi che_client.setVisible(true);
// on désactive |l e bouton Supprimer de la fiche client
| aFi che_client.setBtn_SupprinerNonActif();
/1 on désactive | e bouton Chercher de la fiche client
| aFi che_client. set Bt n_RechercherNonActif();
/11 aFiche_client.getBtn_EnregistrerNonActif();
| aFi che_client.setBtn_EnregistrerlLibelle("MD FIER");
/1 pour mettre le focus sur |le chanp nom
| aFi che_client.get JTxTNom() . request Focus| nW ndow() ;
}

return btn_Modifier;

© ENI Editions - All rigths reserved




| }

@ L'objet laTable_Table est un composant de type JTable. C'est une des propriétés de la fenétre. Il utilise les

méthodes suivantes :

. getSelectedRow() : retourne le numéro de la ligne sélectionnée sous la forme d’un entier.

. getValueAt(int L, int C) : retourne la valeur a l'intersection de la ligne et de colonne sous la forme d'un objet.
La méthode valueOf () de la classe String permet de le convertir sous la forme d’une chaine.

Un bloc try/catch est utilisé pour gérer I'oubli de la sélection d’une ligne.

Avant de tester I'application, des changements doivent étre aussi apportés a la méthode getBtn_Enregistrer() de la
classe FenFichecClient.

« Ouvrez la classe FenFicheClient et effectuez les modifications.

private JButton getBtn_Enregistrer() {
if (btn_Enregistrer == null) {

public void actionPerformed(java. awt.event. ActionEvent e){
String vCode = j TxTCode. get Text ();
String vNom = j TXTNom get Text () ;
String vType = j TxTType. get Text();
/'l action si seulenent |ibellé du bouton est : SAUVEGARDER
/1 --> création d un client
if (btn_Enregistrer.get Text ()=="SAUVEGARDER") {
i f(!vCode.equal s("")){
/1 demande d’ ajout d un client dans |la BD

R R e T T T
| eC i ent Gestiond i ent BD. demandeEnr egi strerd i ent (vCode, vNom vType);
/] si |’"ajout s’ est bien passée

/] remettre a vide |les chanps de saisie
/] pour une nouvelle saisie

j TxTCode. set Text ("");

j TXTNom set Text ("");

j TXTType. set Text ("");

/1 on passe |le focus au chanp code

j TxTCode. r equest Focus| nW ndow( ) ;

el se

JOpt i onPane. showiessageDi al og(null, "La saisie du code client"
+ " est obligatoire",
"Vérifiez votre saisie", JOptionPane. ERROR_MESSAGE);

}
}

/1 sinon nous sommes en node nodification

/1l et le libellé du bouton est : MOD FI ER

/1 --> denande de nodification des données d' un client
el se

{
| eC i ent Gestiond ientBD. demandeModi fierCient(vCode, vNom vType);

1)
}

return btn_Enregistrer;

}

@ leClientGestionClientBD est une propriété de type GestionDemandes de la classe FenFicheClient.
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» Testez 'application.

Les modifications ne sont pas prises en compte. Que nous manque-t-il ? Il reste en fait a définir la méthode habilitée
a agir sur la base de données. Nous savons que c’est la classe Client qui posséde ce type de méthode.

« Ouvrez la classe Client et définissez la méthode concernée.

/1 Modification d un client dans |a BD

T e

public void nodifierCRUD Client(Client ledient){
String requete = null;

try {
requete = "UPDATE client SET Nom="" +leCient.getNon()+""" +", " +
"Type = '" +leCient.getType()+"""
+ " WHERE Code = '" +l eCient.getCode()+""";
Statenent state = | aConnexi on. createStatenent();

st at e. execut eUpdat e(requete) ;

state.close();

JOpt i onPane. showivessageDi al og(nul |, "Modification réalisée",
" MODI FI CATI ON', JOpti onPane. | NFORMATI ON_MESSAGE) ;

}
catch (SQLException e){
JOpt i onPane. showMessageDi al og(nul |, "Modification non effectuée."”
+ " Ce code client n’existe pas.",
"Vérifiez votre saisie", JOpti onPane. ERROR_MESSAGE) ;
System out. println("Mdification non effectuée");
}

» Testez 'application.
La méthode getBtn_Enregistrer() sert maintenant a la fois pour sauvegarder la création d’un nouveau client et les
modifications d’un client existant dans la base de données MySQL.
4. Gestion du double clic sur un JTable

Pour rendre les modifications plus aisées, nous gérons le double clic sur les lignes du composant JTable. Cette action
ouvre la fenétre FenFicheClient avec les données de la ligne sélectionnée présentées en mode fiche.

« Ouvrez la classe FenTableClient et redéfinissez la méthode getJTable().

private JTable getJTable() {
if (laTable_Table == null) {

| aTabl e_Tabl e = new JTabl e();

/] la table est renplie

| aTabl e_Table = renplirTabl e();

| aTabl e_Tabl e. addMbuselLi st ener (new j ava. awt . event . MouseAdapter () {

public void nmousePressed(java. awt.event. MbuseEvent e) {
/1 gestion du double clic sur une ligne de la table avec un sinple conptage
if (e.getdickCount() == 2) {

int Nunligne = 0;
NunLi gne = | aTabl e_Tabl e. get Sel ect edRow() ;
String vCoded ient;
vCoded ient = String.val ueO (I aTabl e_Tabl e. get Val ueAt (Nunli gne, 0));
/1 on affecte la valeur au chanp code de |la fenétre de la fiche client
| aFi che_client.set JTxTCode(vCodeC ient);
/1 on interdit la nodification du code
/1 si vous |"autorisez, vérifiez que ce soit cohérent avec votre BD
| aFi che_client.getJTxTCode(). set Edi t abl e(f al se);
/1 on affecte la valeur au chanp nomde la fenétre de la fiche client
String vNonC i ent;
vNomCl i ent = String.val ueO (| aTabl e_Tabl e. get Val ueAt ( NunLi gne, 1));
| aFi che_client.set JTxTNom vNonCl i ent);
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/1 on affecte la valeur au chanp type de |la fenétre de la fiche client
String vTypedient;

vTypedient = String.val ueO (I aTabl e_Tabl e. get Val ueAt (Nunii gne, 2));
| aFi che_client.setJTxTType(vTypeCient);

di spose();

| aFi che_client.setVisible(true);

/1 on désactive |le bouton Suppriner de la fiche client

| aFi che_client. set Bt n_SupprimerNonActif();

/1 on désactive | e bouton Chercher de la fiche client

| aFi che_client.setBtn_RechercherNonActif();

/1l aFi che_client.getBtn_EnregistrerNonActif();

| aFi che_client.setBtn_EnregistrerlLibelle("MXD FIER");

/1 pour mettre le focus sur le chanp nom

| aFi che_client.get JTxTNom() . request Focusl nW ndow() ;

s
}

return | aTabl e_Tabl e;

}

@'j La gestion du double clic est trés simple, comme vous pouvez le voir. Vous constatez qu’il existe de nombreuses

lignes de code communes avec la méthode getBtn_Modifier(). Il conviendrait d’écrire une méthode regroupant ces
lignes. Vous disposez désormais de toutes les connaissances pour le faire seul. Reportez-vous si nécessaire au chapitre
Gestion de la connexion et voyez la méthode controleConnexion_Appel().

La méthode remplirTable() a été réalisée au chapitre Gestion de I'affichage des données.

5. Recherche d’enregistrements

Nous arrivons au terme de notre projet. Il nous reste une derniére fonctionnalité a réaliser : la recherche
d’enregistrements.

Le bouton RECHERCHER de la fenétre FenTableClient est déja opérationnel. Pour faire simple, cette recherche étant
uniguement basée sur le code, il ne faut pas oublier de rendre les champs de saisie du nom et du type non éditables.

« Ouvrez la classe FenTableClient et insérez les lignes de code.

private JButton getBtn_Rechercher() {
if (btn_Rechercher == null) {

public void noused icked(java.aw .event. MouseEvent e) {

| aFi che_client.getJTxTNon(). set Edi t abl e(fal se);
| aFi che_client.getJTxTType(). set Edi t abl e(fal se);

1)
}

return btn_Rechercher;

}

Nous n‘avons pas comme pour les autres fonctionnalités a redéfinir dans la classe Client la méthode de recherche.
Nous l'avons déja fait pour gérer l'affichage des données dans le JTable (cf. chapitre Gestion des traitements). Par
contre, il nous faut personnaliser auparavant la fenétre FenResultatRecherche() qui affiche le résultat de la recherche
en mode table. Cette fenétre comporte aussi un composant JTable. Voici la partie de code le concernant :

/1 Initialisation du conposant JTable
private JTable getJTable() {
if (laTable_Table == null) {
| aTabl e_Tabl e = new JTabl e();
| aTabl e_Table = renplirTable();
}

return | aTabl e_Tabl e;

}
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private JTable renplirTabl e(){
Client lesOients = new dient(leCode);
lesCients.chercherCRUD Cients(lesCients);

Vect or<Vector> Lignes = | esdients. get TabLi gnes();
Vect or<String> NonCol onnes = | esd i ents. get NonCol onnes();

return new JTabl e(Li gnes, NontCol onnes) ;

}

Si vous éprouvez des difficultés a comprendre ces deux méthodes, reportez-vous au chapitre Gestion de l'affichage de
données.

Q Le code complet de la classe FenResultatRecherche() est donné en fin de ce chapitre.

« Ouvrez maintenant la classe GestionDemandes et créez la méthode demandeCherchercClient().

public int demandeChercherCient(String vCode){
Client ledient = new dient(vCode);
return ledient.chercherCRUD Clients(leCient);

}

Q C’est la méthode chercherCRUD_Clients() qui en définitive effectue la recherche dans la base de données.

L'utilisateur est informé du nombre de clients trouvés avant affichage. Un contréle s’effectue ici uniquement sur la
saisie du code. Exemple :

Code LA

Nom

Type

® 3 clients trouvés
OK
SAUVEGARDER SUPPRIMER CHERCHER QUITTER
Code Mlarm Type

LA LAMGLE Artizan
LAz LAUMET Artisan
LAZ LARUE Farticulier

« Pour finir, ouvrez la classe FenFicheClient et redéfinissez la méthode getBtn_Rechercher ().

private JButton getBtn_Rechercher() {
if (btn_Rechercher == null) {
bt n_Rechercher = new JButton();

- 12- © ENI Editions - All rigths reserved



bt n_Recher cher. set Bounds(new Rect angl e(281, 237, 126, 41));
bt n_Recher cher. set Text (" CHERCHER") ;
bt n_Rechercher. addActi onLi st ener (new j ava. awt . event. Acti onLi stener () {
public void actionPerfornmed(java.aw .event. ActionEvent e) {
String vCode = j TxTCode. get Text () ;
String vNom = j TxTNom get Text ();
String vType = j TxTType. get Text ();
if(!vCode.equals("")|| !vNomequal s("") || !vType.equals("")){
/Il pour faire sinple, recherche ici uniquenment a partir du code
int nbEnreg = | edientGestionC ientBD. denandeCher cherd i ent (vCode);
i f(nbEnreg > 0){
swi t ch( nbEnr eg)

{
case 0:
JOpt i onPane. showMessageDi al og(nul I, "Aucun client trouvé."
+ " Ce code client n’existe pas.",
"Vérifiez votre saisie", JOpti onPane. ERROR_MESSAGE) ;
br eak;
case 1:
JOpti onPane. showkessageDi al og(nul |, nbEnreg + " client trouvé",
"RESULTAT", JOptionPane. | NFORVATI ON_MESSAGE) ;
br eak;
defaul t:
JOpt i onPane. showMessageDi al og(nul |, nbEnreg + " clients trouvés",
"RESULTAT", JOpti onPane. | NFORMATI ON_MESSACE) ;
}

bt n_Enregi strer. set Enabl ed(true);
j TXTCode. set Text (vCode) ;
new FenResul t at Recher che(vCode);

}

i f(nbEnreg == 0){
JOpti onPane. showessageDi al og(nul I, "Aucun client trouvé."
+ " Ce code client n'existe pas.",
"Vérifiez votre saisie", JOpti onPane. ERROR_MESSAGE) ;

}
}
el se
{
JOpti onPane. showessageDi al og(nul |, "Sai si ssez au noi ns"
+ " un critere de recherche",
"Vérifiez votre saisie", JOpti onPane. ERROR_MESSAGE) ;
}
}
J3N

}

return btn_Rechercher;

}

« Faites un test sur une égalité stricte du code puis aprés avoir ajouté plusieurs enregistrements dont le code
commence par les mémes lettres.

Pour améliorer cette recherche, il existe au moins deux possibilités :

. modifier la méthode actuelle pour qu’elle prenne en compte également les autres champs ;

. créer une nouvelle méthode avec la requéte SQL appropriée.

La nouvelle méthode peut porter le méme nom mais doit différer par le nombre de parameétres ou par le type des
Y paramétres.

Classe FenResultatRecherche()

package di al ogue;
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inmport java.awt.Fo
import java.awt.Re
i mport javax.sw ng

import entite.Cie

public class FenRe
private static f

/] propriétés non
private String |
/1 mutateur

| eCode = code;
}

/] accesseur

return | eCode;

}

/] propriétés gr
private JPanel |

private JTable |
private JLabel t

private JButton

public FenResult

super ();
/] pour facili
| eCode = code

System out . pri
initialize();

}

private void ini
this.setSize(6
this.setConten
this.setTitle(

this.setlcon
this.setlLocati
this. setVisibl

}

private JPanel g
if (jContentPa
titre_Label
titre_Label.
titre_Label.

titre_Label.
j Cont ent Pane
j Cont ent Pane
j Cont ent Pane
j Cont ent Pane
j Cont ent Pane

- 14-

import javax.sw ng.
i mport javax.sw ng.
i mport javax.sw ng.
import javax.sw ng.
i mport javax.sw ng.
i mport javax.sw ng.

nt;

ctangl e;

. I magel con;
JBut t on;
JLabel ;
JPanel ;
JFramne;
JScrol | Pane;
JTabl e;

import java.util.Vector;

nt;

sul t at Recherche extends JFrane {
inal long serial VersionUD = 1L;

graphi ques de la fenétre
eCode;

public void setCode(String code){

public String getleCode(){

aphi ques de la fenétre
Cont ent Pane = nul | ;

private JScrol | Pane j Scrol | Pane = nul|;

aTabl e_Table = nul|;
itre_Label = null;
btn_Quitter = null;

at Recherche(String code) {

ter la saisie
+orog
ntIn("lors création fiche client : "+l eCode);

tialize() {

31, 360);

t Pane( get JCont ent Pane());
"HLY);

| magel con i mage = new | magel con("i nages\\article.gif");

| mage(i mage. get | mage());
onRel ativeTo(null); // On centre la fenétre sur
e(true);

et JCont ent Pane() {

ne == null) {

= new JLabel ();

set Bounds(new Rectangl e(73, 9, 315, 16));

|’ écran

set Font (new Font (" Conmi c Sans MS', Font.BOLD, 18));

set Text (" CLI ENTS") ;

= new JPanel ();
. set Layout (nul I);
.add(getJScrol | Pane(), null);
.add(titre_Label, null);
.add(getBtn_Quitter(), null);
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return jContent Pane;

}

private JScrol | Pane getJScrol |l Pane() {
if (jScrollPane == null) {
j Scrol | Pane = new JScrol | Pane();
j Scrol | Pane. set Bounds(new Rect angl e(75, 33, 453, 200));
j Scrol | Pane. set Vi ewport Vi ew get JTabl e());
}

return j Scrol | Pane;

}

/1 Initialisation du conposant JTable
private JTable getJTable() {
if (laTable_Table == null) {
| aTabl e_Tabl e = new JTabl e();
/] voir la méthode renplirTable() plus loin
| aTabl e_Table = renplirTable();
}

return | aTabl e_Tabl e;

}

/1 pour afficher les enregistrenents de |la table client dans | e conposant table
private JTable renplirTabl e(){
Cient lesients = new Cient(leCode);
lesCients.chercherCRUD Cients(lesCients);
Vect or<Vector> Lignes = | esdients. get TabLi gnes();
Vect or<String> NonCol onnes = | esd i ents. get NonCol onnes();
return new JTabl e(Li gnes, NonCol onnes);

}

private JButton getBtn_Quitter() {
if (btn_Quitter == null) {
btn_Quitter = new JButton();
btn_Quitter.setBounds(new Rectangl e(466, 259, 115, 44));
btn_Quitter.setFont(new Font("Com ¢ Sans Ms", Font.BOLD, 12));
btn_Quitter.setText("QU TTER");
bt n_Quitter.addActionLi stener(new java. awt. event. ActionLi stener() {
public void actionPerformed(java. awt.event. Acti onEvent e) {
di spose();

1
}
return btn_Quitter;

}
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Création du jar

L'application telle qu’elle avait été définie est terminée. Pour qu’elle devienne autonome, c’est-a-dire exécutable sans
l'aide d’Eclipse, nous allons la transformer en une archive Jar, Java Archive. Il s'agit d’un fichier compressé contenant
tous les fichiers indispensables a I'exécution de I'application notamment les fichiers class et le fichier manifest.

Les fichiers class sont vos fichiers Java que vous avez créés sous Eclipse et qui ont été compilés en byte-code pour
fonctionner avec la JVM, la machine virtuelle Java. Le fichier manifest comporte des informations comme le nom de la
classe principale qui contient la méthode main() ou les paquetages qui ont été scellés.

Contenu du fichier manifest du Jar Cagou ou tous les paquetages sont scellés :

Mani fest-Version: 1.0
Seal ed: true
Mai n- Cl ass: di al ogue. FenConnexi on

Passons a la création du Jar. Sous Windows et bien s{ir sous Linux, comme pour une application Java compléte tout peut
étre fait a partir de lignes de commandes sans IDE. Nous utilisons Eclipse une fois de plus pour gagner du temps.

« Effectuez un clic droit sur le projet et choisissez Exporter. Par défaut l'option Fichier Jar est déja sélectionnée.
Cliquez sur Suivant >.

« Vous pouvez décocher le paquetage UML. Précisez le dossier de destination, ici le dossier du projet. Vérifiez que le
dossier que le dossier Images est bien coché, laissez les options principales et passez a la fenétre suivante.
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& Exportation de fichier JAR E]

Spécification du fichier JAR

r
Définition des ressources & exporter dans le Fichier JAR., U
Sélectionnez les ressources a exporter :
= D'[:‘J' SA_Cagou .classpath
[]E# uML_Cagou .project

= IE Classes_Cagou =] .umlproject
3 cortrole
3 dialogue
B entite
2 Images

Exporter les Fichiers de classe et les ressources générés
[]Exporter tous les dossiers de sortie des projets séleckionnés
[]Exparter les Fichiers source et les ressources Java

[]Exporter les restructurations pour les projets séleckionnés.

Sélectionnez la destination de I'exportation :

Fichier JAR : | CiMes Projets JavalSA_CagouhiCagou.jar v| [ Parcourir. ..

Options
Comprimer le contenu du Fichier 1AR.
[Jajouter des entrées de répertaire

[ 1remplacer les fichiers existants sans avertissemant

(7 < Précédent ][ Suivant ][ Termmingr ” Annler

« Gardez les options par défaut pour la fenétre suivante. Cliquez sur Suivant >.

« Conservez les options proposées et indiquez la classe principale (celle qui contient la méthode main(). Cliquez sur
Terminer.
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& Exportation de fichier JAR E]

Spécification du manifeste JAR

£
Personnaliser le Fichier manifeste du Fichier JAR., U

Spécification du manifeste ;

() Générer le Fichisr manifeste

[]sauvegarder le manifeste dans lespace de travail

(I Ukiliser le manifeste existant de l'espace de kravail

Scellé du contenu :

(@ sceller e Fichier JAR Fichier AR scellé

() 5celler certains packages

Classe du point d'entrée de I'application :

Classe Main : | dialogue. FenConnexion | [ Parcorir.. . ]

@ < Précédent Terminet H Annuler

« Testez l'application autonome en cliquant sur son icone.
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Présentation

Le projet SA_Cagou a été bati en prenant soin dés la phase d'analyse de séparer les classes selon leur type : dialogue,
controle et entité. Le modéle MVC ou design pattern Model View Controller formalise cette séparation et vise en outre
a la synchronisation des vues (classes dialogue) et des modeéles (classes entité) en s’appuyant sur les contrdleurs
(classes contrdle).

Dans un contexte MVC, les données constituent les modéles, les classes graphiques les vues. Modéles et vues sont
totalement indépendants les uns des autres. Nous dirons qu’ils ne se connaissent pas. Comment alors les actions de
I'utilisateur via les vues peuvent-ils modifier les modeéles et inversement, comment les données attendues peuvent-ils
étre affichées ? C'est justement les contr6leurs qui vont établir le lien.

Autre particularité importante. Le modéle, s’il ne connait pas les vues qui affichent ses données, a néanmoins la
possibilité de notifier a celles-ci tout changement le concernant.

ce qu'il voit

. _

-‘-‘-‘-'-|-
—
—-

ce quil fait

CONTROLEUR
AIII',////.

MODELE

Le schéma nous montre que l'utilisateur n’a aucune connaissance du contrdleur. C'est pourtant lui qui transmet de
maniére transparente pour l'utilisateur les requétes au modele pour traitement. Les vues sont mises a jour soit par le
controleur soit par le modéle par un systeme de notification basé sur la notion d'événements et d’écouteurs
d’événements.

Jusqu’a présent dans notre projet, pour effectuer une mise a jour de la fenétre présentant les données en mode table, il
faut la refermer, ouvrir une autre fenétre pour effectuer les traitements CRUD puis rouvrir la premiéere fenétre. Une
nouvelle ouverture correspond en fait a une nouvelle instance de la fenétre en mode table avec interrogation de la base
et mise a jour du composant JTable (revoir au besoin les sections Gestion de I'affichage des données et Gestion des
traitements du chapitre Développement).

Ce procédé fonctionne mais ne permet pas de réaliser une mise a jour immédiate de la fenétre en mode table. Il devient
alors impossible de mettre a jour de maniére simultanée différentes vues des mémes données suite a des modifications
les concernant.

Dans ce chapitre, nous voyons donc comment mettre en ceuvre le modele MVC avec le composant swing JTable pour
nous affranchir de cette limite.
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Création du modeéle
Nous allons auparavant créer une copie du projet.
» Effectuez un clic droit sur le projet SA_Cagou dans I'explorateur de packages puis choisissez Copier.

Puis toujours dans I'explorateur de packages effectuez un autre clic droit et renommez le projet "SA_Cagou_MVC".

£ Copier un projet @

Mo du prajet | SA_Cagou_MWC |

Utiliser l'emplacement par défaut

(2 (0] ] [ Annuler

Pour rendre les vues totalement indépendantes des données, il faut commencer par créer un modele. La classe Client va
étre modifiée pour permettre la création du modéele.

« Ouvrez cette classe dans le paquetage entite et procédez a l'importation suivante :

i nport javax.sw ng.tabl e. Def aul t Tabl eMbdel ;

Q;," La classe DefaultTableModel étend la classe AbstractTableModel qui elle-méme implémente
I'interface TableModel.

. L'interface TableModel spécifie des méthodes utiles pour gérer les données tabulaires contenues par un modele
(getColumnName(int columnIndex), getRowCount(), ...)

. La classe AbstractTableModel redéfinit la plupart des méthodes de l'interface TableModel en proposant un code

par défaut. Elle fournit en outre les méthodes pour I'enregistrement des vues auprés du modeéle et celles pour la
notification des événements survenus.

. La classe DefaultTableModel est une sous-classe de la classe AbstractTableModel. Elle peut donc utiliser et
redéfinir si nécessaire les méthodes de cette derniére.

== TahlelMadel ==

AbstractTablelIodel

T

DefaultTablelIodel

La consultation de l'aide de SUN s’avere indispensable. Lancez celle-ci puis choisissez dans le volet Packages, le
paquetage javax.swing.table.
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Fichier  Edition  Affichage  Fawvaoris  OQukils 7
W
javax.swing.plaf.synth ”
javax.swing.table

[avax swing.text
javax.swing.text.html "

< J &

’g Cryerview [ Java Platform SE &)

javax.swing.table

Interfaces
TableCellEditor
TableCeliRenderer
TableColumnModel
TableModel

Classes

AbstractTableModel
DefauliTableCellRenderer
DefauliTableCellRenderer UIResource
DefaultTableColumniodel
DefaultTableModel

JTableHeader

TableColumn

TableRowSorier
TableStringConverter

« Ajoutez la propriété suivante :

private Defaul t Tabl eModel | eMdel e = new Def aul t Tabl eModel () ;

Ajoutez un accesseur pour cette propriété.

publ i c Defaul t Tabl eModel getLeMdel eCients()({
return | eModel g;

}

% C'est ce modele qui sera attaché au composant JTable.

Actuellement dans le projet, lors de linstanciation de la classe FenTableClient, une sélection de tous

enregistrements de la table Client est effectuée. Il faut donc intervenir au niveau du code effectuant cette opération

dans la classe Client.

« Modifiez la méthode chercherCRUD_Clients(Client lesClients).

public int chercherCRUD Clients(Client_MWC |esdients){

for( i=1;, i <= infojeuEnregistrements.getColumCount(); i++){
/] les titres des colonnes sont récupérés avec |a méthode get Col umLabel
String nonCol onneMbdel = i nfoj euEnregi strenents. get Col umLabel (i);

/] puis ajoutés au nodel e
R LT R R
| eMbdel e. addCol uim( nonCol onneModel ) ;
}
whi | e(j euEnregi strenments. next()) {
Vector<String> |igne = new Vector<String>();
for(i=1; i <= infojeuEnregistrenments.getColumCount(); i++) {
String chaine_chanp = jeuEnregi strements.getString(i);
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|'i gne. add( chai ne_chanp) ;
}
nbClients = nbdients + 1;

/] le vecteur ligne est ajouté au nodéle
I R T

| eModel e. addRow( | i gne) ;

.} .

@4.," Apres l'exécution de la méthode, le modele contient les données et les titres des
colonnes.

« Lancez I'application.

Plus aucune donnée n’est visible mais ceci est tout a fait normal puisque I'affichage est assuré par le composant JTable
et non par le modele.
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Création de la vue
Pour que les données soient visibles, il suffit de préciser quel modéle doit étre affiché par le composant JTable.

« Ouvrez la classe FenTableClient dans le paquetage dialogue et procédez aux importations suivantes.

i mport javax.swi ng. event. Tabl eMbdel Li st ener;
i nport javax.swi ng. event. Tabl eMbdel Event;

Q‘.} Toute vue sur un modele doit implanter l'interface TableModellistener. Cette interface

permet a la vue d'étre a I'écoute des événements modifiant I’état du modele. Elle ne dispose
gue d'une seule méthode tableChanged(TableModelEvente) qui est redéfinie en fonction des
événements survenus.

« Implémentez l'interface TableModelListener.

public class FenTabl edient extends JFrane inplenents Tabl eModel Li stener {

« Eclipse vous signale que la méthode tableChanged(TableModelEvent e) doit étre implémentées. Double cliquez sur
Ajouter des méthodes non implémentées.

public class |FENEE-R-ERESAd extends JFrame implements TableModelliscensr |

& @jouker des méthades non implémentées 1 méthode(s) 4 implémenter:
& fssocier e bype 'FenTableCient' & la valeur abstrack = Javaw.swing. gveri. Tanckodallld anar.lalelhargedl)

& Renommer dans le fichier (aocés direct par Clel+2, )

public void tabl eChanged( Tabl eMbdel Event arg0) ({
// TODO Raccord de nmét hode auto-généré

}

Pour chaque type d’événement, il est possible de programmer une action particuliere. La mise a jour de la vue
4 avec le composant JTable est par contre automatique. Notez le type du parametre. Il s‘agit de la classe
TableModelEvent qui étend la classe EventObject.

java.lang.Cbject
L5 ava.util .EventObject
L javax.swing.event.TableModelEvent

« Ajoutez la propriété suivante :

private Defaul t Tabl eModel | eModel e;

Q,.} La propriété leModele est initialisée lors de I'exécution de la méthode remplirTable().

Il faut maintenant intervenir sur le code de cette méthode a l'origine de l'appel des méthodes permettant de
sélectionner les enregistrements de la table Client.

« Modifiez la méthode remplirTable().

private JTable renplirTable(){
String vCode = "";
entite.Cient lesCients = new entite.Cient (vCode);
| esClients.chercherCRUD Cients(lesCients);
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| eMbdel e = l esients. get LeModel eClients();
| aTabl e_Tabl e = new JTabl e(| eModel e);

return | aTabl e_Tabl e;

}

Qy" La table est retournée avec le modele.
» Testez I'application.

Le composant JTable affiche les données du modele. Le schéma ci-aprés rappelle les principales relations entre les
classes.

=< TableMModel ==
"
FenTableClhient |
private JTsble Clients AbstractTableMModel
laTable Tahle ry
private private
i [ | EOLTIME o >| DefaultTableModel

ﬁAvec le composant JTable, la vue et le contréleur ne sont pas dissociés. Il n‘est donc pas utile de créer une
WY nouvelle classe de type contrdleur.
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Mise a jour de la fenétre en mode table

Nous allons mettre en ceuvre concrétement le modele MVC en créant un nouveau client a partir de la fenétre en mode
fiche. Cette création doit étre visible dans la fenétre en mode table qui pour I'occasion restera ouverte.

Pu =15
Code Lol
Hom MOUVEALY
Type Sociéed
SAUNTEGARDER SLIFFHIME R CHERCHER CARTTER

B =1

CLIENTS
Code ' HNom | Type
BA1 |BAUMIER SA |Socide
DR |DROL |Particulier
LAT |LANGLE (Artisan
N [HOLVEALY Socidtd
AJOUTER SUFPFRIMER MODIFIER RECHERCHER QUITTER
i A | 1

Dans le code de la classe FenTableClient, recherchez la méthode getBtn_Ajouter() puis désactivez ou supprimez la
ligne qui referme la fenétre.

/] FenTabl eCient.this.dispose();

B a désactiver ou a supprimer

Dans le code de la classe FenFicheClient, recherchez la méthode getBtn_Quitter() puis désactivez ou supprimez les
lignes qui créent une nouvelle instance de FenTableClient et qui la rendent visible.

// FenTableClient laTable Client = new FenTableClient();

B a désactiver ou a supprimer
// laTable Client.setVisible (true);

B a désactiver ou a supprimer

« Lancez I'application. Testez le bouton AJOUTER de |la fenétre en mode table.

La fenétre d'ajout en mode fiche apparait et celle en mode table reste également visible.

Déplacez vos fenétres de sorte que vous puissiez voir si I'ajout a partir de la fiche est répercuté dans la table. Ajoutez
le client suivant :
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Code MO |
Nom (NOUYEAL |
Type \Sociéte |

A ce stade, I'ajout d’un nouveau client est bien pris en compte et I'enregistrement correspondant est créé dans la base
de données. Par contre, la mise a jour simultanée de la table n'est pas encore effective.

Pour que la mise a jour simultanée devienne effective, plusieurs conditions doivent étre réalisées :

. l'ajout doit concerner le méme modéle que celui utilisé par la table ;

. le constructeur de la classe FenFicheClient doit étre modifié en lui ajoutant un parametre de type
DefaultTableModel ;

. le modéle doit étre agrandi d’une ligne, en I'occurrence un vecteur qui contiendra les nouvelles données ;
. le modele modifié doit pouvoir notifier aux vues les changements le concernant.

« Ouvrez la classe FenFicheClient et procédez a I'importation suivante :

i nport javax.swing.table.DefaultTableModel;

« Ajoutez une nouvelle propriété.

private DefaultTableModel leModeleTransmisParFenTAble;

« Modifiez le constructeur de la classe.

public FenFiched ient (DefaultTableModel leModele) {
super () ;
initialize():;
leModeleTransmisParFenTAble = leModele;

Qﬁ.," Les objets des classes FenFicheClient et FenTableClient sont ainsi des vues sur le méme
modele.

Il reste a modifier la méthode getBtn_Enregistrer(). Celle-ci doit ajouter un vecteur au modele avec les données du
nouveau client.

« Modifiez la méthode getBtn_Enregistrer().

private JButton getBtn Enregistrer() {
if (btn_Enregistrer == null) {

public void actionPerformed(java. awt.event. Acti onEvent e){

if (btn_Enregistrer.getText()=="SAUWEGARDER'){i f (!vCode. equal s("")){
/] demande d’ ajout d un client dans la BD
e R
| ed i ent GestiondientBD. demandeEnregi strerd i ent (vCode, vNom
vType);

j TxTCode. r equest Focus| nW ndow( ) ;
// ajout

Vector<String> ligne = new Vector<String>();
leModeleTransmisParFenTAble.addRow (ligne) ;
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int nbLignes = leModeleTransmisParFenTAble.getRowCount () ;
nbLignes = nbLignes -1;
leModeleTransmisParFenTAble.setValueAt (vCode, nbLignes, 0);
leModeleTransmisParFenTAble.setValueAt (vNom, nbLignes, 1);
leModeleTransmisParFenTAble.setValueAt (vIype, nblignes, 2);
// fin ajout

el se {
JOpti onPane. showessageDi al og(nul |, "La saisie du code client"
+ " est obligatoire",
"Vérifiez votre saisie", JOpti onPane. ERROR_MESSAGE) ;
}
}el se
{
/1 demande de nodification d un client dans |a BD
| ed i ent Gestiond ientBD. demandeModi fierCient(vCode, vNom vType);

}) s
}
return btn_Enregistrer;

}

Avant de procéder a un nouveau test, il faut prendre en compte la modification du constructeur et apporter quelques
modifications au code de la classe FenTableClient.

« Ouvrez la classe FenTableClient et supprimez I'affectation a la déclaration de la propriété laFiche_client.

private FenFicheClient laFiche client;

« Modifiez la méthode remplirTable().

private JTable remplirTable () {
String vCode = "";
entite.Cient lesCients = new entite.Cient (vCode);
/| demande de recherche dans | a base de données
lesCients.chercherCRUD Clients(lesdients);
/11
| eMbdel el ients = | esClients. getLeMdel eCients();

// 2
laFiche client = new FenFicheClient (leModeleClients);

// 3
| aTabl e_Tabl e = new JTabl e(| eModel ed i ents);
return | aTabl e_Tabl e;

@ La modification consiste a l'insertion d’'une seule ligne de code. En 1, le modele de la

table est récupéré. En 2 (nouvelle ligne insérée), ce modele est passé en parametre a un
objet de la classe FenFicheclient. En 3, la table est retournée avec son modele pour affichage
dans la fenétre en mode table.

La mise a jour simultanée de la table est désormais possible.
« Testez I'application.
Nous allons effectuer maintenant les modifications de code pour la suppression d’un client.

« Toujours dans la classe FenTableClient ou s’effectue la suppression suite a un double clic, modifiez la méthode
getBtn_Supprimer().
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private JButton getBtn Supprimer() {
if (btn Supprimer == null) {

btn Supprimer.addActionListener
(new java.awt.event.ActionListener () {

public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent e) {

i f (NumLigne == -1){

}
i f (NumLigne != -1){
if (choix == 0){

// suppression du modéle sur double-clic
leModeleClients.removeRow (NumLigne) ;

return btn Supprimer;

Q,} Le modele a déja été récupéré avec la méthode remplirTable().

Dans le projet SA_Cagou, il est également possible de supprimer un client en mode fiche avec la classe FenFicheClient.

Pour effectuer cette suppression dans le contexte MVC, il faut :

. transmettre le modeéle a l'instance la classe FenFicheClient depuis I'instance de la classe FenTableClient ;

. parcourir le modele ;

. comparer le code du client a supprimer avec la valeur contenue dans la cellule de la premiére colonne de chaque

ligne avec la méthode getValueAt(int row, int column) de la classe DefaultTableModel ;

. supprimer la ligne du modéle avec la méthode removeRow(int row) de la classe DefaultTableModel.
G Pour plus d‘informations sur la classe DefaultTableModel consulter I'aide de Sun.

java.lang.Cbject
L-javax.swing.table.Ebstract?ableMcdel
(I javax.swing. table.DefanltTableModel

« Testez l'application.
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Mise a jour simultanée de plusieurs fenétres

1. Ajout d'un enregistrement

Nous n‘avons vu qu’une facette du modele MVC. Il est possible de réaliser des opérations de synchronisation plus
complexes en utilisant les méthodes pour la notification et la détection des événements.

Nous allons créer une fenétre identique a FenTableClient. Pour faire simple, elle ne difféerera de cette derniere
uniquement que par la couleur et sera nommée FenTableN2Client. Lors de |'ajout ou de la suppression d’un client,
trois fenétres seront désormais visibles :

. la fenétre FenFicheClient qui pilote I'ajout ou la suppression ;

. les fenétres FenTableClient et FenTableN2Client qui se mettent a jour suite a une notification du modéle.
Trois opérations sont nécessaires :

. l'enregistrement de la vue dans la liste des écouteurs du modeéle ;

. la notification par le modéle aux vues de I'’événement a l'origine de la modification de son état avec une

méthode du type fireXXX() - la méthode fireTableDataChanged() est prise en charge par défaut avec le
composant JTable ;

. les actions menées par les vues en fonction de I'événement survenu.
Commencons par enregistrer la vue FenTableClient auprés du modéle.

« Ouvrez la classe FenTableClient. Ajoutez le code pour I'enregistrement a la méthode remplirTable().

private JTabl e renplirTable(){
String vCode = "";
entite.Cient lesCients = new entite.Cient (vCode);
|l esCients.chercherCRUD Clients(lesdients);
| eMbdel e ients = | esCients. getLeMdel edients();

/] ENREG STREMENT MVC
| eMbdel ed i ents. addTabl eModel Li st ener (this);

| aFi che_client = new FenFi cheCient(leMdeledients);
| aTabl e_Tabl e = new JTabl e(l eMbdel e i ents);
return | aTabl e_Tabl e;

}

%La méthode addTableModelListener(TableModelListenerl) est héritée de Ila classe abstraite

AbstractTableModel. Cette vue peut désormais écouter toute modification du modele qui lui sera notifiée par une
méthode du modele de type fireXXX().

« Modifiez la méthode tableChanged (...). Pour l'instant, les actions sont de simples messages.

public void tabl eChanged( Tabl eModel Event unEvenenent) {
swi t ch(unEvenenent . get Type()) {
case Tabl eMbdel Event . | NSERT:

Systemout.println("Je me suis ms a jour, il y a eu une
insertion.");
break ;
case Tabl eMbdel Event . DELETE:
Systemout.printIn("Je me suis ms a jour, il y a eu une

suppression.");
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br eak;

Q];l La vue dés qu’elle est notifiée, en réponse a un fireXXX() du modeéle exécute la méthode tableChanged

(TableModelEvent e). Celle-ci contient des actions ou autres méthodes écrites en fonction du type d’événement a
l'origine des changements notifiés (déclarés) par le modeéle. Cette méthode est I'unique méthode de linterface
TableModelListener() présente dans le paquetage javax.swing.event.

Créez maintenant une copie de la classe FenTableClient et nommez-la comme indiqué précédemment
FenTableN2Client. Veillez a ce que cette nouvelle fenétre soit rangée dans le paquetage dialogue.

Changez la couleur du fond de la fenétre FenTableN2Client. Par exemple :

j Cont ent Pane. set Backgr ound( Col or. or ange) ;

Ouvrez cette classe avec Visual Editor et supprimez tous les boutons sauf le bouton QUITTER.

9= 0 o 5 g o o 5 o

AJOUTER % SUPPRIMER % MODIFIER il RECHERCHER QUITTER

Modifiez son constructeur.

publ i c FenTabl ed i ent N2( Def aul t Tabl eMbdel | eMbdel eConmun) {
super () ;
| eModel eCients = | eModel eCommun;
initialize();

@y Cette fenétre recevra le modeéle de la fenétre FenTableClient. Elles sont ainsi concernées par le méme modéle et

toute modification concernant ce dernier est répercutée sur ces deux vues.

Modifiez sa méthode remplirTable().

private JTable renplirTabl e(){
| aTabl e_Tabl e = new JTabl e(l eModel el i ents);
| aTabl e_Tabl e;

}

Supprimez pour finir sa méthode tableChanged(...).

Ouvrez maintenant la méthode FenTableClient. Modifiez la méthode getBtn_Ajouter().

private JButton getBtn_Ajouter() {
if (btn_Ajouter == null) {

public void noused icked(java.aw .event. MouseEvent e) {
| aFi che_client.setVisible(true);
/1 création de la 2énme fenétre avec | e méne nodel e
FenTabl ed i ent N2 | aDeuxi eneFenTabl e = new FenTabl el i ent N2

(1 eModel eClients);
| aDeuxi eneFenTabl e. set Vi si bl e(true);
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s
}

return btn_Ajouter;

Testez I'application en ajoutant des clients.

B
Cade 571
Ham STOP
Type [Sociit
CLIENTS
[ Code ] g
[Eat _|BALIMIER 54
[om [oROLK
LAt |LANGLE IVEGARDER SUPPRSMER CHERCHER T
O HOUWEAL = . Ik
i L3
CLIENTS
| Cade | Hom [ Trpt
laa |BAUMIER 54 5ocite
|\DR1 OROLE [Pariculies
: LAl ILANGLE hstisan -
(ND1 HOUVEAL T
AlOUTER | sumazuen i : 192
! QUITTER

La tentative d’ajout d’un nouveau client avec un code existant déja dans la base de données est refusée et déclenche
I'affichage ci-apres :

Vérifiez votre saisie

@ Ajout non effectué. Ce code client existe déja.

OK

L'ajout d’'une nouvelle ligne dans le modéle est cependant effectué. Pour y remédier, il faut retourner le résultat de la
tentative d'ajout d’un nouvel enregistrement dans la base de données. Trois classes sont concernées :

. la classe Client ;

. la classe GestionDemandes ;

. la classe FenFicheClient.
Procédez aux modifications suivantes :

. dans la classe Client :
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/] A out d un nouveau client dans la BD
public boolean creerCRUD Client(Client ledient){
bool ean bCreation = true;

String requete = null;

try {
requete = "I NSERT INTO client(Code, Nom Type)" +
" VALUES(' "+super. get Code()+"’, ’'"+super.getNon()+"",
TUtype+"T) "
| eMbdel e. fireTabl eDat aChanged() ;
Statement state = | aConnexion. createStatenent();

st at e. execut eUpdat e(requet e);
state.close();

}

catch (SQLException e){
bCreation = fal se;
JOpt i onPane. showMessageDi al og(nul |, "Ajout non effectué.”
+ " Ce code client existe déja.",
"Vérifiez votre saisie", JOpti onPane. ERROR_MESSAGE) ;

}

return bCreation;

}

dans la classe GestionDemandes :

/] Demande d’ aj out d un nouveau client dans |a BD
publ i c bool ean demandeEnregi strerClient(String vCode, String vNom
String vType){

bool ean bCreation = fal se;

Client ledient = new dient(vCode, vNom vType);

bCreation = ledient.creerCRUD Client(ledient);return bCreation;

dans la classe FenFicheClient :

private JButton getBtn_Enregistrer() {
if (btn_Enregistrer == null) {

bt n_Enregi strer.addActi onLi stener(new java. awt . event. Acti on
Listener() {
public void actionPerformed(java. aw .event. Acti onEvent e){

if (btn_Enregistrer.getText()=="SAUWEGARDER") {
i f(!vCode.equal s("")){
/] demande d’ ajout d un client dans |a BDbool ean bCreation ;
bCreation =
| ed i ent GestiondientBD. demandeEnregi strerd i ent (vCode, vNom
vType);if (bCreation == true){
j TXTCode. set Text ("");

j TXTCode. r equest Focus| nW ndow() ;
Vector<String> ligne = new Vector<String>();
| eMbdel eTr ansm sPar FenTAbl e. addRow( | i gne) ;

| eMbdel eTr ansm sPar FenTAbl e. set Val ueAt (vType, nb
nbLi gnes, 2);
}
}

el se {
JOpti onPane. showessageDi al og(nul |, "La saisie du"+
+ "code client"
+ " est obligatoire",
"Vérifiez votre saisie", JOpti onPane. ERROR_MESSAGE) ;
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}

}
/1 sinon nous sommes en node nodification
el se {
I e ientGestionCientBD. demandeModi fi erC i ent (vCode,
vNom vType);
}
}
1)

}

return btn_Enregistrer;

}

2. Suppression d'un enregistrement
Nous suivons la méme démarche que pour I'ajout. Les deux méthodes ci-aprés retournent désormais un booléen.

« Ouvrez la classe Client et modifiez la méthode supprimerCRUD_Clients(Client leClient). Celle-ci retourne
désormais un booléen.

publ i c bool ean supprinmerCRUD Client(Client leCient)({
bool ean bSuppressi on = true;

try {
if (nbEnregSup == 0){

}

el se {

}

}
catch (SQLException e){

}return bSuppression;

}

« Ouvrez la classe GestionDemandes et modifiez la méthode demandeSupprimerClient(String vCode). Celle-ci
retourne désormais un booléen.

publ i c bool ean demandeSupprimerCient(String vCode){

bool ean bSuppression = fal se;

Client ledient = new dient(vCode);

bSuppression = ledient.supprimerCRUD Cient(ledient);return bSuppression;
}

Ouvrez maintenant la classe FenFicheClient et modifiez la méthode JButton getBtn_ Supprimer().

private JButton getBtn_Suppriner() {
if (btn_Supprinmer == null) {

bt n_Suppri mer. addActi onLi st ener
(new java.awt . event. Acti onLi stener() {
public void actionPerformed(java. awt.event.Acti onEvent e) {
String vCode = j TxTCode. get Text ();
i f(!vCode. equal s("")){bool ean bSuppression ;

i f . (choi x==0) {

i f (bSuppressi on==true)
int i =1;
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t

int ligne = 0;
int colonne = 0;
bool ean bTrouve = fal se;
String | eCode;
whil e(i <= | eModel eTransni sPar FenTAbl e. get RowCount () &&
bTr ouve==f al se) {
| eCode=(String)!| eMdel eTransm sPar FenTAbl e. get Val ueAt
(l'igne, colonne);
i f(1eCode. equal s(vCode)){
bTrouve = true;
| eMbdel eTr ansm sPar FenTAbl e. removeRow(i - 1) ;

)
i ++;
|'i gne++;
}
}
}
el se {
}
}
1

return btn_Suppriner;

@ La méthode getValueAt(int rowIndex, int columnIndex) de I'interface TableModel retourne un objet. Il faut donc
ranstyper en chaine la valeur retournée.

Ne pas oublier que l'index des lignes du modéle commence a zéro.

« Pour finir, dans le code de la classe FenTableClient, recherchez la méthode getBtn_Supprimer() puis désactivez ou

supprimez la ligne qui referme la fenétre. Insérez aussi une ligne de code pour s’assurer que le bouton de
suppression demeure actif.

private JButton getBtn_Suppriner() {

i f(NunLigne == -1){
/1 dispose(); B a désactiver ou a supprimer
// on active le bouton SUPPRIMER de la fiche client
laFiche client.setBtn SupprimerActif();

»« Testez la suppression.
Nous allons poursuivre les tests avec plusieurs fenétres.

« Ajoutez le code suivant a la méthode getBtn_Supprimer().

private JButton getBtn Supprimer() {

i f (NumLigne == -1) {
// dispose(); B a désactiver ou a supprimer
// on active le bouton SUPPRIMER de la fiche client
laFiche client.setBtn SupprimerActif();
FenTablgClientN2 laDeriemeFenTable =
new FenTableClientN2 (leModeleClients) ;
laDeuxiemeFenTable.setVisible (true);

« Testez la suppression avec plusieurs fenétres ouvertes.
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3. Modification d’'un enregistrement

La démarche reste la méme. Nous avons a intervenir sur les mémes classes :
. Client;
. GestionDemandes ;
. FenFicheClient.

« Procédez aux modifications suivantes :

. dans la classe Client :

public bool ean modifierCRUD Client (Client leClient) {
bool ean bModification = true;
String requete = null;
try {

}
catch (SQ.Exception e){
bModification = fal se;

}
return bModification;

dans la classe GestionDemandes :

publ i c bool ean demandeModifierClient (String vCode, String vNom,
String vType) {
bool ean bModification = fal se;
Client ledient = new dient(vCode, vNom vType);
bModi fication = leCient.nodifierCRUD Cient(ledient);return bModification;

. dans la classe FenFicheClient :

private JButton getBtn Enregistrer() {
if (btn_Enregistrer == null) {

bt n_Enregi strer. addActi onLi st ener
new j ava.awt . event. Acti onLi stener() {
public void actionPerformed(java. awt . event. Acti onEvent e){

/1 sinon nous sommes en node nodification
el se {bool ean bModification ;

bModification =
leClientGestionClientBD.demandeModifierClient (vCode, vNom, vType);

if (bModification == true) {

int i =1;

int ligne = 0;

int colonne = 0;

bool ean bTrouve = fal se;

String leCode;

whil e (i <= leModeleTransmisParFenTAble.getRowCount () &&
bTrouve==f al se) {

leCode=

(String) leModeleTransmisParFenTAble.getValueAt (ligne, colonne);
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i f (leCode.equals (vCode)) {
bTrouve true;
leModeleTransmisParFenTAble.setValueAt (vCode,
leModeleTransmisParFenTAble.setValueAt (vNom,
leModeleTransmisParFenTAble.setValueAt (vType,
}
i4+;
ligne++;

}

return btn Enregistrer;
}

ligne,
ligne,
ligne,

0);
1);
2);

@ Rappelons que le bouton btn_Enregistrer sert a la fois pour les créations et les enregistrements. Comme pour les

suppressions, les modifications nécessitent un parcours du modéle.

4. Recherche d’enregistrements

« Effectuez une recherche.

La fenétre FenResultatRecherche ne présente plus aucune donnée quel que soit le résultat de la recherche. Ceci est
d{ au fait que la méthode chercherCRUD_Clients(Client lesClients) de la classe Client a été modifiée pour remplir un
modele, instance de la classe DefaultTableModel. Le composant JTable doit donc recevoir ce modéle en parameétre.

« Ouvrez la classe FenResultatRecherche et modifiez la méthode remplirTable() :

private JTable remplirTable () {
Client lesCients = new Cient(leCode);
| esdients.chercherCRUD Clients(lesOients);
DefaultTableModel leModeleClients lesClients
laTable Table new JTable (leModeleClients);
return | aTabl e_Tabl e;

.getLeModeleClients () ;

« Testez la recherche.

Code complet de la classe Client version MVC :

package entite;

import java.sqgl.Connection;
i mport
i mport
i mport
i mport

i mport

java.sqgl.SQLException;

java.sqgl.Statement;
sgl.ResultSet;
.ResultSetMetaData;

util.Vector;

java.
java.sqgl
java.
controle.*;

i mport
i mport javax.swing.JOptionPane;
import javax.swing.table.DefaultTableModel;
public class Client extends Personne({

// Propriétés

// R i

private DefaultTableModel leModele = new DefaultTableModel () ;
private String type;
private static Connection | aConnexi on = ControleConnexion.getConnexion () ;

private
private

Vector<Vector> tabLignes

new Vector<Vector> () ;
new Vector<String> () ;

Vector<String> nomColonnes
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// Constructeurs
// * ok ok ok ok ok ok ok kkk kK

// ler Constructeur

public Client(String vCode, String vNom, String vType) {
super (vCode, vNom) ;
type = vType;

}

// 2éme Constructeur

public Client(String vCode) {
super (vCode) ;

// Méthodes

// Kk hkkhkhkkkkkhkkkk kK

public Vector<vector> getTabLignes () {
return tabLignes;

}

publ i c Vector<String> getNomColonnes () {
return nomColonnes;

}

public String getType () {
return type;

}

public void setType(String vTitre) {
type = vTitre;

}

// accesseur pour retourner le modeéle

public DefaultTableModel getLeModeleClients () {
return leModele;

// Ajout d’un nouveau client dans la BD

public bool ean creerCRUD Client (Client leClient) {
bool ean bCreation = true;
String requete = null ;
try {
requete = "INSERT INTO client (Code, Nom, Type)" +

" VALUES (' "+super .getCode () +"’, ’"+super .getNom()+"’, ’'"+typet+"’)";

Statement state = | aConnexi on.createStatement () ;
state.executeUpdate (requete) ;
state.close();

}
catch (SQLException e) {

bCreation = fal se;
JoptionPane.showMessageDi al og (nul |, "Ajout non effectué."
+ " Ce code client existe déja.",
"Vérifiez votre saisie", JOptionPane.ERROR_MESSAGE) ;
System.out .println("Insertion non effectuée");

}
return bCreation;

// Modification d’un client dans la BD
[/
public bool ean modifierCRUD Client (Client leClient) {
bool ean bModification = true;
String requete = null ;
try {
requete = "UPDATE client SET Nom = ’" +leClient.getNom()+"'"
+"," + "Type = '" +leClient.getType()+"""
+ " WHERE Code = ’" +leClient.getCode()+"’";
Statement state = | aConnexi on.createStatement () ;
state.executeUpdate (requete) ;
state.close();
JOoptionPane.showMessageDi al og (nul |, "Modification réalisée",
"MODIFICATION", JOptionPane.| NFORMATI ON_MESSAGE) ;
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}
catch (SQLException e) {

bModification = fal se;
JOoptionPane.showMessageDi al og (nul |, "Modification non effectuée."
+ " Ce code client n’existe pas.",
"Vérifiez votre saisie", JOptionPane.ERROR_MESSACE) ;
System.out .println("Modification non effectuée");

}
return bModification;

// Suppression d’un client dans la BD
[/ mmmmm e
public bool ean supprimerCRUD Client (Client leClient) {
bool ean bSuppression = true;
String leCode = leClient.getCode();
String requete = null ;
try
// NE PAS OUBLIER L’ESPACE DEVANT WHERE APRES UN + !!!
requete = "DELETE FROM client" +
" WHERE Code = ’'"+leCode+"'";
Statement state = | aConnexi on.createStatement () ;
int nbEnregSup = state.executeUpdate (requete);
if (nbEnregSup == 0) {
JOoptionPane.showiessageDi al og (nul |,

"Aucune suppression effectuée."

+ " Ce code client n’existe pas.",
"Vérifiez votre saisie", JOptionPane.ERROR_MESSAGE) ;

}
el se {

state.close();

JOptionPane.showiMessageDi al og (nul | , "Suppression du client code ["
+ leCode + "] effectuée");
}

}
catch (SQLException e) {

bSuppression = fal se;
JOoptionPane.showMessageDi al og (nul |, "Probléme lors de la" +

"suppression.",
"Vérifiez votre saisie", JOptionPane.ERROR MESSACE) ;

}
return bSuppression;

// Chercher un ou plusieurs clients dans la BD
[/ mmmm e
public int chercherCRUD Clients(Client lesClients) {
String leCode = lesClients.getCode();
int i, nbClients=0;
String requete = null ;

try {
leCode = leCode +"%"
requete = "SELECT * FROM client WHERE Code LIKE ’"+leCode+"’"

+ " ORDER BY code, nom";
Statement state = laConnexion.createStatement () ;
ResultSet jeuEnregistrements = state.executeQuery(requete);
ResultSetMetaData infojeuEnregistrements =
jeuEnregistrements.getMetaData () ;
for ( i=1; i <= infojeuEnregistrements.getColumnCount (); i++) {
String nomColonneModel =
infojeuEnregistrements.getColumnLabel (i) ;
leModele.addColumn (nomColonneModel) ;

whi | e (jeuEnregistrements.next ()) {
Vector<String> ligne = new Vector<String>();
for (i=1; i <= infojeuEnregistrements.getColumnCount () ;

i++) {
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String chaine champ = jeuEnregistrements.getString(i);
ligne.add(chaine_champ) ;
}
nbClients = nbClients + 1;
leModele.addRow (ligne) ;
}
jeuEnregistrements.close();
state.close();

catch (SQLException e) {
JoptionPane.showMessageDi al og (null , "Probléme lors de la" +
"recherche.","",
JOptionPane.ERROR_MESSACE) ;

}
return nbClients;

Code complet de la classe GestionDemandes version MVC :

package controle;
inmport entite.Client;

public class GestionDemandes {
// CONSTRUCTEUR

// Kk Kk hkkkkkk kKK
public GestionDemandes () {
}

// METHODES
// * Kk k kK kK

// demande d’ajout d’un nouveau client dans la BD
[/ mmmm e
publi c bool ean demandeEnregistrerClient (String vCode, String vNom,
String vType) {
boolean bCreation = fal se;
Client leClient = new Client (vCode, vNom, vType);
bCreation = leClient.creerCRUD Client (leClient);
return bCreation;

// demande de modification d’un client dans la BD

[/ mm e

publ i c bool ean demandeModifierClient (String vCode, String vNom,

String vType) {

bool ean bModification = fal se;
Client leClient = new Client (vCode, vNom, vType);
bModification = leClient.modifierCRUD Client (leClient);
return bModification;

// demande de suppression d’un client dans la BD

[/ mmmmm oo
publ i c bool ean demandeSupprimerClient (String vCode) {
bool ean bSuppression = fal se;
Client leClient = new Client (vCode) ;
bSuppression = leClient.supprimerCRUD Client (leClient);
return bSuppression; B

// demande de recherche d’un ou plusieurs clients dans la BD

et
public int demandeChercherClient (String vCode) {

Client leClient = new Client (vCode) ;
return leClient.chercherCRUD Clients(leClient);
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Code complet de la classe FenFicheClient version MVC :

package dialogue;

import javax.swing.JOptionPane;
import javax.swing.JPanel;
import javax.swing.JFrame;
import javax.swing.JTextField;
inmport java.awt.Rectangle;
import java.util.Vector;

import javax.swing.JLabel;
import javax.swing.JButton;
import javax.swing.table.DefaultTableModel;

i mport controle.GestionDemandes;

public class FenFicheClient extends JFrame {
// Propriétés non graphiques
// khkkhkhkhkhkkhkkhkhkhrkhkhkkhkkhkrkhkhkkhkhkrkkkhkkx
private DefaultTableModel leModeleTransmisParFenTAble;
private GestionDemandes leClientGestionClientBD = new GestionDemandes () ;

// Propriétés graphiques

// R e I S I I S b 3

private static final long serialVersionUD = 1L;
private JPanel jContentPane = null ;
private JTextField jTxTCode = null ;
private JTextField jTxTNom = null ;
private JTextField jTxTType = null ;
private JLabel jLabelCode = null ;
private JLabel jLabelNom = null ;
private JLabel jLabelType = null ;
private JButton btn Enregistrer = null;
private JButton btn Quitter = null;
private JButton btn Supprimer = null ;
private JButton btn Rechercher = null ;

// Constructeur
// Kk k ok kkk ok ok ok k Kk

public FenFicheClient (DefaultTableModel leModele) {
super () ;
initialize();
leModeleTransmisParFenTAble = leModele;

// Méthodes

// * Kk ok ok kk ok k
private void initialize() {
this.setSize (579, 344);
thi s.setContentPane (getJContentPane ());
this.setTitle ("HL");
// pour centrer la fenétre sur 1’écran
this.setLocationRelativeTo (null);
this.setVisible(fal se);
}
private JPanel getJContentPane() {
if (jContentPane == null) {
jLabelType = new JLabel () ;
jLabelType.setBounds (New Rectangle (72, 99, 76, 16));
jLabelType.setText ("Type") ;
jLabelNom = new JLabel();
jLabelNom.setBounds (new Rectangle (72, 77, 78, 16));
jLabelNom.setText ("Nom") ;
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jLabelCode = new JLabel();
jLabelCode.setBounds (new Rectangle (72, 53, 77, 16));
jLabelCode.setText ("Code") ;

jContentPane = new JPanel () ;
jContentPane.setLayout (null);
jContentPane.add (getJTxTCode (), null);
jContentPane.add (getJTxTNom(), null);
jContentPane.add (getJTxTType (), null);
jContentPane.add (jLabelCode, null);
jContentPane.add (jLabelNom, null);
jContentPane.add (jLabelType, null);
jContentPane.add (getBtn Enregistrer(), null);
jContentPane.add (getBtn Quitter(), null);
jContentPane.add (getBtn Supprimer (), null);
jContentPane.add (getBtn Rechercher (), null);

}
return jContentPane;

public JTextField getJTxTCode () {
if (§JTxTCode == null) {
JTxTCode = new JTextField();
jTxTCode.setBounds (New Rectangle (151, 51, 125, 20));
}
return jTxTCode;
}
public JTextField getJTxTNom() {
if (§JTxTNom == null) {
JTxTNom = new JTextField();
jTxTNom.setBounds (new Rectangle (152, 75, 124, 20));
}
return jTxTNom;
}
public JTextField getJTxTType () {
if (§JTxTType == null) {
JTxTType = new JTextField();
jTxTType.setBounds (New Rectangle (153, 100, 124, 20));

}
return jTxTType;

// ajout des mutateurs pour que les champs puissent étre modifiés
// depuis la fenétre FenTableMenu
public void setJTxTCode (String vCode) {

jTxTCode.setText (vCode) ;

}
public void setJTxTNom(String vNom) {

JTxTNom.setText (vNom) ;

}
public void setJTxTType (String vType) {

JTxTType.setText (vIype) ;

}
public void setBtn EnregistrerLibelle(String vLibelle) {

btn Enregistrer.setText (vLibelle);
}

// SAUVEGARDE & MODIFICATION
[/ —mmmmmm e mm e
private JButton getBtn Enregistrer() {
if (btn Enregistrer == null) {
btn Enregistrer = new JButton();
btn Enregistrer.setBounds (NeW Rectangle (19, 237, 126, 41));
btn Enregistrer.setText ("SAUVEGARDER") ;
btn Enregistrer.addActionListener (new java.awt.event.ActionListener () {
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent e) {
String vCode = jTxTCode.getText();
String vNom = jTxTNom.getText () ;
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String vType = jTxTType.getText();
if (btn Enregistrer.getText ()=="SAUVEGARDER") {
if (!vCode.equals("")) {
bool ean bCreation ;
bCreation = leClientGestionClientBD.demandeEnregistrerClient
(vCode, vNom, vType);
if (bCreation == true){
jTxTCode.setText ("") ;
JTxTNom.setText ("") ;
JTxTType.setText ("") ;
jTxTCode.requestFocusInWindow () ;

Vector<String> ligne = new Vector<String>();
leModeleTransmisParFenTAble.addRow (ligne) ;

int nbLignes = leModeleTransmisParFenTAble.getRowCount () ;
nbLignes = nblLignes -1;
leModeleTransmisParFenTAble.setValueAt (vCode, nbLignes, 0);
leModeleTransmisParFenTAble.setValueAt (vNom, nbLignes, 1);
leModeleTransmisParFenTAble.setValueAt (vIype, nblignes, 2);

}

el se {

JOoptionPane.showMessageDi al og (null, "La saisie du code client"
+ " est obligatoire",

"Vérifiez votre saisie", JOptionPane.ERROR_MESSAGE) ;

}

}
el se {

bool ean bModification ;
bModification = leClientGestionClientBD.demandeModifierClient
(vCode, vNom, vType);
if (bModification == true){
int 1 =1;
int ligne = 0;
int colonne = 0;
bool ean bTrouve = fal se;
String leCode;
whil e (i <= leModeleTransmisParFenTAble.getRowCount () &&
bTrouve==f al se) {
leCode=(String) leModeleTransmisParFenTAble.getValueAt (ligne,

colonne) ;
System.out .println("ligne : "+ ligne + " --> code : " +
leCode) ;
i f (leCode.equals (vCode)) {
bTrouve = true;
System.out.println("trouvé --> ligne a modifier : " +
(i-1));

leModeleTransmisParFenTAble.setValueAt (vCode, ligne, 0);
leModeleTransmisParFenTAble.setValueAt (vNom, ligne, 1);
leModeleTransmisParFenTAble.setValueAt (vType, ligne, 2);

}

it++;

ligne++;

return btn Enregistrer;

private JButton getBtn Supprimer() {
if (btn Supprimer == null) {
btn Supprimer = new JButton();
btn_Supprimer.setBounds (NewW Rectangle (144, 237, 138, 41));
btn Supprimer.setText ("SUPPRIMER") ;

- 14 - © ENI Editions - All rigths reserved




btn Supprimer.addActionListener (new java.awt.event.ActionListener ()
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent e) {
String vCode = jTxTCode.getText () ;
if (!vCode.equals("")) {
bool ean bSuppression ;
int choix = JOptionPane.showConfirnDi al og(null,
"Voulez-vous supprimer la fiche du client code : " + vCode + "
"Suppression",
JOptionPane.YES NO OPTI ON) ;
if (choix==0) {
bSuppression =
leClientGestionClientBD.demandeSupprimerClient (vCode) ;
i f (bSuppression==true)
jTxTCode.setText ("") ;
jTxTCode.requestFocusInWindow () ;
int i = 1;
int ligne = 0;
int colonne = 0;
bool ean bTrouve = fal se;
String leCode;
whil e (i <= leModeleTransmisParFenTAble.getRowCount () &&
bTrouve==false) {
leCode=
(String) leModeleTransmisParFenTAble.getValueAt (ligne, colonne) ;
i f (leCode.equals (vCode)) {
bTrouve = true;
leModeleTransmisParFenTAble.removeRow (1-1) ;
}
i++;
ligne++;

}
el se {

JoptionPane.showMessageDi al og (null, "La saisie du code client"
+ " est obligatoire",
"Vérifiez votre saisie", JOptionPane.ERROR_MESSAGE) ;

1)
}
return btn Supprimer;

/*
* RECHERCHE
*/

private JButton getBtn Rechercher() {
if (btn Rechercher — null) {

btn Rechercher = new JButton() ;
btn Rechercher.setBounds (new Rectangle (281, 237, 126, 41));
btn Rechercher.setText ("CHERCHER") ;
btn Rechercher.addActionListener (New java.awt.event.ActionListener ()
public void actionPerformed(java.awt.event.ActionEvent e) {
String vCode = jTxTCode.getText();
String vNom = jTxTNom.getText () ;
String vType = jTxTType.getText();
if (1vCode.equals("") || !vNom.equals("") || !vIype.equals("")){
int nbEnreg =
leClientGestionClientBD.demandeChercherClient (vCode) ;
i f (nbEnreg > 0) {
swi t ch (nbEnreq)
{
case 0:
JOoptionPane.showvessageDi al og (nul | , "Aucun client trouvé."
+ " Ce code client n’existe pas.",
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"Vérifiez votre saisie", JOptionPane.ERROR_MESSAGE) ;
break;
case 1:
JOoptionPane.showvessageDi al og (null, nbEnreg +
client trouvé",
"RESULTAT", JOptionPane.| NFORVATI ON_MESSAGE) ;
break;
defaul t :
JoptionPane.showessageDi al og (nul | , nbEnreg +

" clients trouvés.",
"RESULTAT", JOptionPane.|l NFORMATI ON_MESSACE) ;

}
btn Enregistrer.setEnabled(true);

jTxTCode.setText (vCode) ;
new FenResultatRecherche (vCode) ;
}
i f (nbEnreg == 0) {
JOoptionPane.showiessageDi al og (nul |, "Aucun client trouvé."
+ " Ce code client n’existe pas.",
"Vérifiez votre saisie", JOptionPane.ERROR_MESSACE) ;

}

el se {
JOptionPane.showMessageDi al og (null, "Saisissez au moins"
+ " un criteére de recherche",
"Vérifiez votre saisie", JOptionPane.ERROR_MESSAGE) ;

1)
}
return btn Rechercher;

// GESTION DE L’/ACCESSIBILITE DES BOUTONS EN FONCTION DES CHOIX

/] e e
public JButton setBtn EnregistrerActif () ({

btn Enregistrer.setEnabled(true);
return btn Enregistrer;

}
public JButton setBtn EnregistrerNonActif () {

btn Enregistrer.setEnabled(fal se);
return btn Enregistrer;

public JButton setBtn SupprimerActif () {
btn Supprimer.setEnabled(true);
return btn Supprimer;

}
public JButton setBtn SupprimerNonActif () ({

btn Supprimer.setEnabled(fal se);
return btn Supprimer;

public JButton setBtn RechercherActif () {
btn Rechercher.setEnabled(true);
return btn Rechercher;

}
public JButton setBtn RechercherNonActif () {

btn Rechercher.setEnabled(fal se);
return btn Rechercher;

public void changeTitre (String leTitre) {
btn Enregistrer.setText (leTitre);

}

private JButton getBtn Quitter () {
if (btn Quitter == null) ({
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btn Quitter = new JButton();

btn Quitter.setBounds (new Rectangle (406, 237, 126, 41));

btn Quitter.setText ("QUITTER") ;

btn Quitter.addMouseListener (New java.awt.event.MouseAdapter ()

public void mouseClicked(java.awt.event.MouseEvent e)
FenFicheClient.thi s.dispose();

}) i
}
return btn Quitter;

{

{
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