z <= a NOR b AFTER 10 ns; -- temps de propagation est de 10ns
---------

IF (clk'EVENT AND clk='1') THEN -- test si front montant de clk
---------

WAIT UNTIL clk = '1'; -- attend un front montant de clk

---------

loop1: FOR a IN 1 TO 10 LOOP -- la variable de boucle est a de 1 à 10
WAIT FOR pulse_time; -- attend la valeur de pulse_time
clk1 <= NOT clk1; -- complémente clk1
END LOOP loop1;

---------

IF sel = '0' THEN -- test si sel vaut 0

y <= a; -- si a=0 reproduit a sur y
ELSIF sel = '1' THEN -- test si sel vaut 1

y <= b; -- si a=1 reproduit b sur y
ELSE

y <= 'X'; -- si sel n'est ni à 1 ni à 0, on affecte X à y
END IF;

-----------

PROCESS (a) -- positionne z(a) à 1

VARIABLE i : INTEGER RANGE 0 TO 4; -- déclare une variable entière variant de 0 à 4
BEGIN

z <= "0000"; -- positione z à 0000
i := 0; -- initialise i
LOOP -- marque le début de la boucle
EXIT WHEN i = 4; -- condition pour sortir de la boucle
IF (a = i) THEN -- teste si a = i

z(i) <= '1'; -- met z indice i à 1

END IF;
i := i + 1; -- incrémente i

END LOOP; -- fin de la boucle

END PROCESS;

---------

WAIT ON a,b; -- WAIT permet d'attendre un événement sur a ou b

---------

clkit: PROCESS
VARIABLE a : integer := 1;
BEGIN
loop1: WHILE (a <= 10) LOOP -- la variable de boucle est a inférieure à 10
WAIT FOR pulse_time; -- attend la valeur de pulse_time
clk1 <= NOT clk1; -- complémente clk1
a := a + 1; -- incrémentation de a
END LOOP loop1;
END PROCESS clkit;

-----------------------------------------------------

ARCHITECTURE mydemo OF demo IS

BEGIN

WITH a SELECT
s <= "11" WHEN "0101", -- premiere ligne

        "01" WHEN "0110", -- deuxieme ligne
        "10" WHEN "1101", -- troisieme ligne
        "00" WHEN OTHERS;

END mydemo;
-----------------------------------

ARCHITECTURE mydemo OF demo IS

BEGIN

PROCESS(clock) BEGIN

IF clock'EVENT AND clock='1' THEN

   CASE q IS 

WHEN "00" => q <="01";
WHEN "01" => q <="10";

WHEN "10" => q <="11";

WHEN OTHERS => q <="00" ;
   END CASE;

END IF;

END PROCESS;

END mydemo;
