Gestion d’un clavier

Un clavier correspond a un ensemble de boutons poussoirs dont le câblage représente une matrice

( sachant que me  répartition physique peut être quelconque).

Pour controler un clavier , on peut utiliser, soit une structure câblée (avec contrôleur de clavier intégré ou non au clavier), soit une gestion logicielle .

Le microprocesseur utilisé peut être celui du système complet. Généralement, on travaille par "sondage", (le microcontroleur alternant différentes tâches, peut revenir périodiquement pour scruter le clavier ), ou bien il utilise les "interruptions".

Clavier associé à un circuit codeur de clavier (externe ou incorporé)

Exemple : un clavier matriciel de 20 touches. On utilise un circuit logique (ex : 74C922), assurant la lecture du clavier par balayage (on s'affranchit de la gestion logicielle).

Le circuit fournit un signal (front montant) sur DR (Data ready) dès qu’une touche à été frappée et que la donnée est accessible. Le passage en mode basse impédance de la donnée sur 5 bits s'effectue par l'entrée OE. On peut utiliser la ligne DR en « interruption », ou en « sondage ».
