Variable :

On parle de scalaire

$compteur = 10; 

# nombre

$message = "Hello World"; 
# chaine

Tableau :

@table = (1, 2, "hello");

$table[6] correspond  au 6 élément sachant que le premier correspond à 0.

Pour les tableaux associatif :

$capitale{"Kerala"} = "Trivandrum"

$capitale{"TamilNadu"} = "Chennai"

$capitale{"Karnataka"} = "Bangalore

on préfère souvent la forme suivante :

%capitale = (

"Keraka" => "Trivandrum",

"TamilNadu" => "Chennai",

"Karnataka" => "Bangalore,

);

$ville = $capitale{"TamilNadu"}; 

Cherche la clé "TamilNadu" pour obtenir la valeur "Chennai"

Différence entre un tableau et un tableau associatif :

Les tableaux sont utilisés pour enregistrer une liste de scalaires, tandis que les tableaux associatifs sont utilisés pour enregistrer des paires clé/valeur. 

Les tableaux sont indexés par des entiers (de 0 à N), tandis que les tableaux associatifs sont indexés par des chaînes de caractères. 

Les tableaux utilisent les crochets pour faire référence à un élément (par exemple, $a[4]) tandis que les tableaux associatifs utilisent les accolades pour récupérer la valeur en utilisant sa clé (par exemple $h{"clé"}). 

Les clés d'un tableau associatifs sont du type de données « string » (chaîne de caractères)..

Récupérer toutes les clés d'un tableau associatif :

Il est possible d'utiliser la fonction keys pour récupérer une liste des clés d'un tableau associatif. Par exemple : 

%map = (

rouge => 0xf00,

vert => 0x0f0,

bleu => 0x00f,

);

@couleurs = keys(%map); 

Retourne une liste contenant 'rouge', 'vert' et 'bleu'

Récupérer toutes les valeurs d'un tableau associatif :

Il est possible d'utiliser la fonction values qui retourne une liste des valeurs d'un tableau associatif. Par exemple :

@listedevaleurs = values(%map);

Trier les clés d'un tableau associatif :

Il est possible d'utiliser la fonction sort pour trier la liste des clés d'un tableau associatif. Par exemple : 

sort(keys(%map))

retourne une liste triée des clés du tableau associatif %map.

Fonctionnellement de la fonction  sort sur les valeurs 2, 10 et 1 :

Dans quel ordre sont-elles triées en temps normal ?

La fonction sort trie les éléments dans l'ordre lexicographique. Donc si nous avons une liste contenant les valeurs 2, 10 et 1, la sortie du tri sera 1, 10, 2 (parce que 10 vient avant 2 dans l'ordre lexicographique). 

Pour trier les éléments d'une liste dans l'ordre numérique nous devons l'expliciter spécifiquement dans la fonction de tri.

@arr = (1, 2, 10);

@liste_triee_numeriquement = sort {$a <=> $b} @arr; #trie dans l'ordre 1, 2, 10

Obtenir le nombre d'éléments d'un tableau :

Nous pouvons obtenir le nombre d'éléments en évaluant le tableau dans un contexte scalaire, par exemple : 

$longueur = @tableau; 

Assigne la longueur du tableau 'tableau' au scalaire $longueur

Nous pouvons aussi spécifier explicitement ceci en utilisant la fonction scalar comme ci-dessous :

$longueur = scalar(@tableau);

Moyen le plus rapide d'accéder à la valeur du dernier index d'un tableau :

La valeur du dernier index d'un tableau peut être obtenue grâce à $#. Par exemple : 

@tableau = ("abc", "def", "efg");

$dernier_index = $#tableau; 

Par conséquent, le dernier index vaut alors 2

Moyen le plus rapide d'accéder au premier élément d'un tableau (sans utiliser les crochets [}) :

On peut utiliser la fonction shift pour récupérer le premier élément d'un tableau. Par exemple : 

@tableau = (2, 4, 6, 8, 10);

shift @tableau; #retourne '2' et diminue la taille du tableau d'un élément. Le tableau devient (4, 6, 8, 10)

Qu'est ce que unshift ?

Unshift fait l'opération inverse de shift. Il ajoute une liste au début d'un tableau, et retourne le nouveau nombre d'éléments du tableau. 

La syntaxe est : unshift TABLEAU,LISTE; 

Par exemple :

@tableau = (5, 6, 7, 8);

@tmp = (1, 2, 3, 4)

unshift @tableau, tmp; #tableau contient maintenant (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8)

$x = "chien chat maison"; # 3 mots

@mots = ($x =~ /(\w+)/g); # correspondance,

# $mots[0] = ’chien’

# $mots[1] = ’chat’

# $mots[2] = ’maison’

Opérateur de découpage split :

Split  découpe chaine en une liste de sous-chaînes et retourne cette liste. La regex détermine la

séquence de caractères à utiliser comme séparateur lors du découpage de string. Par exemple, pour découper une chaîne en mots, utilisez :

$x = "Calvin and Hobbes";

@mots = split /\s+/, $x; # $mots[0] = ’Calvin’

# $mots[1] = ’and’

# $mots[2] = ’Hobbes’

Pour extraire une liste de nombres séparés par des points-virgules :

$x = "1,618;2,718; 3,142";

@const = split /;\s*/, $x; # $const[0] = ’1,618’

# $const[1] = ’2,718’

# $const[2] = ’3,142’

/(\w+)\s+\1/; # reconnaît la répétition d’un mot de n’importe

# quelle longueur

$x = "Bill the cat";

$x =~ s/(.)/$chars{$1}++;$1/eg; # Le $1 final remplace le caractère par lui-même

print "frequency of ’$_’ is $chars{$_}\n"

foreach (sort {$chars{$b} <=> $chars{$a}} keys %chars);

qui affiche :

frequency of ’ ’ is 2

frequency of ’t’ is 2

frequency of ’l’ is 2

frequency of ’B’ is 1

frequency of ’c’ is 1

frequency of ’e’ is 1

frequency of ’h’ is 1

frequency of ’i’ is 1

frequency of ’a’ is 1
Comment puis-je supprimer les doublons d’une liste ou d’un tableau ?

Il y a plusieurs moyens, suivant si le tableau est ordonné et si l’on souhaite conserver l’ordre.

a) Si @in est ordonné, et que l’on souhaite obtenir @out ordonné : (ceci suppose que toutes les valeurs du tableau

sont "vraies")

$prev = ’nonesuch’;

@out = grep($_ ne $prev && ($prev = $_), @in);

Ceci est joli en ce qu’il n’utilise que peu de mémoire supplémentaire, simulant le comportement d’uniq(1) de

n’enlever que les duplicatas adjacents. C’est moins joli en ce qu’il ne marchera pas avec des valeurs fausses comme

undef, 0 ou ""; "0 mais vrai" est correct malgré tout.

b) Si on ne sait pas si @in est ordonné :

undef %saw;

@out = grep(!$saw{$_}++, @in);

c) Comme (b), mais @in ne contient que de petits entiers positifs :

@out = grep(!$saw[$_]++, @in);

d) Un moyen de faire comme (b) mais sans boucles ni greps :

undef %saw;

@saw{@in} = ();

@out = sort keys %saw; # enlever sort si non souhaité

e) Comme (d), mais @in ne contient que de petits entiers positifs :

undef @ary;

@ary[@in] = @in;

@out = grep {defined} @ary;

Mais vous auriez peut-être dû utiliser un hachage depuis le début, non ?

Fusion d’une liste en une chaîne :

$chaine = join (" ","petit","test");   (  "petit test" 
La séquence " " au début de join spécifie que l'espace est considéré comme séparateur. Le choix du séparateur est libre.


Scission d’une chaîne en une liste :

@tab = split (/:/, $chaine) ;

# découpe $chaine en supprimant le caractère de séparation 
# (ici, ":")
Copie d'un tableau : 

@final = @initial 

Permet de copier la liste stockée dans @initial dans un nouveau tableau @final. 

Substitution de variable :

Perl autorise la substitution des variables dans les chaînes de caractères encadrées par des guillemets : 
$a = 11; 
$texte = "Ce texte contient le nombre $a";

Affichage d’un tableau :

@tableau = (1, 2, 3);
print (@tableau, "\n");  # affiche 123
print ("@tableau\n");   # afficher 1 2 3

Affectation de tableau à des scalaires :

@tab = (1,2);
 ($v1,$v2) = @tab;
# affecte 1 à $v1 et 2 à $v2

Détermination de la longueur d’un tableau :

long = (12, 24, 36); # affecte 3 à $long

Il est cependant préférable d'écrire : 
$var = scalar(@tab) ; 

Tri de tableau :

@tab2 = sort (@tab1) ;  # trie @tab1 et affecte le résultat du tri à @tab2

Le tri se fait dans l'ordre ASCII : ainsi 100 est considéré comme plus petit que 8.

Suppression des doublons d’une liste :

Il n'existe pas de fonction prédéfinie. On peut passer par une fonction telle que :
sub uniq{keys%{{map{$_,1}@_}}} 


qui s'utilise comme suit :   @liste = uniq(@liste);

La première écriture de la fonction n'est évidemment pas très lisible. On peut l'éclaircir un peu de la manière suivante :

sub uniq {  

my (@liste) = @_; 

 my @double = map {$_, 1} @liste;
# remplace chaque valeur par un couple (valeur, 1) 

 my %hash = (@double); 

#  stocke cela dans une table de hashage 

 return keys %hash; 

# extrait les clés (qui sont uniques par définition) 

} 

